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EDITORIAL 

L 'accouchement de GEN 4 numero 3 s'est fait dans la 
douleur. Car Ie be'be' est gros, tres gros, dnorme. D'ou le 
retard! Des files d'attente se sont fornixes dans les kios- 
ques des gares. Des librairies ont 6t6 brule"es. II y a eu des 
immolations par le feu. D'ou ce cri bondien: "Jamais, plus 
jamais"! 

NINTENDO et SEGA ne nous ont pas fait parvenir 
beaucoup de nouveaute"s et c'est dommage, mais malgre' ca, 
GEN 4 a pris de l'embonpoint: 164 pages de tests, de 
nouveautes et de photos in£dites du "Monde des jeux 
Amiga/ST". 4 nouvelles rubriques: Les stars des 16 bits, 
sous les arcades, l'explorateur branque et la creation 
artistique, inauguree ici par le dossier graphique. 
Viendront tres vite les rubriques: jeux de rdle, trues et 
astuces ou encore petiles annonces que vous e"tes nombreux 
a retainer. Ces 164 pages, toutes en couleur, n'ont pas suffi 
pour accueillir la rubrique P6dago. Les cancres, tres faible 
minorite de nos lecteurs la retrouveront dans notre prochain 
nuinero. Nos espe"rons que vous prendrez autant de plaisir 
a lire ces pages que nous avons eu de mal a les faire. Et que 
vous ferez votre ce vieux proverbe moldo-syldave: 
"La ou y'a du GEN, y'a du plaisir". 

LA COUVERTURE 

Le cine'ma et la B.D. deviennent les principales sour- 
ces d'inspiration des cre'ateurs de jeux. Devant les prix 
prohibitifs atteints par les licences d'arcade (on parle de 
pr&s de 2000000 de francs pour After Burner), les e"diteurs 
ont ti-ouve" de nouvelles re'fe'rences pour leurs logiciels; un 
nom de film connu associe aux graphismes Amiga, ou ST, 
fait vendre autant sur 8 bits qu'un jeu de cafe". Mais les 
re"sultats sont souvent de'eevants. Sur notre couverture, 
vous pouvez reconnaitre Barbarian de Palace, Master of 
the universe, et Mickey de Gremlin's, Platoon par 
Oce"an, Predator par Activision, et Thundercats par Elite. 
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iJounier 



Toute la redaction tient a vous remercier pour votre 
abondant courrier qui nous encourage, bien sur, et 
confirme que le concept de GEN 4 etait bien celui 
que vous attendiez. It ne servirait a rien d'etaier vos 
compliments sur le peu de place dont nous dispo- 
sons dans ce numero. Nous repondons done aux 
questions les plus generates et surtout aux plus cri- 
tiques. Nous vous promettons de consacrer plus de 
place a votre courrier des le prochain numero. 



LA PRESENTATION DE GEN 4 

La Couleur. 

« iorsque j'ai vu un magazine consacre~ a I'Amiga, je me 
suis jete dessus... Arrive chez moi, je feuillette febrile- 
ment, quand tout a coup, je vois quelque chose qui a failli 
me faire passer de vie a trepas (la, j'exagere ! ). II s'agit 
tout simplement de pages en noiret blanc. Quelle hor- 
reur, il y en avail hull. •> D. R, 

Milte excuses a tous, mais vous devez comprendre que 
Iorsque Ton edite un nouveau journal qui s'interesse en 
grande majorite aux jeux sur ST et Amiga, on a le droit 
d'etre prudent et de faire ca et la quelques economies... 
Le nombre de lecteurs nous a rassures, done pour ('ins- 
tant plus question de noir et blanc. Mais, pour avoir le 
droit a deux cents pages il faudra attendre quelques lee 
teurs de plus, alors on compte sur vous pour nous fair 
de la pub. 



<• j'ai vraiment trouve votre canard fantastique, mais com- 
ment se fait-il que certaines photos soient un peu 
floues.... » 
S. P. Soisson. 

Notre volonte, vous 1'avez constate, est de vous donner 
le maximum de photos, sur ST et Amiga, {.'important, 
e'est d'admirer I'ecran, malheureusement plus les pho- 
tos sont grandes, etplus il est difficile d'avoir une photo 
nelte, cela demande beaucoup d'experience ; nous espe- 
rons I'acquerir avec le temps. Je pense d'ailleurs que eel- 
les de ce numero seront mieux reussies. 



LES RUBRIQUES 

La rubrique pedago 

« Alors ga moi, je deteste, beurk, a supprimer ! ! I II y a 
d'autres journaux comme t..., qui en mettent, ce qui nest 
pas une bonne idee, alors stop. Je crois que Generation 
4 se situe plutot dans le ludique, et e'est ca qui en fait 
son interet, on veut des jeux ! ! Pas de Pedago ! GEN 4 
e'est pas pedagogique. » 
JC. P. 

Ca e'est un requisitoire Jean Charles. Je dois dire qu'en 
tant que fou de jeu, je te comprends tres bien, mais il nous 
faut comprendre que certain joueurs ont de jeunes 
enfants, et que d'autres aiment enrichir leurs connaissan- 
ces avec I'ordinateur. II faut done penser a tout le monde 



et meme aux logiciels pedagogiques ; qui parlera d'eux 
si nous nelefaisons pas ?certainement pas les journaux 
consacres a la micro professionelle. Alors deux ou trois 
pages de pedago ne nuieroni a personne, OK ? 



Les petites annonces 

Vous etes nombreux a nous demander une rubrique PETI- 
TES ANNONCES, vous nous avez convaicus, et vous i'au- 
rez des le prochain numero. Pour ceci, remplissez, la 
demande que vous trouverez a I'inlerieur de ce magazine. 



Bidouille, trues et, astuces 

Voici une autre rubrique que vous reclamez a corps et a 
cri. Elle sera presente des le prochain numero. Nous 
avons deja un bon nombre d'astuces a vous proposer, 
mais pour etoffer cette rubrique, il vous est possible de 
nous envoyer vos trues. Tout le monde en prof itera. Merci 
d'avance. 



LES TESTS d'sccord, pas d'accord, d'accord... 

" Si la presentation, et la musique de PHALANX II sont 
bonnes, elles ne men'tent pas les qualificatifs que vous 
leur descernez... » 

Ceci est affaire de gout, je dois expliquer que la version 
finale de ce logiciel ne nous a pas ete transmise, nous 
ne I'avons done pas encore teste. Le texte ecrit a son sujet 
n'est qu'un pretest realise d'apres les premieres impres- 
sions ressenties au regard de ce logiciel. II ne faut pas 
considerer les exclusifs comme des jeux testes. Pour un 
test, nous nous efforcons dans la quasi-totalite des cas 
de donner plusieurs avis (deux ou trois). Peut-etre que 
dans ces conditions, certains auraient tempere I'avis 
exprime... En attendant la musique de PHALANX II, moi, 
j'adore. 



" ... il est inadmissible de voirecrire en conclusion de la 
critique du jeu TRAUMA, qui a ete fails visiblement par 
un fana dejeu de role, qu'il serait temps qu'on arrete la 
production de ce type de jeu. •• 
P. S 

Je tiens a dire que je ne suis absolument pas un fanati- 
que de jeu de role, mais plutot un fanatique de jeu d'ar- 
cade. Vous devez comprendre que devant I'abondance de 
ce style de logiciels, lout logiciel sans aucune origins- 
lite, est pour nous mediocre. Ce moisci, XENON qui est 
dans le meme style mais avec une centaine de longueurs 
d'avance est nomme GEN D'OR. II est tout a fait normal 
que nos gouts ne soient pas totalement universels, mais 
nous jouons depuis que les consoles de jeux existent, 
nous lesions chaque logiciel chacun sans aucune 
influence exterieure, dans le seul but d'etre le plus hon- 
n&te possible. Nous ne pretendons pas delenir I'unique 
verile, mais Iorsque nous tombons d'accord, nous avons 
moins de chance de nous tromperqu'une personne seule. 
Qu'en pensezvous ? 



snousplalS"" 



„„ (es felicitation | 
courrier ™ 
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LA GUERRE DU 21 erne SIECLE: APACHE GUNSHIP 



CUNSHIP 




Jews 



lis arrivent I Vous voulez tout savoir sur les pro- 
chains jeux, ne manquez surtout pas cette rubrique. 
Nos journalistes, toujours plus fouineurs vous pro- 
poseront, chaque mois un nombre incomparable de 
scoops. 



PRESIDENT 
ELECT 



C'est le tout nouveau SSI, qui 
vous permettra de vous 
metlre dans la peau des candi- 
dats aux elections presidentiel- 
les des Etats-Unis. Vous devez 
faire votre campagne d'etats en 



etals, alots que vous obtenez au 
fut et & mesure des Bondages 
sur vos chances. Le programme 
comprend les votes des elec- 
tions de 1960 a 1988, ce qui vous 
permettra de jouer avec les don- 
nees reel les des prochaines 
Elections. C'est pas tres beau, 
mais 5a a. ['air passionnant. 




SLAYGON 



e programme ecrit en GFA 
Basic (eh oui !] est le der- 
ieu en date chez Microdeal. 



gramme du meme style, mais en 
moins beau ! En gros, c'est un 
jeu de labyrinlhe avec un petit 
zeste de jeu d'aventure. Cepen- 
dant, ga ne semble pas etre 
exceptionnel. 




AKKROID 

Systeme: Amiga 

Abondance de biens ne nuit 
pas, dit-on... Eh bien, si 
vous etes de eel avis, j'ai Hm- 
mense plaiair de vousannoncer 
la sortie prochaine d'un nou- 
veau... casse-briques, qui merite 
qu'on s'y attarde : Akkroid. Pour 

kout sur C64, je dirai que Akk- 
roid lui ressemble fortement, 
avec un graphisme a l'Amlga. 
Pour les autres : c'est un casse- 
brique retourne a 90°. Le vais- 
seau (ou la raquette) se deplace 



verticalement. Des efforts d'irr 
gination ont ete falts, les gr 
phismes sont de tres bonne fac- 
lure, avec notamment des fonds 
tres travailles sans pour autai 
embrouiller le reste, le reliet e: 
excellent. Les petits sprites qui 
se deplacenl et viennent gener 
revolution de le boule sont ei 
aussi tres travailles. Le bruitage 
au laser est partici. " 



Un excellent je 



n perspectivi 




ST KRAK 

S/ S (eme:S7- „i moche, m ordinal, ni b, 

r* est Ubl Soft qui se met I done moyen... En tout cas 

w egalement aux Casse- heurteaune nombreuseci 

brlques. Celui-ci n'esl ni beau, I rence ! 




SUPERQUEST 

Ils'agit aussi d'un programme I phismes a la F 

de chez Excalibur, et done un qu'il sera plus < 

programme d'Heroic Fantasy, dernier, 
avec toujours et encore des gra- | 



SARGON III 

Systeme : Amiga 
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JILI 


1 es amaleurs d'Echecs vont 
L. etre contents d'apprendre la 
sortie Imminente de Sargon III, 
un des metlleurs programmes 
du genre sur micro-ordinateurs, 
adapte pour Amiga. Graphique- 
ment, c'est propre, mais moins 
ravaille que Chessmaster 2000. 


Au niveau des options ; il y en 
a beaucoup, et notamment eel 
les qu'on retrouve habituelle 
ment, avec egalement de nom 
breuses parties-exemples (plus 
de 100 parties celebres, ouver 
tures, analyses iactiques et stra 
tegiques). 


SPACE 1 

Systeme : Amiga 1 ST 

f* ree par International Soft- 
V ware Koln, done en Allema- 
]ne, ce logiciel ressemble fero- 
:ement a Bounder, qui avait fait 
fureur sur le C64, il y a mainte- 
nant 2 ans. Pour ceux qui ne 
connaissent pas, il s'agit d'une 
balle qui rebondit en avancant 


3ALLER 

sans cesse, et qu'il faut mainte 
nir sur le droit criemin. Le gra 
phisme est assez simpliste, du 
moins aux premiers niveaux 
mais lejeu ne semble pas inin 
leressant. En dehors des bruita 
ges, les versions Amiga et SI 
sont identiques. 




MYSTIQUE 

Toujours un programme I attend avec impatienc 

signe Excalibur ! Cettefois- si le scenario tient la re 

ci, il s'agit d'unjeu de role dans la realisation sera bor 

le style de Bard's Tale. On | 



ULTIMA IV 



L. ohez Origin devrait sortir 
frangais tres bientot. En atti 
dant, la version anglaiseest a 



« Gen 4 » 




JASON ET LA 
TOISON D'OR 




base sur la legende du iameux 
heros. Les graphismes sont 
semblables aceux be FaiaL. 



Ne pas acheter Gen 4 numero 
3 auralt ete une grave erreur; 

vous etes d'accord! 

Ne pas completer sa collection 

avec les numeros 1 et 2 de 

qualite egale seralt une 

forfalture! Voir bon de 

commande page 92 



News 
JINKS 



Systeme : Amiga 



" ncore une espeee de Casse- . doit suivreenevitant desobs 

■ briques, realise par Rain- clss. 

■w Arts, sur Amiga. L'ideeest A premiere vue, c'est p 

iginale : La balle parcourt un dement, nous vous en dire 

uloir horizontal, et la raquette I plus la prochaine fois. 
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SANTA PARAVIA 



tarsoft. auxquels on doit 
Pirates of ttle Barbary Cost, 
s presentent ici I'adaptation 
ST d'un logiciel qui avail vu 
)ur sura bits. DSveloppeen 



*»tf ft m ace 10 



^L 







TERRA 
NOVA 

Systeme : ST 

Encore un jeu de tir vertical 
du style Xevious, Jupiter 
Probe et autre Trauma. Rien de 
specialement original, pas mal, 
avec une musique assez reussie 
de H. Gehrmann, a qui Ton doit 
pas mal de musiques de jeux 
Ouire-Rhin. 



TAU 
CETI 



economie. C'est u 
peu comme Sundog, mais ave 
plus d'arcade. Helas, la realise 

presentation a ete amelioree. 



DESTROYER 

Systeme : Amiga 



passe sur I'eau, dans un des- 
troyer americain. arme 
iusqu'au* dents. 

tationd'un programmes bits sur 
Amiga. Gageons qu'il serad'ex- 
cellentequalite, comme tousles 
logiciels signes Epyx, 



- 



GUNSHIP 

Systeme: ST 

C'est I'helicoptere le plus avec. 

sophistiquedumondeque la cli 

Microprose nous permet de pilo- Lave 

ter. Des missions de difficultes reme 

croissantes sent proposees sortii 



1 sur, des mSdailles £ 
1 STsemble particulie 
/ a un'an sur 8 bits. 



nUli 



SHADOWGATE 



C'est ■ 
'Uninv 



|a Vu' et | toujours aussi agreable, mai; 

>isiemejeu peut regretter que le scene 

que sort Mindscape sur ST et de I 'heroic-fantasy, soit as 

Amiga. Le sysleme de jeu est | moyen. 




VYPER 

Systeme : Amiga 



vagues de vaisseaux deferlent 

continuellement. 

SI les graphismes sont moyens, 

les bruilages sont bien adaptes 

de nouvelles vagues apparais- 
serjt 

Galaxian, alors 




VENT DE 
FOLIE 
AU JAPON 



La console Nintendo connait 
un succes glgantesque au 
Japon et aux Etats Unis. Chez 
nos amis nippons, il s'est vendu 



USA on en denombre 4 millions. 
Le pare machines Bst done 
enorme. En Europe, et plus par- 
ticulierement en France 



nde c 



i chlf- 



Ires pharamineux ; il y a seule- 
ment 10 000 Nintendo chez 
nous, Mais revenons au Japon. 
En fevrier la societe Enix a sorti 

une nouvalle cartouche sur Nin- 
tendo : DRAGON QUEST 3. 






prin 



million c 
journee ! Qui/ 






qui vont ouvrir 
des yeux ronds. En raison de 
ces ventes massives, en une 
journee les magasins japonais 
etalent en rupture de stock. Les 
petits enfants japonais se sont 
livres a de veritables scenes 
d'hysterie collective: lis ont 
manifesto par dizaines de mil- 
liers devant des magasins, ils 
ont cambriole des boutiques 
dans I'espoir de trouver ce pre- 
cieux logiclel, ils ont aggresse 
des jeunes enfant qui posse- 






faits ont pris une telle ampleur 
que le ministere de I'education 
Japonais a ete" saisi. Bien 
entendu I'heureuse societe Enlx 
va refabriquer des cartouches 
par milliers pour satisiaire la 
demande. On prevoit environ 5 
millions de jeux vendus d'ici la 
fin de I'annee. Cela parait peut 

cede histoire est v^ridique. Le 
Japon est vraiment le pays de 
I'electronique. En France on est 
bien loin de cette tolie. Je con- 
nait beaucoup d'editeurs fran- 
gais qui souhaiteraient realiser 

Pour notre part, nous avons 
commande un exemplaire de ce 
fameux DRAGON QUEST 3 et 
nous esperons qu'il arrivera 
blentot et qu'il n'y aura pas de 

bureaux de noire magazine. 
Rappelons que la cartouche 
qu'on recevra ne marchera que 
sur les consoles japonaises. 
Nous possedons une console 
de ce type et nous teslerons le 
jeu des qu'il arrivera. Mais de 



« Gen ' 

THE THREE 
MUSKETEERS 




TOLTEKA 



Systeme : Amiga I ST 



propose un jeu du genre 
labyrinthe, ou yous devez guider 
une balle-robot (ressemblant a 
un ballon de rugby) jusqu'a la 
sortie. En chemin vous Irouve- 
rez des portes closes, et des 



c!es pour les ouvr 

des monstres. L'ei 

en deux parties, 

couloirs de prolilou vus dedes 

sus. Ca n'est pas tres beau gra 

phiquement, mais ca semble ori 



ST ET AMIGA 
AU TRIBUNAL 



The Lawer Courts of Califor- 
nia, traitant entre autres des 
affaires de circulation routiere, 
utilisait jusqu'a present des 
illustrations statiques. La Foren- 
sic Computer Graphics a deve- 
loppe pourelle, un produit per- 
mettant de presenter des 
« fails », a I'aide d'une animation 
video. Le decor ou les digitali 



2000 tandis que la partie ani 
lion propremenl dife est reali 
sur un ST, Le resultat devant 
elre le reflet exact de la realite, 
oe kiyicie-l permet de respecter 
lachronologie. les distances e! 
les echelles avec rigueur. II est, 
apres acceptation du juge, 
transfere sur support video pour 
etre presents au Jury. 



PINK PANTHER 

Dernier a minute. L'un des Rose. Dans ce jeu, la panthdre 

prochains jeux de chez Gremlin rose et I'inspecteur Clouzeau se 

sera Pink Panther, bas6 sur la pousulvant constamment. VoilS 

serte des films de la Panthers qui promst... 



News 

OBLITERATOR 



EXPLORA 



Et oui, le voila tout le monde 
1'attcndait, j'ai eu la chance 
d'y jouer sur Amiga, II est 
v raiment super, il se 
nomme...(voiren haut. et a 
gauche de la page.). C'est 
vrai, il ressemble au celebre 
BARBARIA/yW a le gout dc 
B.., mais ce n'est pas B... 
En effet, David Lawson ne 
s'est pas contente de changer 
les decors. Le nouvcau heros, 
DRAK, equipe d'une arme a 



dans l'hyper espaco. 





feu, peul tirer dans huit 
directions, rien que ga. Plu- 
sieurs pctits jeux ont ete 
introduits dans I 'a venture, 
ainsi DRAK, des retro"! usees 
sur le dos, descend a 
i'interieur de conduits verli- 
caux, remplis d'ennemis. 
Vous devez commcncer a 
vous demander de quoi peut 
bien parlerce soft? Vous ctcs 
prisonnierd'i 



seule eh: 
trouvc dans un petit jet 
iiricrplanetaire, dont les dif- 
ferents elements sont dis- 
perses a travcrs le vaisseau 
mere. Vous deve/. parcourir 
ccttc station intcrgalactiquc, 
trouver des armes sans Ics- 
quclles vous ne pouvez 
atteindre le niveau superieur. 
La, se trouvent d'autres par- 
ties du petit vaisseau. II faut 
faire vite, tres vite, sans 
quoi... BOUUUUM. Pour la 
premiere fois dans un soft 
Psygnosis, il y a de la 
musique, mais pas de n'im- 
porle qui, de David Whi- 
tekerCXENOM, ROAD- 
WARS), ct pas n'importe 
laqucllc, elle est superbe. 
Voila un logieicl qui va 
occuper pendant longlemps 
notre Top Gen, me scmble- 
t-il. 



En derniere minute, nous 
avons reussi a rencontrer les 
auteurs de ce programmequi 
sera tres certainement le pre- 
mier jeu d'aventure en fran- 
cais a sortir a la fois sur ST 
et Amiga. Le programme 
co mprendra, tone/-- vous bien, 
plus de 90 dessins. C'est un 
peu normal, me dire/.-vous, 
puisqu'il tient sur 6 dis- 

Je pense que la photo qui 
accompagrie eet article vous 
convaincra de la qualitc des 
graphismes, qui sont pour la 
plupart animes. 
Les sons seront bien evidem- 
menl digitalises, tout comme 
la musique de presentation. 
Un grand jeu d'aventur. 
avee une documentation tres 
detail lee... et a 1'etude un 
voyage en Inde pour deux 
person nes a gagner. 
Ce jeu d'aventure se deroule 
a travers 6 epoques: en 1922 
dans un chateau, en 3172 
avant JC en pleine prehis- 
toire, en 1700 avant JC en 
Egypte, en 750 au Mexiqiie, 
en 1605 en Inde et enfin a 
Paris en 2125. Le scenario 
est original: voire pere a ete 
assassine et vous devez 
prendre possession de voire 



heritage. Malheureusement, 
vous etes inculpc pour 
meurtre et vous devez 
decouvrirau plus vite i'assas- 

Lors de votre enquete, vous 
decouvrirez que votre pere 
avait inventc une machine a 
voyager dans le temps, mais 
il n'a pu en profiler puisqu'il 
a ete assassine par son 




FLOPPY 



SKRULL 




lumiere.Le maniementsefait 
en cliquani sur des i cones, le 
graphismc en est superbe et 
l'animation excel lent e. \x& 
sprites soni enormos, beau- 
coup plus gros quo dans 
Barbarian (cf. I'araignuc sur la 
photo), et Iw, fonds sorrt 
beaueoup plus colories. Le 
jeu est base sur un systems 
de depense ct de recuperation 
d'energie selon les obslacles 






Ce 



visiblement. Vous y dirigez 
un personnage qui doit par- 
courir 4 niveaux de profon- 
deur pour conquerir la 



superbe programme sera dis- 
ponible au tout debut du 
second trimestre 88 pour ST, 
et deux mois plus lard sur 
Amiga. Un test compiet sera 
effectue dans noire prochain 
numero. 



Floppy esit un journal sur 
disqucttc, en francais. Cctle 
ideeoriginaieet sympathique 
est I'oeuvre d'lnfomedia, qui 
en est deja a son numero 3 
sur Amiga. Au sommaire, 
nous trouvons: 

- des tests, solutions de jeux, 
trues et astuces. 

- la banc d'essai d'un pro- 
gramme utilitaire. 

- un courrierdes lecteurs, des 
petites annonces. 

- et un programme pour 
generer alealoirement des 
decors vegctaux (avec son 
fiehier source). 

Souhaitons longuc vie a 
Floppy! Pour de plus amples 
renseignements, adresscz- 



Infomcdia; BP12 
66200 SOLER 
Tel: 68 34 23 03 



domestique, ce dernier etanl 
ensuite parti en voyage tem- 
porel. II vous faudra done 
traverser do nombreuses epo- 
ques pour ret rouver I'assassin. 
Explora sera disponible fin 
avril et devrait etre mis en 
vente au prix dc 390 francs. 

VOYAGE AU 
CENTRE DE 
LA TERRE 



Ce tout nouveau programme 
de ehez Chip esl bien evi- 
demment base sur le roman 
de Jules Verne. Vole but est 
d'atteindre sain et sauf le 
centre de la Terre, pour 
prouvc.r au monde la bonne 
foi dc votre illustre confrere 
le professeur Otto Liden- 
borck. Mais pour eela, il vous 
faudra faire face a de nom- 
breux pieges et monstres, 
tout en faisant attention a 
vo.s reserves de nourriture et 
d'eau, Le jeu mele des jeux 
d'areade mais est surtout un 
grand jeu d'aventure, ou 

dices pour trouver le chemin 
qui vous menera au centre de 
la terre. Des graphismes su- 
pcrbes, des sons digitalises du 
plus bon effet: voila un jeu 
qui semble pro metteur... test 
complct dans notre prochain 
numero. La sortie du jeu est 
imminentcsur ST et Amiga. 
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CHEZ MICRO VIDEO 

en MARS et AVRIL 

on s'eclate sur 

(\ Commodore 



PARTEZ avec votre 
AMIGA 500 pour 

1490 F TTC (*) 



(*) Plus deux mensualites de 1490 F TTC 
Total de votre achat 4470F TTC 
Sous reserve 6' acceptation de notre soc/efe de credit 

Off re valide jusqu'au 30/04/88 
et limitee aux stocks disponibles 



COMMANDEZ PAR 
CORRESPONDANCE 

ATARI ST /AMIGA 500 / Imprimantes 
Moniteurs / Tous les derniers logiclels 

Nous avons de gros stocks, des delais de livraison 
rapides, un S.A.V. "First class". 

Pour disponibilite et prix: 
(1) 42.01.24.30 (1) 42.01.83.66 



LES JEUX 

sur 

ATARI ST 

et 

AMIGA 500 

sont en 

SUPER 

PROMOTION 

jusqu'au 

30 Avril 88 

Sur presentation 
de cette annonce 

retirez 10% 

du prix qui vous 

est annonce 

sur Tun quelconque 

desjeux chroniques 

dans ce numero 

Offre vatide jusqu'au 30/04/88 
et limitee aux produits en stock 



NOM: 

ADRESSE: 

CODE POSTAL: 

Je commands les articles suivants que je pale par cheque bancalre D 



C.C.P □ 



ATARI 520 STF 
AMIGA 500 
ATARI 1040 STF 
Mo niteur Thomson 
Moniteur Atari 1425 



2990F 
4470F 
4790F 
1990 F 
2490 F 



Moniteur Commodore 1084 2990F 



Extension Memoire Atari ST / Mega ST2 
(Consultez nous par telephone d'abord) 
Lecteur de disquettes ATARI SF 354 790F o 
Imprimante STAR LC 10 (9 aiguilles) 2490F 
Imprimante NEC P2200 (24 aiguilles) 4490F O 
(Le port est gratuit sur tout le territoire francais) 



Les stars du 16 bits 




Beaucoup d'entre nous 
jouent sans jamais se 
demander qui se cache derriere 
telle ou telle creation fabuleuse. 
Personnellemenl, j'essaie tou- 
jours d'imaginer la tele des fous 
geniaux qui ont eu I'idee d'in- 
venter PACMAN, OUTRUN, ou 
I'Arche du Captain BLOOD. 
Dans ce dernier cas le problems 
est resolu lorsqu'on a vu la 
pochette du jeu, mais j'imagi- 
nais le createur de GOLD RUN- 
NER avec un Walkman sur les 
oreilles, et 18 printemps dans 
les baskets. Je fus bien surpris, 
lorsque je rencontrai STEVE au 
dernier PCW. II n'avraiment plus 
rien du collegien avec ses bac- 
cantes, et sa coiffure a la M. D. 
Mais d'ou vient-il ? Quel tor- 
tueux chemin a ammene cette 
homme, pere de trois enfants, 
qui vit dans un petit village du 
Derby Shire au centre de I'An- 
gleterre, a devenirleroi d u scrol- 
ling sur ST. C'est ce que I'on va 
essayer de comprend'f; main te- 
nant. En 1981, Steve travaiile 
dans un des nombreux centres 
miniers situes entre Londres et 
Manshester ou il est ingenieur. 
Durant ses ioisirs, il passe de 
longues heures dans les sal les 
d'arcade, et maitrise rapidement 
tous les hits du moment. C'est 
a cette epoque qu'il perd une 
phalange dans un accident de 
travail malheureux, mais qui 
changera son desti 
son indemnity d'; 



. Grace, 
xtdent, 

ordinateur 



n A TOM de chez ACORN. Dans 



a regie- 









ordinateur. Des 

basic, ou ii faut realiser certai- 
nes figures avec des allumettes. 
Ce logiciel est edite par une 



petite societe nommee A & F, et 
voila Steveentre dans le monde 
de la programmation. II decide 
alors de se mettre a I'assem- 
bleur, en autodidacte, et realise 
trois jeux en deux mois courant 
1982. 1983 marque un tournant 
pour lui. Ii achete un Dragon 32, 
et cree huit programmes. Ms 
seront commercialises par une 
petite societe de Comouaille, 
qui a bien evolue depuis, 
puisqu'il s'agit de MICRODEAL. 

changer de machines et deve- 
loppe sur Commodore 64, il y 
remporte d'ailleurs un franc sue- 
ces avec Hercules, pour lequel 
il obtient un Ziiier. II continue 
avec un C16 sur lequel il realise 
quatre jeux d'aventure-iexte, 
dont un en deux heures, qui 
fait gagner cent mi lie francs 
travaiile aussi sur Elan, et pro- 
gramme deux softs qui s 
presenfes au PCW. En 1£ 
apprend que Jack Tramiel pre- 
pare un ordinateur 68000. Steve 
a beaucoup de respect et d'ad- 
miration pourcet homme qui a 
si bien reussi avec le C64. II dit 
de lui : « c'est un Winner; un 
homme qui s'est sorti du camp 
d'Auschwitz ne peut etre qu'un 
Winner », 
Fort de cette certitude, il decide 



ie se -'err- 



irQL.s 






logiciels, puis 
recoit i'un des premiers Kits de 
'j-jv-iioppement ST. Jusque-la, il 
a toujours travaiile tout seul sur 
ses jeux. II fait les scenaris, la 
musique et les graphismes. 
Mais les possibilities du ST sont 
trap grandes ; il trouve une 
equipe de graphistes et travaiile 
pendant six mois sur un soft de 
karate, qui devait s'appeier 
«SHAOLIN WARRIOR... Mai- 



L'INTERVIEW 
STEVE 
STAR » BAK 



Cf 



Une nouvelle rubrique prend place sur les ailes de 
notre canard, elle vous permettra de faire connais- 
sance avec les vedettes de la progammation sur ST 
et Amiga. Nous avons eu la chance de recevoirl'un 
des programmeurs de jeux les plus connus sur 
68000. Ce n'est autre que STEVE BAK; nous ne pou- 
vions mieux trouver pour debuter cette rubrique. 



les dessinateurs 
I'.- laissent tomber... Pourse ren- 
flouer, il programme ELECTRO- 
NIC POOL, et TRIVIA CHA- 
LENGE en deux mois. II rencon- 
tre alors PETER LION, et realise 
son premier soft, c'est le cele- 
bre KARATE KID II. II enchaine 
tout de suite avec GOLD RUN- 
NER, dans lequel il veut prouver 
qu'un scrolling vertical et rapide 
sur ST est tout a fait possible. 
Dans ce logiciel, il fait appel a 

nun en informatique, ROB HUB- 
BARD. Celui-ci cree son editeur 
en un jour, et la musique en une 
demi journee, une petite perfor- 
mance n'est-ce-pas ? pour 
quelqu'un qui n'avait jamais tou- 
che a un ST. Depuis, tout va tres 
vite, il apprend l'Amiga en un 
mois, les plus grandes societes 
lui proposent des contrats. 



C'est le cas de ELITE pour 
lequel il adapte BATTLE SHIP 
SUrSTet Amiga, etde FIREBIRD 
pour qui il realise ('adaptation de 
SENTINEL et cree GENESIS, 
que je vous presente sur la page 
suivante. Cela ne lempeche 
absolument pas de concevoir 
d'autres jeux pour la petite 
societe a qui il est toujours re 
fidele, MICRODEAL. Deux logi- 
ciels sont prevus, LEATHER- 
NECK et FRIGHTNIGHT. Tout 
ceci ne lui monte pas a la ti 
devant ses six ST, ses deux 
Amiga, sa reaction est tres hum- 
ble. II y a deux ans, je n'etais 
rien, dans deux ans je ne sera 
peut-etre plus rien, il me faut 
done travailler tant que j'ai 
succes... Nous te laissc 
Steve, et nous attendons toutes 
tes petites merveilles. 




FRIGHTNIGHT 
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TESTS 



Les jeux que nous analysons pour vous dans cette rubrique 
TESTS sont notes selon 6 criteres definis ci-dessous. La note 
attribute varie de a 100. 

PRESENTATION : Elle tient compte de I'emballage (qualite 
et beaute de la boite, posters, cartes, papier glace, gadgets, 
...), de la notice d'emploi (clarte des regies, langue employee, 
lisibilite du texte), et de la presentation du jeu sur I'ecran (pre- 
miere page ecran, musique de presentation, selection des 
options, tableau des scores...} 

GRAPHISME : Appreciation de la qualite et de I'originalite 
graphique du fonds et des sprites. Utilisation et choix des 
couleurs. 

ANIMATION : Qualite du scrolling (fluide ou saccade), mou- 
vement des sprites (rapidite, bugs), reponse de la manette 
ou de la souris aux solicitations. 

SON: Musique, bruitage (realisme, qualite, originalite). 

INTERET: Cette note situe la valeur theorique d'un jeu par 
rapport a ses concurrents dans un meme style, au moment 
ou le test est effectue. 



Prenons I 'exempie de deux flippers ilemeilleuren 'interet'est cetui 
qui permetdefabriquerson propre flipper, de lesecoueret defaire 
Tilt, de modifier les parametres de la boule, de sauvegarder les sco- 



NOTE GLOBALE: C'est la plus importante a nos yeux. Elle 
tient compte du prix, et de tous les autres criteres ci-dessus, 
sans pour autant en (aire la moyenne, mais plutot en privile- 
giant un critere en fonction du type de jeu. 

Par exempie, si pour une course automobile I'animation, le gra- 
phisme et le bruitage ont a peu pres la meme importance, un strip 
poker, par contre, devra avant tout avoir un graphisme de qualite. 

En principe, chaque critere sera note, sauf si pour une rai- 
son quelconque la notation n'etait pas possible. 

Par exempie : 

-preversion qui nous a ete envoyee par un editeur etranger sous 

enveloppe, sans boite de jeu et avec la notice pour le pays d'ori- 

gine : nous ne pouvons noter la PRESENTATION. 

-Jeu sans bruitages, parce qu'iis ont peut-etre ete volontairement 

sacrifies parle programmeur (exempie : jeu de dames ou d'echecs) : 

pas de note pour le SON. 



DE TRES NOMBREUSES DISQUETTES 

POUR AMIGA, AVEC DES JEUX, DU 

GRAPHISME, DU SON. C'EST CE QUI VOUS 

ATTEND A LA BOUTIQUE, OU VOUS 

TROUVEREZ AUSSI TOUS LES 

ACCESSOIRES NECESSAIRES A VOTRE 

MACHINE. 



INDEX RUBRIQUE TESTS : 

AMEGAS 

AMIGANOID 

ARKANOID 

BALL RAIDER 

BATTLESHIP 

BIVOUAC 

BLACK LAMP 

BLUE WAR III 

BOB MORANE CHEVALERIE 

BOB MORANE JUNGLE 

BOB MORANE SCIENCE FICTION 

BOUNCER 

BUBBLE BOBBLE 

CLASSIOUES NO 1 

CLEVER AND SMART 

CRYSTAL HAMMER 

DEMONIAC 

DETONATOR 

DR. LIVINGSTONE 

ECO 

ENDURO RACER 

EYE 

FEUD 

FIRE POWER 

FROST BYTE 

GANGSTER TOWN 

GEE BEE AIR RALLY 

GIGANOID 

GRID START 

INDOOR SPORTS 

LES DIEUX DE LA MER 

LEVIATHAN 

MANHATTAN DEALERS 

MICROLEAGUE WRESTLING 

MIND BREAKER 

MOEBIUS 

OIDS 

PHOENIX 

POWERPLAY 

O BALL 

RAMPAGE 

ROADWARS 

ROCKFORD 

SKULL DIGGERY 

SKY RIDER 

SOLOMON'S KEY 

SPACE PORT 

SPY VS SPY 

STAR WARS 

SUPER SPRINT 

TERRAMEX 

TETRIS 

THE WALL 

THE HUNT FOR RED OCTOBER 

TOPGUN 

TRIVIAL PURSUIT 

UMS SIMULATOR 

WESTERN GAMES 

WINTER OLYMPIAD 88 

WIZBALL 

XENON 

ZILLION 



Test 



DOM ARK env. 200F 1 Joueur 
Systeme : ST 




Vous avez toujours reve 
d'etre un Starfighter de la 
guerre des etoiles, c'est mainte- 
nant possible. Star Wars fut en 
son temps le premier jeu d'ar- 
cade en trois dimensions; a 
cette epoque le graphisme en 
'fil de fer' etait le seul a permet- 
Ire de realiser un logiciel 3D en 
temps reel. Dans cette mission 
vous etes Luke Skywalker et 
vous pilotez un X-Fighter. Votre 
but est de detruire I'etoile de la 
mort. Vos attaques se compo- 
sent de trois vagues : la pre- 



miere vous oppose aux Tie Figh- 
ters de ('empire, vous devez les 
abattre sans vous faire toucher 
par leurs tirs meurtriers. Dans la 
seconde. II vous faut atterrirsur 
I'etoile de I'empire en evitant les 
barrieres et les rayons laser lan- 
ces a partir des tours. Dans la 
derniere sequence, vous plon- 
gez dans les tranchees atin d'at- 
teindre le port de lancement 
ennemi. II faut y arriveravec un 
maximum de points de protec- 
tion. 




STAR WARS Un jeu en profondi 




Voila un logiciel 
aux graphismes 
simples mais 
dont les qualites ludiques 
sont hors du commun. Les 
trois options presentees au 
debut du jeu permettent de 
choisir son niveau. II est 
necessaire d'avoir un bon 
entramement pour passer 
le premier niveau. Les gra- 
phismes sont extreme- 
ment proche de ceux d'ar- 
cade, ['animation est ires 
rapide mais ne deroute pas 
le joueur. 

Un bon vieux jeu bien 
sympatique. 



STAR WARS Un graphisme style fil de 




Star Wars est le 
premier jeu de 
Domark sur ST, 
qui, pour un 
coup d'essai, realise un 
coup de malt re. C'est 
['adaptation d'un jeu d'ar- 
cade daiant de 1984. Grace 
a la nouvelie technologic 
du 68000 que renferme le 
ST, les programmers ont 
pu recreer parfattement la 
rapidite de ('original. Per- 
son nellement, je n'aime 
pas trap les jeux en 3D qui 
utiltsent des vecteurs. Eh 
bien pourtant. croyez-moi, 
celui-la vaut le deplace- 
ment. Tous les monstres et 
les tableaux de I'arcade 
sont presents. Les graphis- 
mes vectorfels cortvien- 
nent a merveille, de meme 
que les sorts. II y a en plus 
une syn these vocale tres 
motivante. Je n'ai qu'un 
seul regret a formuler : on 
s'en lasse assez vite. 



On retrouve la presentation du 
jeu d'arcade avec en prime une 
page d'options tres bien reali- 



Ce logiciei nous prouve qut 
graphisme vectoriel est I 
d'etre depasse. 



Tres proche de I'arcade. 



Pour certains 
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ELITE env. 250F 1 ou 2 Joueurs 
Systeme : Amiga 



D iniormatique du jeu de 
societe mondialement connu 
sous le nom de Bataille Navale. 
Le jeu se decompose en deux 
phases. La premiere phase est 
celleou lejoueurparticipe vrai- 
meni. Vous placez vos bateaux 
sur une grille de 20x20 cases 
(400). Ensuite vous deciderez de 
j'endroit ou vos tirs doivent 
aboulir ; la, c'est completement 
le jeu de hasard. Vous n'avez 
aucune indication de la position 
exacte des bateaux ennemis. 
Mais au fur et a mesure de vos 



tentatives vous allez 
cer a les cerner. Cependant, il 
taut faire vite car I'ordinateur ou 
un copain en font de meme. Ms 

essaient de detruire votre flotte. 
Vous avez le droit a chaque ten- 
tative a plusieurs coups de 
canons, en fonction des options 
et de votre reussite au coup pre- 
cedent. C'est un jeu simple. Une 
fois que le choix a ete effectue, 
le joueur n'intervient plus, el 
attend en regardant ' 
qui tonnent, pour savoi 
atteint des bateaux ou 
flotte est endommagee. 




On fait parler la poudre. 





Quel gachis ! 
L'idee etait pour- 
tant bonne de 
faire une belle batailie 
navale sur micro. J'espe- 
rais un jeu simple qui me 
rappelle mes heures de 
perm' au lycee. En fait, ce 
jeu est simpliste ! Si le gra- 
ph is me n'est pas en cause, 
['imagination du createur 
de ce programme doit etre 
un peu a court ! Apres 
deux patties, on range la 



disquette et on n'y louche 
plus. Pourquoi ne pas avoii 
incorpore quelques varian< 
tes, soit strategiques, soil 
'action' en intervenant 
la precision et la rapidite 
du tir. Malheuresement, on 
est bien loin du fameux 
Beach-Head d' Access qui 
avait fait fureur sur huit 
bits. Tel qu'il est, ce jeu ne 
semble destine qu'a de jeu- 
nes enfants. 



BATTLE SHIP L'etendue des deqats. 
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Pour une belle 
ataille navale, 
c'est une tres 
belle bataiile na- 
vale ; rien de commun gra- 
phiquement avec les carres 
et petites croix que I'on ali- 
gnait sur les cahiers 
d'ecole. Par contre i'interet 
est reste le meme : amu- 
sant un moment, mais ne 
volant pas tres haul. Les 
enfants s'y amuseront fol- 
lement, mais les plus 
grands... 



dtaaW*-. 



Battleship s'ins- 

Jpiredirectement 

' M -s du jeu de 

J societe: bataille 



navale. Avouez que c'est 
assez original com me 
idee... Elite a decidement 
beaucoup d'ambition sur 
ies 16 bits (iis ont engage 
le tres talentueux Steve 
Bak et son graphiste Pete 
Lyon pour ce jeu). Les gra- 
phismes sont superbes, le 
jeu est captivant au debut : 
ii allie reflexion et rapidite. 
J'ai precise 'au debut', car 
apres une certaine prati- 
que, le systeme de jeu est 
trap peu varie pour etre 
pleinement interessant. 
Cependant, la qualite gene- 
rale est bonne, mais on 
attend mieux maintenant 
de la part d'Elite (Buggy 
Boy et Space Harrier). 



bofte. 
Les graphis 



Les animations sont quasiment 



Les bruitages sont efficaces. 



Un jeu assez joli mais man- 
quant de profondeur, plaira sur- 
tout aux enfants. 



Test 



ELECTRIC DREAMS env. 250F 1 a 3 Joueurs 
Systeme : ST 



B 



e jeu d'arcade 
d'Atari, voici Supersprinl. 
Vous dirigez une voiture sur une 
piste vue de haul. Mais vous 
.n'etes pas seul sur la piste, 3 
autres voitures tentent de vols 
depasseret definiravant vous. 



Activision nous 
a gates ce mois- 
ci. Apres I'excel- 
icnie adaptation 
de Rampage, voici la non 
moins excellente adapta- 
tion de Supersprint. Moi 




qui adore les jeux d'arcade 
et qui y depense une partie 
de ma pate, je vais entin 
pouvoir faire des econo- 
mies. Tout comme Ram- 
page, la version ST de 
Supersprint est la parfaite 
copie du jeu d'arcade. Les 
graphismes sont tres fins, 
le systeme d'ombre est 
genial, et les bruitages 
sont de bonne qualite. 
Ajoutez a tout cela une 
grande maniabilite de la 
voiture et vous aurez une 
idee de la qualite du jeu. II 
ne manque que le volant 
pour me combler reelle- 
ment. Bon, je vous laisse, 
mon copain Denis m'at- 
tend impatiemment pour 
demarrer la course avec 
moi. 



J'ai beaucoup 
aime ce jeu qui 
est tres bien rea- 
lise. Nous avions deja eu 
droit a Turbo GT dans le 
meme genre, qui etait 
assez reussi. Ne nous y 
trompons pas, il ne s'agit 
pas du tout d'une simula- 
tion ni d'une course auto- 
mobile ; I'aulo n'est ici 
qu'un pretexte. On pourrait 
plutot parler d'une course 
de petites voitures telegui- 
dees. Super Sprint apporte 
quelques variantes par rap- 
port a Turbo GT, qui aug- 



mented encore son inte- 
rest. Les parcours peuvenl 
etre choisis ; ils sont plus 
varies et plus beaux, avec 
quelques gadgets a ram as- 
ser, et des astuces qui per- 
mettent de semer ses 
adversaires quand on sait 
les utiliser; on peut ame- 
liorer sa voiture, et jouer a 
trois en meme temps. 
Cette derniere option n'est 
toutefois pas tres equita- 
ble, car le clavier, meme s'il 
est bien gere, n'offre pas la 
facilite d'emploi du joys- 
tick. 






gout, I'un 
^-P I meilteurs jeux 

d'arcade existani sur ST. 
J'enfends deja dire : 
« Quoi, cette petite course 
de voiture ? » Eh bien oui ! 
Que ce soit a un, a deux, ou 
a trois, qu'est ce qu'on s'y 
amuse ! Le maniement du 
joystick estpeut-etre lege- 
rement complique pendant 
les premieres minutes, 
mais une fois cette diffi- 
culty surmontee, on a vrai- 
ment beaucoup de plaisira 
se debattre avec ces 
minuscules voitures. Les 
parcours sont varies et 
plains d'humour. Ce logi- 
ciel a ere parfaitement rea- 
lise par un groupe de cinq 
programmeurs que je liens 
a saluer ici: Nalin Shara 
pour ses graphismes tres 
proches de ceux d'arcade ; 
Jon Steele, Chris Gibbs, et 
Martin Green ont reussi la 
programmation parfaite ; 
enfin, la musique et les 
bruitages de Mark Tisdall 
sont d'excellente facture. 
S'il me fallait falre une cri- 
tique comparative a I'ar- 
cade, je dirais que la seule 
chose qui manque a ce 
logiciel, c'est le volant et 
I'accelerateur ; mais c'est 
peut-etre trop demander ? 
Bon treve de plaisanterie. 
Je ne vols vraiment pas 
comment on pourrait faire 
une meiileure adaptation 
que celled. 



Vous pouvez jouer a 2 copains 
et meme a 3. Le troisieme larron 
devra se rabattre sur le clavier. 
Alors si vous etes un fervent 
admirateurde Prost et que vous 
revez de l'lmiter, Supersprint est 
I'occasion d'exercer vos even- 
tuels talents. 

La course n'est pas de tout 
repos ; il vous faudra faire tres 
attention aux raccourcis 
caches, aux barrieres qui s'ou- 
vrent et se ferment, aux passa- 
ges souterrains, et aux virages 
releves. 

Vous trouverez aussi des cles 
jaunes sur la piste. Lorsque 
vous totaltsez 3 cles de ce type, 
il vous est possible d'apporter 
des ameliorations a votre voi- 
ture. Elle sera ainsi plus perfor- 
mante. Vous pouvez choisir un 
turbo accelerateur ou une super 
traction. 

Des taches d'huiles viennent 
gener votre course, car elles 
entrainent la voiture dans des 
derapages incontroles ; les rafa- 
les de vent rendent le controle 
du vehicule delicat et les fla- 
ques d'eau vous ralentisserit. 
Touies lescaracte>istiques sont 
done reunies pour une grande 



Boite simple mais super presen- 
tation et options ciaires. 



Tres proches de I 'arcade. grc 
phismes precis. 



Touf est tres ftuide, 

les bruitages sont bien adaptes. 

C'est super surtout a deux. 

Une adaptation sans aucune 
erreur, qui bat de loin ses con- 
currents. 



SUPER SPRINT Suivez les fleches. 



MIRRORSOFT env. 200F 1 Joueur 
Systems : Amiga I ST 




« Gen 4 » 



au point par les russes. Le 
en est simple : des figures 
geometriques {rectangles, car- 
" ;, L, T) tombent une par une 
du haut de I'ecran ; pendant leur 
descente vous pouvez les faire 
tourner sur elles-memes et les 
ger vers la droite ou vers la 
che, de facon a les entasser 
jas de I'ecran sans laisser de 
trous (comme un puzzle). A cha- 



( t/fV Tetris est le 
\ -■ \J genre de prr> 
p__JL£l gramme qui fait 
la fortune d'un concep- 
teur ; I'idee est toute bete, 
i'utilisation enfantine, mais 
une fois qu'on y a goute, 
difficile de le lacher ; d'au- 
tant plus que les Hi-Scores 
qui s'enregistrent pous- 
sent a la consommation. 
La musique colle parfaite- 
ment au jeu, et le gra- 
phisme, sans etre dement 
est bien net. Le fond, ires 



que fois qu'une ligne horizon- 
tale complete est creee en tra- 
vers de I'aire de jeu. elle dispa- 
rait, et tous les blocs se trouvant 
au dessus tombent dans la zone 
libcree. laissant egalement de la 
place pour entasser d'autres 
pieces. Une option 'afficher' per- 
met de voir ia forme qui va suc- 
ceder a celle qui est en train 

La partie se termine quand ies 
figures, faute de place, attei- 
gnent le haut de I'ecran. 
Pour marquer plus de points, 
vous pouvez cnoisir au depart 
un niveau de jeu plus eleve et, 



doux, couleur sable, 



sans arret en mouvement, 
ce qui evite d'avoir le 
regard trop polarise par 
I'ecran. 

Quand on joue en haute 
definition (noir et blanc), 
les blocs de meme forme 
mais inverses sont de 'cou- 
leur' identique, ce qui rend 
le 'coup d'oeil' plus diffi- 
cile. Les debutants pour- 
ront utiliser I'option qui 
perms! de voirs'afficher la 
forme suivante (chiffre 1 du 
pave numerique), mais ga 
compte moins de points. 




;'est parfois 
'[bien difficile de 
Jdirepourquoi un 
logiciei nous plait ou ne 
nous plait pas. Tetris a un 
graphisme assez pauvre, 
une animation moyenne 
(les pieces tardent a obeir 
a la commands de la 
manette), une musique 
quelconque (bien que pas 
desagreable), et au bout de 
quelques minutes, on a 
deja fait le tour du jeu. Eh 
bien pourtant, Tetris m'a 
veritablement envoute ! 
Plutot que d'expliquer, je 



me contenterais de c 
menter : quand je joue, je 
n'ai plus faim ni soif (j'ai 
maigri de 20 kilos ce mois- 
ci), je ne me couche plus ; 
les parties se succedent et 
se succedent sans me las- 
ser ! Qa n'est pas possible, 
je dois pouvoir faire 
mieux ! encore une petite 
et je vais me coucher... 
quot ? deja cette heure la ! 
Tetris me rappelle m 
mieres rencontres a 
casse-briques. C'est une 
idee originate a 100%. L'es- 
sayer, c'est I'adopter. 




A noter que Tetris est prevu 
pourionctionner aussi sur£c 
noir et blanc. 



Correct, mais 



s terrible. Ayez un bon joys- 



Test 



INFOGRAMES env. 300F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Vous etes Bob Morane. La 
Patrouilledu Temps vous a 
transfere au Moyen age, dans le 
chateau de Savoie. Dans cette 
demeure est enferme le Saint 
Suaire. L'Ombre jaune, votre 
ennemi jure, ve ut s'en emparer, 
afin de devenir le maTtre de la 
civilisation chretienne. II vous 
taut retrouver la relique avant 
inemi ne s'en empare. 



Pour 



. fin 



devez vaincre les soldats, les 
ours, les dacoits, et les gardiens 
qui sonttousalasoldedeTOm- 
bre. Certains objets vous seront 
utiles, trouvez- 



La plus grande partie de I'ecran 
est une image fixe representant 
Bob en armure ; Taction se 
passe sur une fenetre placee au 
baset adroitede I'ecran. Vous 
y voyez le heros en action. Vous 
le dirigez dans quatre direc- 
tions, a travers les pieces du 
Manoir. Des medaillons appa- 
raissent au-dessus de Bob vous 
indiquant qu'un ennemi se 
trouveau bout du couloir ou que 
vous avez pris un objet. II est 
aussi possible d'emprunter un 
passage secret. Lorsqu'un 
ennemi apparait, vous devez le 
combattre ; il faut alors bouger 



BOB MORANE 
CHEVALERIE 
Un petit jeu sombre. 



Bob morane n'a 
pas de chance 
avec moi, cette 
annee. Pourtant, j'aimais 
bien la chanson, « Bob 
Morane contre tout chacal, 
I'aventurier... » Mais la, j'ai 
la f ache use impression 
que les programmes ont 
ete baeles. Prenons 
comme exemple Chevale- 
rie. Les graphismes sent 
mauvais. Vous avez deja 
ess aye de voir, les yeux fer- 
ities, dans un tunnel ? Eh 
bien e'est un peu la meme 
vue que Ton a sur i'ecran : 
des ours marron fonce sur 
fond marron tres fonce, 
e'est un peu dur, non ? II 
est impossible dans ces 
conditions, de rentrer dans 
fa peau d'un personnage 
que Ton voit a peine, et 
comment sentir la tension 



le plus rapidement possible 
voire manette. Deux indicateurs 
places a droite et a gauche de 
I'ecran de jeu permettent de 
visualiser la force avec laquelle 
vous frappez et les points de vie 



d'un combat en secouant 
un joystick comme une 
bouteille d'Orangina. Non, 
je ne peux, et je ne veux 
pas croire que les scenaris- 
tes et les graphistes de 
cette societe, nous pre sen- 
tent la toutes leurs compe- 
tences. Ce n'est pas possi- 
ble, ils etaient certains- 
rhent pris par le temps. Je 
me pose une derniere 
question : pourquoi n'utili- 
ser qu'une si petite partie 
de I'ecran pour surface de 
jeu? Ce n'est tout de 
meme pas pour amartir 
une routine d'lznogoud ? 
Dans ce dernier, I'ecran 
fixe se justifiait, car il per- 
mettait de reperer la posi- 
tion du heros. Mais dans 
Bob morane, il etait possi- 
ble de realiser un jeu plein 
ecran. Alors pourquoi ? 



qu'il vous reste. Lorsque vous 
etes en mauvaise posture, e'est- 
a-dire pres de la mort, la 
patrouille du temps intervient, 
vous soigne et vous ramene 
dans la boule du temps. 




Utiliser I'aventu- 
rier Bob Morane 
comme heros de 
jeu video est une riche idee 
et a du enchanter nombre 
de ses fans {dont moi ! , 
J'aime Bob Morane, j'aime 
les jeux d'aventure-arcade, 
mais je n'ai pas du tout 
accroche a ce programme, 
et pourtant j'ai fait I'ef fort. 
La musique, qui semble 
entrainante au depart, 
devient vite casse-pieds, et 
I'aventure qui se deroule 
sur un timbre poste (j'exa- 
gere a peine) nous montre 
des scenes trap petites 
pour que Ton puisse se 
sentir concerne par Tac- 
tion ; notamment les com- 
bats qui se resument a des 
agitations de joystick sans 
aucune variete. 
De plus, Bob Morane ne 
veut jamais s'arreter oil j'en 
ai envie, GGRRR... 
Je ramasse par-ci par-ia 
des objets dont I'utilite 
n'est pas evidente. 
Ah I J'oubliais, si le jeu 
; ennuie vraiment trop, 
vous pouvez toujours vous 
rabattre sur les bouquins 
contenus dans la boite, eux 
au moins sont interes- 
sants ! 



Le coffret est plus que complet : 
BD+ Histoire + Jeu de role, 
mais la presentation du jeu est 
plutot ban ale. 



Compte tenu de ce qui est ecrit 
plus haut, et 

'impossibilite d'assimiler 
plan des lieux... Je me demande 

i nous n'avons pas note large ? 
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CREATION env. 200F 1 
Systeme: ST 



Skyrider est le premier logi- 
ciel d'une nouvelle jocieie 
d'edition anglaise, Creation, ne 
developpant que sur 68000. 
T;"..ij. ; :- \-h +o\-: v.iiiqijos ■::'■:■ nzU-: 
planete sont reunis pour la pre- 
"" -efoisdans un meme com- 
bat. Le niveau de radiations 
natural augmente de facon 
eftroyable. Elles semblent venir 
du fin fond de I'espace. Un satel- 




lite recent vient d'envoyer ses 

immense s'est mis en orbite. 
Nous connaissons maintenant 
noire dangereux ennemi ; notre 
seule chance de survie reside 
dans I'union creative des plus 
grands savants de I'humanite. 
Leur solution se nomme le 
Skyrider. Ce prototype n'a pu 
ei.re -jssaye, mais le temps nous 



Ca y est ! on 
tourne I'ecran de 
quatre vingt dix 
degres, et Ton 
reattaque 1988 avec les 
jeux Bourn Bourn. Celui-ci 
a le merite de faire legere- 
ment progresser la pro- 
gammation sur ST. Nous 
pouvons y voir, pour la pre- 
miere fots un scrolling hori- 
zontal ultra rapide et... 
regardable. Je dis regarda- 
ble, mais c'est tout juste, 



car on en prend quand 
meme plein les mirettes. 
De toute facon inutile de 
foncer, c'est le meilfeur 
moyen de mourir jeune. En 
dehors de la particularity 
notee ci-dessus, ce logiciel 
rassemble quand meme 
beaucoup a Gold Runner, 
le plaisir de jouer etant 
affecte par le scrolling 
hache. Je ne le conseille 
qu'aux super fanatiques de 
ce genre de jeu. 




manque ; il doit fonctionner, 
il tonctionnera. Vous allez 
piloter. Votre mission est ■■ 
tout detruire. L'ecran est p 
tage en deux parties : le i 
qui vous permet de visualiser 
votre vaisseau au combat, et le 
tableau de bord qui comprend 
un indicateur de zone de com- 
bat et un detecteurde niveau de 



Votre 



1 crllcile. 



SKY RIDER Du tir horizontal. 




Mais que vois- 
je ? Un nouveau 
programme est 
arrive ce matin. II m'attend 
sur mon bureau, 
jaquette n'est pas mal. Le 
logiciel tient sur 2 disquet- 
tes. Je le charge. C'est un 
melange de Goldrunner et 
d'Uridium. En fait, je m'y 
attendais un peu. Je suis 
par contre decu par la rea- 
lisation plus que moyenne. 
Le scrolling n'est pas bon. 
Quant au choix des cou- 
leurs... C'est dommage, car 
le jeu n'est pas mal ; 
niveau action. A mon avis, 
il y a beaucoup mieux dans 



le genre sur ST. 



Une bonne musique. 




f rancaiso. Nos salutatioi 
seront cette tois-ci discre- 
tes car le premier pro- 
gramme de Silmsrils n'est 
pas un Top sur ST. On en 
esl meme tres loin. Mais il 
faut savoir se montrer 
indulgent et patient. Je 
suis sur que les prochains 
titres vaudront le deplace- 

moutons. Manhattan Dea- 
lers est un jeu de recher- 
che et surtout de combats 
qui s'inspire d'un jeu d'ar- 
cade nomme Renegade. 
Les scenes de combats ne 
sont pas passionnantes en 
raison d'un manque de 
jouabilite. Les animations 
ne sont pas bonnes. Les 
mouvements ne s'enchai- 
nent pas bien, Les adver- 
saires sont pourtant origi- 

dents. Les graphismes 
sont moyens. Les bruita- 
ges allien! le bon et le 
moins bon. Ce soil est glo- 
balement un echec et nous 
attendons mieux de Silma- 




diabolique vous affro 

a la main. Ces embuches pas- 
sees, raus arrivez dans China 



II part d 




regarde la demo, 
je pensais que 
. Manhattan Dea- 
it un jeu agreable. 
meideeoriginale, 
< belle musiquede 
presentation et une page 
d'options tres clain 
style de graphisme 
genre bande dessine 
assez plaisant et sort de 
I'ordinaire. Les bruitages 

bien etudies. 

c'est 



i tout s 



quand on commence ; 
jouer : les combats n'ol- 
irenl qu'un interet tres 
limits, mais passe ei 
Ce qui est uraiment peni- 
;t qu'il faille toulller 
chaque corps pendant trois 
heures pour y trouver I; 
drogue. Je peux vous dir 






Ire 



mots (un treize plutot 
porte-malheur) le principe 
de ce jeu. Si ce logiciel 
d'action est pleln de bon- 
nes idees, la realisation 
n'est pas exempte de 
reproches. Tout d'abord les 
graphismes; il paralt a- 
peu-pres certain que les 
auteurs aient voulu recreer 
I' ambiance grisatre des 
bas-fonds newyorkais par 
un trace hesitant et sale 
mais, cela ne devrait en 
aucun cas nuire a la lecture 
du dessin; or, c'est trop 
souvent le cas dans ce pro- 
gramme. On a meme I'im- 
pression que les personna- 
ges sont mal des sines. 
lout est trop im precis et 
contus. Au niveau du jeu, je 
me permettrais de critiquer 
le temps de reaction trop 
lent de Harry avec la ges- 
tion au joystick ; de plus il 
est particulierement diffi- 
cile de se placer en bonne 
position pour recuperer la 
drogue sur les dealers. Ces 
petits detauts enlevent 
beaueoup au plaisir du jeu. 
La presentation des diffe- 
rentes options et la notice 
de jeu integree sont par 
contre des points positifs 
qu'il (audrait reutiliser dans 
prochains softs. 



Quelques orig incites, rj 



; jeu 



Tropd'apeup 

grammalion. 
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MASTERTRONIC env. 150F 1 Joueur 
Systeme : Amiga 



Dans la vieille angleterre, a 
I'epoque de Robin des bois, 
deux freres ennemis, tous deux 
magiciens s'aif rontent dans un 
duel a mod. 

Vous tenez le role de Learic ei 
I'ordinateur celui de son frere 
Leanoric. 

Les deux ennemis sedeplacent 
dans le royaume de Liitle Dull- 

I, ramassant les plantes ei 

nes qui permettent de fabri- 
querdes sorts. Ouand plusieurs 
ingredients on! ete trouves, cha- 

1 retourne a son chaudron 
preparer ses mixtures. 
Chacun des 12 sorts possibles 
necessiie deux plantes pour 
etre fabrique, et votre grand livre 
de magie, situeau bas de I'ecran 
vous indique ies sortileges pou- 
vant etre actives. 
Les eifets magiques sont tres 

es, certains sont offensifs 
{boules de feu, eclairs aveu- 

its, creation d'esprits batail- 
leurs...) d'autres pratiques (rapi- 
dite de deplacement, teleporta- 

i, invisibilite, protection, 

is,..), mais tous ont une 
duree limitee, et vous devez 
constamment cueillir des her- 
bes pour les renouveler. 
~ien sur, vous pouvez toujours 
essayer de battre Leanoric 
physiquement, a ['aide de votre 
baton, mais vous vous aperce- 

i vite que la magie est plus 
efficace. 

II y a d'autres personnages dans 
la contree, la plupart sont de pai- 
sibles paysans, d'autres sont 
des voyageurs marc riant sur les 
routes, mais ils sont un peu sim- 
ples d'esprit et bouchent le pas- 

ie. lis sont cependant une 



FEUD Le chaudron. 



morbide que su- 
perbe, ie jeu demarre : un 
graphisme a vous laisser 
pantois, style Faery Tale 
(en encore mieux), des gros 
sprites bien colores... Le 
pied ! 

L'aventure par contre n'a 
Hen de comparable avec le 
geant cite plus haut : a 
peine une centaine 
d'ecrans. Une collecte 
d'herbes, puis une recher- 
che desesperee du chau- 
dron de depart, avec en 
plus Leanoric qui, plus 
rapide, commence deja a 
vous balancer quelques 
coups en traitre... Une fois 
le chaudron retrouve, on 
comprend bien vite la 
necessite de planifier sur 
papier sa prochaine expe- 
dition ! 

Ouand vous aurez fait une 
jolie carte des lieux et ins- 
crit tous les endroits oil se 
trouvent les plantes inte- 
ressantes, le jeu deviendra 
assez simple et sa duree de 
vie bien faible... M'enfin il 
ne faut pas trop se plain- 
dre, a ce prix la, trouvez- 
moi un equivalent ! 






stert ronic 
nous avait habi- 
tues a des softs 
bon marche, une belle 
page de presentation et 
puis souvent... pas grand 
chose de plus ! 
Ici, le jeu beneficie d'un 
graphisme splendide, tres 
colore, dans le genre Faery 
Tale. Les details fourmil- 
lent, tels les f leurs dans les 
vertes pelcuses, ies clous 
sur les barrieres, des sta- 
tues, des ponts paves, tout 
ceci avec beaucoup de 
relief. Malheureusement, il 
n'y a pas de scrolling et 
bien que le passage d'un 
ecran a I'autre soit quasi 
instantane, le jeu y perd en 
agrement lors des deplace- 
ments. 

D'autre part, le manque de 
musique se fait cruelle- 
ment sentir au niveau de 
I'ambiance et e'est dom- 
mage, car e'est a mon avis 
I'un des points les plus 
importants pour ce genre 
de jeu, oil Ton passe le 
plus clair de son temps a 
se ballader. 

II est a noter qu'une notice 
francaise est join leau pro- 
gramme, e'est bien ! Mais 
elle est amputee de beau- 
coup d'explications (sur les 
sorts) et il y a quelques 
erreurs (dans la facon de 
preparer les potions), et ca 
e'est moins bien ! alors 
pour ces details, je vous 
conseille de vous reporter 
a la << doc » anglaise. 



FEUD Un titre sinistre. 



proielacilepourl 
un charme peut les transformer 
en zombie fidele qui vous prote- 
gera des attaques de votre frere 
durant votre cueillette. 
Au bas de I'ecran (a cote du li< 
de magie) sont dessinees deux 
statuettes representant I'en 
gie de Learic et de Leanoric 
chaque coup recu par I'un des 
personnages, sa statue s'en- 
fonce un peu dans la terre ; le 
premier enlerre aura perdu I 
A droite, une boussole indique 
en permanence la direction de 
Leanoric, ce qui permet de le 



s facile 






Rappelez-vous toujours 
votre ennemi poursuit le 
but que vous et ne reste done 
pas inactif. 



Jolie musique dans la presenta- 
tion, mais que quelques rares 
bruilages dans le jeu. 



Un tres beau jeu a un petit prix. 



Test 



4"*rtD eo#\i 



s 



DATABYTE env. 200F 1 a 4 Joueurs 
Systeme : Amiga 




Ce logiciel renferme une 
compilation de quatre 
sports-loisirs, le bowling, les fle- 
chettes, le pallet, et le ping 
pong. 

Le bowling utilise deux ecrans : 
le premier presente la tete de 
piste ; II taut y placer le joueur, 
choisir la direction du tir et enfin 
donner un effet a la boule ; le 
deuxieme nous offre une vue en 
trois dimensions sur les quilles 
el le resultat obtenu. 
Le jeu de ilechettes est lui aussi 
sur deux ecrans, I'un permetde 




• la direction, la puis- 
et Tangle de tir; I'autre 
te le joueurde flechettes 

>u hockey surtable si 
deux raqu< 
en suspension ; 




Une remarque s'impose 
avant tout : le mode d em- 
ploi d'lndoor Sports est 
bade, et c'est de 5 epreu- 
ves qu'il s'agit et non de 4, 
la premiere consistant a 
comprendre le fonctionne- 
ment de chaque disciplin 
C'est loin d'etre evident 
pour le Bowling, ou 4 mou- 
vements sont necessaires 
pour reussir un strike ; la 
moindre erreur ne par- 
donrte pas, c'est la gout- 
tiere assuree ! 
Quant aux flechette: . 
sachez que pour demarrer 
il faut absolument attein- 
dre la cible centrals (le 50) 
et pour terminer il faut arri- 
au decompte de en 
realisant pour dernier coup 
un double (les doubles et 
les triples sont delimites 
par des cercles concentri- 
ques tres minces). Si c'est 
evident en Angle terre ou se 
sport est tres repandu, ga 
Test nettement moins pour 
le 'Frenchie'. 

Sinon le jeu est beau gra- 
phiquement et les bruita- 
ges sont corrects. Les 
nombreuses options per- 
mettent d'adapter les 
epreuves a son gre. J'ar 
prefere notamment les 
jeux rapides comme le 
Ping Pong ou le palet, i 
j'ai ridiculise Michael, mais 
je doit reconnaitre qu'aux 
flechettes, apres le cours 
que lui a donne Marc, il se 
revele un redoutable adver- 



coussin d'air insuffle par I 

table. 

Le dernier jeu inclus dans c 

logiciel est le ping pong. Tous 
les coups sont possibles ; 
peut se fabriquer un caractere et 
ainsi etre plus ou moins rapide, 
avoir un revers et un coup droit 
plus ou moins puissant. 
Chaque epreuve est precedee 



Uplus 



s d;op- 



; qui permettent de choisi 
i autres, le nombre (' 
urs et le niveau de jeu. 
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Je viens juste de terminer 
une partie epique avec M. 
S. Inutile de vous preciser 
qui en f ut ie vainqueur, ma 
modestie en souffrirait. 
Enf in, quoiqu'il en soil, ce 
logiciel est fantastique. La 
version Amiga est de loin la 
meilleure, les quatre jeux 
sont super, et la musique 
est parfaite. Les anima- 
tions sont tres soignees et 
I'on imagine trial quelles 
ameliorations on pourrait 
apporter. Les options sont 
innombrables. Si vous 
aimez les challenges entre 
amis, voici ie logiciel qu'il 
vous faut. Surtout si ceux- 
ci n'ont jamais louche a ur> 
ordinateur. La facilite d'uti- 
lisation est une des carac- 
teristiques d'lndoor Sport. 
Bon, je vous quitte M. S. 
veut sa revanche. Mais j'ac- 
cepte tons les del is au lan- 
cer de flechettes, ecrivez- 
moi. 




NDOOR SPORTS Les flechettes. 




possedez un Amiga et que 
vous aimez les jeux de 
sports, aiors vous n'avez 
pas Ie droit de ne pas pos- 
seder Indoor Sport. C'est Ie 
meilleur jeu de sport sur 
Amiga, si ce n'est Ie meil- 
leur tout court. Les epreu- 
ves sont rea Usees avec une 
grande finesse et avec un 
soin du detail etonnant. 
Elles sont originales et 



passionantes. L'epreuve de 
flechettes n'est en appa- 
rence pas a la hauteur des 
trois autres, mais si vous 
vous y attardez un peu 
vous risquez d'y passer des 
heures. Le ping pong est 
genial, de meme que le 
bowling. Le jeu de poussoir 
sur table a coussin d'air 
rien a envier a ses cous 
des yieiiles arcades, 
dernier conseil : jogez a 
deux, c'est deux fois 
mieux. 



Propre el bien coloi 



On peut enfin jouer au ping 
pong sur Amiga, avec les autres 
jeux en prime, c'est un bonus 
non negligeable. 



Un excellent logiciel pour ceux 
qui aiment les sports non 
gants. 
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ENGLISH SOFTWARE env. 250F 1 Joueur 
Systeme : Amiga 



Votre vaisseau spatial Levia- 
than survole des planetes 
hostiies. Ces planetes sont des- 
ees en perspective. II y en a 
s : Moonscape, Cityscape et 
Greekscape. Ces noms barbares 
vous disent certainement 
n alors je traduis. Vous allez 
combattre an dessus d'un pay- 
ie lunaire, puis dans la ville 
I'espace et finalement une 
vieille et legendaire cite grec- 
i. Vous devez, comme d'ha- 
bitude dans ce genre de jeu, 
tout detruire a I'ecran. Faites 
attention a ne pas depasser la 
limite de temps. Surveillez aussi 
votre reservoir car le carburant 
s'epuise rapidement, vous serez 
de toute facon prevenus par un 
signal sonore ; dans ce cas 
posez vous sur les fleches qui 
sont gravees sur les planetes ' 
votre reserve se' recharger 
Tous les 5000 points on vous 
otfrira une vie gratuite. C 
s gentil ca. Soyez sans p 
ur vos adversaires, et des 
'ils apparaissent sur votre 
radar au bas de I'ecran. ne refle- 

le faites pas, ils se feront un 
plaisir de vous liquider. Vous 
possedez aussi 3 bombes explo- 
sives qui detruisent tout a 
T^cran, utilisez-les dans les 
moments desesperes. Alors, 
s vous sentez d'attaque ? 




apparalt au premier abord 
une musique de qualite, un 
beau scrolling a la 
« Zaxxon », un paysage 
lunaire bien dessine et ori- 
ginal. Leviathan est bien 
allechant... Maiheursu.se- 
ment la joie est de courte 
duree ; en effet le vaisseau 
se revels tres desagreable 
a manoauvrer, des aliens au 
comportement ridicule 
apparaissent et disparais- 
sent, sans nous laisser le 
temps de jauger la hauteur 
de notre vaisseau pour les 
avoir en point de mire. 
Aussi Taction devient-elle 
vite hyper monotone, d'au- 
tant que le paysage ne 
varie quasiment pas. Le 
gros defaut de ce jeu est 
qu'il manque etotalement 
d'interet. 




LEVIATHAN La presentation. 



Les createurs 
dignes de ce 
nom sont vrai- 
rtient rares dans ce monde 
du logiciel. Leviathan a 
tout copie sur Zaxxon. Le 
scrolling diagonal, le 
systeme de jeu s'appro- 
chent tout pres du grand 
classique. Quel avantage 
Leviathan a-t'il par rapport 
a son pedecesseur ? Les 
graphismes de la planete 
que Ton survole sont tres 
soignes. A part cela, il n'y 
a pas beaucoup d'innova- 
tions. Les vaisseaux adver- 



ses ne sont pas terribles, 
de plus leurs animations 
sont simplistes. Le scrol- 
ling diagonal est parfait. La 
musique n'est pas formida- 
ble et les bruitages tels le 
bruit du moteur sont desa- 
greables. C'est surprenant 
quand on connait ies pos- 
sibilites de I'Amiga dans ce 
domaine. Leviathan se 
revele assez agreable a 
jouer, bien que repetitif. La 
prochaine fois que 
quelqu'un imitera Zaxxon, 
j'espere qu'il y aura plus de 
nouveaute. 



LEVIATHAN Un style Zaxxon. 




C'est beau mais pas assez varie. 
Le scrolling est parfait. 
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12 Pee de ia Porte de Champerret 75017 Paris 
M° Champerret Bus PC Parking Tel: (1) 42 27 16 00 



Ouvert du Mardi au Samedi de 10h a 20h, Dimanche et Lundi de 14h a 19h, 



ATARI 
520STF 
2990 Frs 



GEANT !!! 

TRACK BALL ST 

faisant office de 
Souris, Track Ball 
Rallonge joystick 
Doubleur Joystick 



PROMO DISQUETTES 

Simple Face Double Denslte 

99 Frs 

la bofte de 10 



ATARI 

520STF 

Monit Coul 

640*200 

4990 Frs 



JeuxJeuxJeuxJeuxJeux 

Des centaines de litres 

disponibles sur AMIGA 

ATARI ST, PC 

Nouveautes 
USA,UK 



"Pour tout achat d'un ST+Moniteur 

KARATE KID. II 

TIME BANDIT 

AREMA 

10 Disquettes 8"5 

1 Disqueltte 20 Logicians 

1 QEMERATION 4 

Valeur Cadeau: 810 Frs 



* Dans la limite des stocks disponibles 

DISQUE DUR SH205 

LECT DBLE FACE 1 M° CUMANA 

LECT SPLE FACE 500 K ATARI 

IMPRIM STAR NL 10 COMPLETE 

IMPRIMAWTE SMM 804 ATARI 

LECTEUR 5.25 CUMANA 

HOUSSEST (520/1 040 STF) 

HOUSSE MONITEUR HUMAN BAG 

SAC TRANSPORT HUMAN BAG 

TAPIS SOURIS 

JOYSTICK SPEED KING 

JOYSTICK BOSS 

RALLONGE JOYSTICK 

DOUBLEUR MONITEUR 

CABLE MINITEL 

CABLE IMPRIMANTE 



m m 



*R 



AMIGA 
500 
4700 Frs 






CADEAU! 

*Pour tout achat d'un AMIGA 

DEEP SPACE 
ARENA 



1C 



Jisquettes 3,5 



PROMO DISQUETTES 

Double Face Double Denslte 

12 Frs* 

* Prix unitaire par 50 



AMIGA 

500 

Monit Coul 

640*200 

6990 Frs 



Prenom:_ 
Adresse:_ 



Test ^^^ 

ANCO env. 100F 1 Joueur 
Systeme : Amiga 




Vous voila sur la grille de 
depart, en premiere ligne, au 
volant de voire Formule 1. Grid 
Start est une course automobile 
du style Pole Position, le jeu 
i connu des passionncG. 
d'Arcade et des micros 8 bits 
La simplicity des commands 
est remarquable: on peut frc- 
ler, accelerer, monter les vltes 
es (il y en a six] ou retrograde' 
i noter que, quand on maintienr 
3 bouton tir de la manette 
enforce, sans le relacher apres 
"r enclenche une vitesse, on 
met en action le Turbo. 



Le tableau d'options propose 6 
circuits differents : Brands 
Hatch, Silver Stone, Belgique, 
Mexique, Autriche et Ailema- 
gne, 3 nlveaux de difficulty (le 
mode pmtessionnel n'est 
accession que si on a reusst a 
flgurcr parnii les 3 meilleurs 
amjiteurs). el un choix entre I'en- 
trainiimeni et la competition. 
Les scores sont sauvegardes 
Sur !;i disquette. 
Meitez voire casque et attachez 
votre ceinture. Les moteurs 
grondent ; dans cinq secondes, 
le feu passe au vert ! 




Ce qui suit est 
enPhonneurdes 
gens qui ont des 
prejuges (j'en 
fais partie) en matiere de 
logiciels. Ce jeu de con- 
duite n'attire pas beau- 
coup, son titre est inconnu 
(au fait on attend toujours 
Outrun sur Amiga), la bolte 
n'est pas tres attirante et il 
n'y a pas d'immenses 
pages de pub qui lui sont 
consacrees dans les maga- 
zines. Malgre cela Grid 
Start est un tres bon jeu. 
C'est une superbe version 
de Pole Position pour votre 



Amiga. Les graphismes 
sont soignes, la voiture est 
tres bien dessinee, ('anima- 
tion de la route est bonne. 
Les bruitages sont super 
realistes et nous plongent 
dans I'univers de la F1. 
Vous avez le choix entre 6 
circuits reputes. Si vous ne 
vous sentez pas en forme 
pour la course, il existe un 
mode entraTnement. Je n'ai 
qu'un seul regret I'explo- 
sion de la voiture est horri- 
ble. Enfin on ne peut pas 
tout avoir, surtout a ce prix 



GRID START La victoire. 



Le moins qu'on 
puisse dire, c'est 
que Anco nous 
en donne pour 
notre argent. Ce Grid Start 
n'a en effet rien a envier 
aux meilleurs Pole Position 
realises a ce jour sur 
Micros et meme a celui 
d'arcade ! Tout est remar- 
quablement fait : presenta- 
tion, graphisme, bruitages, 
animation, tableau d'op- 
tions, sauvegarde des sco- 
res. 

Je me suis eclate comme 
un malade a Grid Start. Les 
commandes sont tres vite 
assimilees. Une fois com- 
pris qu'il ne faut pas foncer 
comme un malade, sous 
peine d'exploser dans les 
barrieres de sec u rite, on se 
prend a maltriser le bolide, 



$$ll^><f*#fP|lp||fff^J^ 




qui devient tres docile et 
obeit au doigt et a I'ceil. II 
faut surveiiler sans arret 
les panneaux de signalisa- 
tion qui indiquent le pro- 
chain virage, et autant que 
possible anticiper. Une 
erreur, et c'est une nuee de 
concurrents qui vous pas- 
sent devant le nez ! Alors, 
je ne vous dis pas la galere 
pour retrouver la premiere 
place ! Car la simulation de 
course F1 est parfaltement 
realises et vos adversaires 
vont jusqu'a vous 'couper 
la porte' pour vous empe- 
cher de passer. Croyez- 
moi, si vous etes en milieu 
de peloton, c'est vraiment 
la super bagarre, et une 
fois la ligne d'arrivee fran- 
chie, vous n'avez plus qu'a 
boire un bon coup d'Evian 
et a changer votre chemise 
trempee ! 



Boite simple, doc. frangaise, 
jolie presentation. 

Colore avec decors varies. 

Parfailement adaptee au jeu. 



Vu son prix, un achat a c 



GRID START Virage dangereux. 
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« Gen 4 » 
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NEXUS env. 200F 1 ou 2 Joueurs 
Systeme ; ST 



Vous etes une esp^ce de 
grosse bestiole rondelette 
qui passe son temps a manger ; 
et pas n'imporle quoi : unique- 
ment desdiamants ! Insatiable. 
vousallez parcourirde nombreu- 
ses cavernes (une centaine au 
total) pour assouvir votre appe- 

nombreux dangers vols 
attendent : 

s tetes de mort qui, si elles 
sont immobiles, ne demandent 

i vous tomber sur le crane ; 



Quelle pale 
copie de Boulder 
Dash ! Je ne 
parle pas de Boulder Dash 
version ST, qui n'est lui 
non plus pas formidable, 
mais de Boulder Dash ver- 
sion C64. C'est tout de 
meme un comble, qu'avec 
un 16 bits on reussisse a 
faire moins bien qu'un 8 
bits. Pour Skull Diggery, 
'moins bien 1 ne convient 
pas. Carrement nul est plus 
approprie. Les graphismes 
sont infames ; quant a I'uti- 
lisation des couleurs. 



SKULL DIGGERY Un vilain remake de Boulder Dash 




mieux vaut ne pas en par- 
ler car on va se faire plein 
d'ennemis. Et puis, si I je 
vais en parler : seulement 4 
couleurs sont employees, 
et pas les plus belles. C'est 
honteux. Le scrolling est 
tellement catastrophique 
que j'ai du prendre rendez- 
vous chez mon opticien. Je 
n'en dirais pas plus, ca 
n'en vaut pas la peine. 



-des chauves-souris et des fan- 
tomes fous qui vous poursui- 
vent dans les galeries que vous 
avez creusees. Ms ne peuvent 
etre arretes que si ils touchent 
un autre objet en mouvement. 
-des plantes grimpantes qui 
envahissent rapidement la 
caverne si on n'y prend garde. 
CeMes-ci peuvent toutefois etre 
utilisees a votre avantage... 
-des terrains compactes qui res- 
semblent aux autres, mais oil il 
est malheureusement impossi- 
ble de creuser. 

-des murs de pierres qui vous 
empechent d'acceder a votre 
mets favori ; une explosion y fait 



SKULL DIGGERY Comment casser le r 




Skulidiggery est 
un remake du 
celebre Boulder 
Dash qui nous 
avait tant enthousiasmes 
sur nos micros 8 bits. 
Une innovation, c'est de 
pouvoir jouer a deux, un 
contre un. C'est toujours 
agreable de pouvoir se con- 
f ranter a moins fort que soi 
(Je pense a Marc...). Graphi- 
quement, bonjour les 
! C'est nul... Les per- 
sonnages sont tres 
moches, et I'ecran n'utilise 
que deux couleurs, c'est 
maigre ! (vert + bleu = 
degueu... ) II faut tout de 
mime noter que le jeu mar- 
che sur moniteur monoch- 
rome, ou pour une fois on 
ne sera pas desavantage ! 
La partie sonore est assez 
bien realisee, avec une 
excellente musique et des 
bruitages corrects. 
Quant a I'interet, ca peut 
etre bien ou mediocre, 
selon qu'on laisse ou non 
le graphisme de cote ; car 
ca compte quand meme, le 
graphisme : sinon pour- 
quoi acheter une superbe 
machine comme le ST ? 



une breche qui laisse parfois 
echapper des diamants. 
Pour vous en sortir, failes vite ! 
Vous etes arme d'une pelle pour 
creuser ; vous trouverezau p 
sage des pillules regerjeratric 
Eventuellement, vous pourrez 
inviter un ami a partager votre 
repas, ou vous devrez defendre 
tresors contre un ennemi 
glouton que vous. 



orrecte, pas d'image de 



Scrolling et deplacements s 
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MICRO ILLUSIONS env.250F 1 ou 2 Joueurs 
Systeme : Amiga 



Fire Power nous ramene 
dans un passe peu lointain. 
On retrouve ici un theme abon- 
demment traite par les edileurs 
du monde enlier. Vous dirigez 
i tank dans un pays en guerre. 
Voire but est de voler le drapeau 
de (a puissance ennemie. Que 
de souffrance pour un bout de 
u. Vous partez done a la 
recherche du camp ou se trouve 
! fameux drapeau, Mais vous 




le devinez, ce camp est tres pro- 
tege. Avant d'y acceder, il vafal- 
loir vous jouer des defenses et 
des pieges. Vous devez aussi 
recuperer des hommes en che- 
min. Alors soyez hero'ique et 
choisissez un char qui peut con- 
lenir plusieurs hommes. II serait 
malvenu de laisserdescamara- 
des mourants sur le champ de 
bataille. Faites comma Rambo, 
la nation compte sur vous. II y 
a beaucoup d'arbres sur le che- 
min. lis peuvent vous proleger 
des tirs ennemis, aiors sachez 



Fire Power 

rep rend un prin- 
cipe de jeu qui a 
^ ete tres souvent 
exploitepar les editeurs du 
monde entier. Je me sou- 
viens qu'a I'epoque oil je 
possedais mon VCS Atari, 
le jeu livre avec la console 
s'appelait Combat Tank. 
Les temps ont change, me 
direz-vous et les machines 
aussi. Fire Power est aussi 
un remake d'un jeu d'ar- 
cade nomme Tank. A part 
ce scenario pas tres origi- 
nal, il taut tout de meme 
souligner I'excellente utili- 
sation des possibilites de 
I'Amiga par les program- 



mers. Le scrolling multidi- 
rectionnel est sans repro- 
che. Les bruitages tres 
guerriers conviennent tres 
bien dans le contexte. Les 
graphismes sont tres colo- 
res et detailles, mais ies 
canons ennemis manquent 
de variete. On accroche 
tres rapidement a faction, 
on a toujours envie de 
reprendre la manette qui 
nous mene a nouveau sur 
le chemin de la guerre. 
C'est un excellent jeu d'ar- 
cade. 

PS : Si vous etes militant 
de Green Peace, oubliez 
vite ce jeu. 




FIRE POWER Tirez sur les helicopteres. 



;ifistes et 
lames senstbles, 
J s'abstenir I mais 
si les 'splash ! ' de sang qui 
maculent un terrain de 
combat ne vous impres- 
sionnent pas, ou mieux 
encore vous font rire, Fire 
Power risque de vous 
plaire. 

Person neflement, je I'ai vu 
uniquement comme un jeu 
original et bien fait, et c'est 
sans pitie que je fusille ou 
ecrase les pauvres petits 
ennemis qui s'enfuient 
devant mon char. 



Attention aux routes, car si 
elles semblent plus rapi- 
des, elles sont truffees de 
mines : les terrains vagues 
paratssent plus surs, mais 
prenez garde de ne pas 
vous embourber, car alors 
e'en est fini de votre tank 
qui n'a plus qu'a attendre 
de se fatre detruire par les 
helicopteres. 

Fire Power est un jeu d'ac- 
tion qui necessite une par- 
faite connaissance des 
lieux pour arriver au but 
(faites eventuellement un 
plan). 




le* uliliser avec ruse. Vous etes 
assailli de toutes parts, Les 
mitrailleuses vous canardent, 
les helicos vous traquent. II va 
falloir manceuvrer le tank avec 
une grande rapidite pourechap- 
per a toutes ces attaques. Vrai- 
menl que la guerre est dun 
cruelle ! 



C'esl assez fignote>. 

Tres bon scrolling. 

Excellents bruitages, 

C'est tres jouable mais difficile. 

Un classique tres bien renove. 
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GO env. 250F 1 Joueur 
Systeme : ST 



que de Us Gold : Go. Realise par 
s francais, II est done dispo- 
nible dans notre langue. De quoi 
jit-il ? Eh bien, e'est une 
ulation de sous-marin. Vous 
dirigez done un sous-marin dans 
jroupe d'Tles imaginaire, et 
e but est, vous n'allez pas 
croire, de couler les bati- 
ments ennemis qui croisent 
' is la region. Sur I'ecran radar, 
s voyez vos futures victimes. 
. un instant a perdre, on 
se en plongee, et des que 
i approche du bateau, on 
remonte et on tire une torpille. 
Attention cependant a ne pas 
couler des navires vous appar- 
tenant. 

Le nombre d'options n'est pas 
hallucinant, mais est suffisant 
tout de meme. Le graphisme est 
precis, et Ton voit bien les 
bateaux se detainer au fur et a 
;ure qu'ils se rapprochent. 
;on est moyen, mais present 
quand meme. Quant aux com- 
mandes, elles se font a partir de 
ouris et du clavier. 




fois-ci chez Go. Dans ('en- 
semble elle est bien reali- 
ses ei se classe parmi les 
meilleures sur le marche. IK 
faut remarquer, bien que le 
titre soil en anglais, que le 
soft est entierement fran- 
i, ce qui plaide en sa 
faveur. Au niveau graphis- 
mes, I'ecran est bien dis- 
pose, le dessin est fin avec 
de multiples couleurs. 
Inanimation des batiments 
est tres bonne justifiant 
ainsi la vue periscopique. 
De ce cote e'est du tout 
bon. En revanche, le jeu est 
assez limite, du fait d'un 
nombre restreint d'options, 
et se rapproche plus de 
I'arcade que de la simula- 
tion. II faut le savoir. 



Le sous-marin 
semble etre le 
vehicule le plus 
interessant a piloter, car 
voici encore une simula- 
tion. Les graphismes sont 
corrects, tout comme les 
bruitages, et la simulation 
est assez realiste. Cepen- 
dant, Blue War III n'est pas 
a la hauteur des meilleurs 
du genre ! 




S.L 



Blue War III, s'il 
est assez beau 
graphiquement 
est loin d'etre I'ultime 
simulation de sous-marin 
qu'annonce la boite de jeu. 
Plus jeu d'arcade a cause 
de ses commandes peu 
nombreuses et de son sce- 
nario ne consistant qu'a 
couler des bateaux, il n'est 
pas vraiment tres realiste, 
et n'arrive pas a la hauteur 
de Silent Service, et encore 
moins de Hunt For Red 
October, le nouveau simu- 
iateur de chez Argus Press 
qui iui est excellent. Dom- 
mage, ce logiciel aurait du 
etre plus travail le. 



Une doc. n'expliquant pas a 
le jeu, une presentation ; 
maire du programme. 



aiment realiste. 
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ERE INFORMATIQUE env. 200F 1 Joueur 
Systeme: ST 



Vous etes a bord du Phcenix 
AY21, un vaisseau Hyper 
sophistique qui vous permet tie 
voyager dans l'es pace a une 
'itesse incroyable. Vous devez 
naintenir le vaisseau sur des 
eperes precis, sinon c'est ['ex- 
plosion. II taut des reflexes de 
t premier plan pour conser- 



doni 



. Les programmers en 
de la difficulte du jeu ont 
'excellente idee de permet- 
un ralentl. Le joueur peut 



commise en appuyant sur R. Si 
s appuyez a nouveau sur R, 
vous interrompez le ralenti. 
it une opiion tres utile. II y 
s trous noirs qui vous absor- 
: si vous ne les evitez pas. 
Vous pouvezobtenirdes bonus 
n detruisant des siations de tir 
utomatiqus installees il y a 
longtemps. Le parcours se com- 
pose de dalles tres dangereu- 
. Les dalles vlolettes sont 
explosives, si vous guidez le 
aisseau dessus c'est la des- 
truction assuree. Les dalles ver- 
*ous font perdre le controle 
raisseau pendant quelques 
secondes ; mais dans un jeu si 
rapide, quelques secondes c'est 
enorme. Les dalles clignotantes 
entralnent elles aussi la destruc- 



Les dalles bleues claires 
font chuter vos reserves d'ene 
gie. Enfin les dalles rouges sol 
les seules que vous rencontre 
rez avec le sourire. En effet. 
elles vous donnent de I'energi 

Bon voyage ! 



Voila un jeu qui 
risque de vous 
faire passer des 
heures devant 
votre moniteur. Je m'expli- 
que. De prime abord, on 
pense que Phcenix est un 
remake de Starglider, et 
c'est normal car I'interieur 
du vaisseau est assez res- 
semblant. Le jeu par contre 
s'inspire pas mal de Trail- 
blazer. Les graphismes 
sont corrects et les sons 
aussi, mais le principe du 
jeu est excellent. On a con- 




tinuellement envie d'avan- 
cer et la difficulte se corse 
de maniere tres progres- 
sive. Phcenix demande une 
rapidity u execution dans 
le maniement du joystick 
que peu de jeux egalent. 
On bon joueur a Phcenix 
peut s'offrir un duel avec 
Lucky Lucke sans crainte, 
tant ses reflexes seront 
aiguises. Vous I'avez com- 
pris, voila un jeu qui me 
convient assez, moi le fana 
de Taction. J'espere qu'il 
vous plaira aussi. 



A premiere vue 
, le decors de 

BF I I'hyppr espace, 

style fil de fer, ne m'inspi- 
rait guere, mais au 
deuxieme regard, Phcenix 
n'est pas mal du tout. Je le 
decrirais comme un Trail- 
blazer dans i'espace : vous 
foncez sur une piste pavee 
en evitant ou en degem- 
mant les obstacles. Si vous 
avez les reflexes d'un 'con- 
ducfeurdudimanche'vous 
n'irez pas loin, sinon vous 
vous amuserez bien. Un 
bon point pour les scores 
qui s'enregistrent. 



PHOENIX Le tunnel arrive. 




LE CLUB 
DES FANS 

iDE 

I LA MICRO 






OFFRE SPECIALE 

1 DISQUETTE VIERGE 

GRATUITE «_,-,_, 

AVEC CHAQUE LOGICIEL 




BOITE DE 10 nimiinTFt 
VIERGES DE MARQUE LUJU 

AVEC BOITIER PLASTIQUE 
DOUBLE FACE DOUBLE DENSITE 






'Fire" integree 

us dans 48 h* en telephonant au 5 



SUPER ! LA MANETTE US GOLD 

offre en avant premiere • Contacts ultrs 
conditions exccprionnelles sur la par des ir 

premiere manette concue par US • Mccanicue e 

GOLD, une arme redoata^le qtii va " Cable ultra 
vou? aider a pulvei 

* Poignee de support type pistolet • 1 an de gi 

• Gachetre 
poignee 



; robuste 
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US GOLD env. 250F Uoueur 
Systeme: ST 



Volla un jeu comme je les 
adore. II me rappelle Monte- 
zuma Revenge sur C64. Vous 
devez reconslituer le tresor de 
Solomon, maisce tresor est dis- 
perse dans une multitude de sal- 
les. Vous ne pouvez sortir d'une 
salle que si vousattrapezlacle : 
cette cle ouvre une porte qui se 
trouve a un autre endroit de 
I'ecran. Vous I'avez compris il 
vous faut alors rejoindre la 
porte. 

Vu de cette maniere I 
tres simple. En realit 



Voici encore une 
adaptation d'ar- 
cadede US Gold 
sur ST. Cette 
fois-ci, le papa d'arcade 
avait ete engendre par 
Tecmo. Les qualites gra- 
phiques de I'arcade 
n'etaient pas exceptionnel- 
ies, les animations non 
plus. L'interet du jeu est 
ailleurs : on se passionne 
tres rapidement pour le 
challenge, et de plus en 
plus quand on avance dans 
les tableaux. On doit elabo- 




rer une tactique specifique 
pour dejouer chaque 
piege ; car ceux-ci sont tres 
varies et les ennemis aussi. 
Les graphismes sur ST 
sont fins et proches de I'ar- 
cade, les bruitages sont 
tres corrects. C'est assure- 
ment I'un des meilleurs 
jeux de grimpette sur ST, 
avec Bubble Bobble bien 



SOLOMON'S KEY II y a aussi des bonus sous les pier- 



autrement ; les salies sont habi- 
tues par d'etranges creatures 
qui n'ont qu'un objectif : vous 
empecher de collecter les 
objets precieux, Vous devez 
construire votre chemin ; en 
appuyant sur le bouton de tir, 
vous creez une pierre, et en 
appuyant a nouveau vous detrui- 
sez cette meme pierre. Si vous 
tirez sur des pierres deja exis- 
tantes vous les brlsez. C'est par 
ce procede de destruction- 
construction que vous allez 
vous fabriquer le chemin qui 
menera au tresor. 
Les salies sont differentes les 
unes des autres II vous taut ela- 
borer un parcours et une strate* 




C'est le genre de 
jeu de tableaux 
que j'aime bien. 
II y a des tas de 
petites astuces a trouver 
avant d'atteindre son but, 
c'est rapide et la difficulty 
est bien dosee. 
Solomon's Key aurait pu 
etre paiiait, si le manie- 
ment en avait ete un peu 
moins complique : je 
pense notamment au 
deplacement en diagonale 
qui est penible a trouver, 
surtout avec certains types 
de manettes. L'option 'cla- 
vier' permet, en pressant 
deux touches successive- 
ment, de pallier cet incon- 
venient, mais avouez que 
c'est frustrant d'etre oblige 
d'en arriver la ! 
Dans le meme style, Bub- 
ble Bobble (egalement 
teste dans ce numero) off re 
beaucoup plus d'agrement, 
tout en gardant un maxi- 
mum d'interet. 



gie specifique pour criac 
d'elles. Une matiere grise en 
evell et une ruse constante sont 
indispensables dans vc 
quete. Les ennemis sont n 
breux et varies : il y a des tetes 
de morts qui roulent, des arai- 
gnees rouges qui vous poursui- 
vent. Gare aux flammes bleues 
qui sont mortelles, et aux cra- 
cheurs de feu. Tout ceci n'est 
pas tres rassurant. Si en plus je 
vous dis qu'il y a-une limite de 
temps vous allez etre decoura 
ges. Mais la fortune se merite et 
si vous etes en pleine posses- 
sion de vos moyens physiques 
et intellectueis, alors le tresor 



Bo lie classique et presentation 
honorable, cherchez le mode 
d'emploi, il est bien cache ! 



Bonne musique, bons bruitages. 



Un super jeu de grimpette. 
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LA BOUTIQUE 



LOGICIELS AMIGA 

II s'agit de programmes du domali 
Us xont tons en anglal ■: 

■■ ■".- ■ V : ..-' ■" ' ■.■:>■:.■■:■■ 

JEUX 

01- Jcox 1 

Une collection dejeuic en couleur: 
r.-vide « utillsent 

i -,:- ;< rtic ■'.- ■■■■'■■■■■' ■ ■■■■■ ■ ■ ■■ 



pavchiatre, un leu de strategic Brlckout. un 
jeu dans le style du fameux Breakout, un Jell 



Si Je vous dis que cette dlsquette contlent des 
dcssiiis. vous ;bc croircsfr' B'.rn. On y trouvc 
dca dfcamants. Dire Straita. des squctctteB et 
bien aur pleln d'autres. 

16- Deluxe Paint Demo 5 
Cette dlsquette contlent des sons digitalises! 
Mais non. des Images voyons. Environ 10 
Images de flllea auasl belles lea unes que lea 



ss Enterprise, Alan Parson Project. Robby 1 
.ot et pleln d'images...ce8t ce que contlent 
e dlsquette. 



33- Sons digitalises 4 

Den muslquea dlgltallsees superbesl A cro 
qu'll s'aglt de la radio. 

34- Music Studio Demo 3 

Pres de 25 muslques et sons prtts a e 

programme pour rejoucr les sons dlgllallse 

35- Music Studio Demo 4 

Plua de 50 mualques qui pourront et 
Jouees par Music Studio. 

LOGICIELS ST 

Un catalogue eomplet de 32 pages est 
dlsponlble dans le numero 18 de ST 
MAGAZINE qui decrie en derail tous les 
loglciela de la boutique sur ST. lis sonl Bl 



04- Le Monopoly 
Grapheme et coat 
fameux Jeuxde ch 



05- Hack 

Une adaptation pour l"Amlga du 

.-.■.- •:■■■■ :.■■.:■ 



pour progresser en programmatlon. 

07- Sinking Island 

■;■•■-■: --si ■..; :■;-.■■ .'■-: (I'iv.-eutlSi-s. qui VEHIt 

largement Bon prtx...dea heurcs de plaislrl 



Cette dlsquette comprend un jeu dans le style 
de Tron alnsl qu'un Jeu de simulation du type 
de Mercenary. 



20- Deluxe Paint Demo 9 

Encore 30 Lilacs. :■'■-, 
Science-Fiction pour la plupart. 

21- Deluxe Paint Demo 10 



23- Deluxe Paint Pictures 2 
20 images de plus, toujours a charger avec 
Deluxe Paint :>■-. -y-r son ",iiJe show. L'une 
d'cllc montre toutes les fontea de l'Amlga. 



LES ACCESSOIRES 



ayant vlslblement appartenu aux templler 
Et dans cette salle. leur fameux tresorl 

petit bout du tresor des templlersl 1! suffl 

rempllssant bfen lea cases qu'll faul 



mpllr. 

Super Track-Ball ST: Le seul veritable 
Traok-Ball des templiera. Pour 390 franca, 
vous avez un combine Track-Ball / Joystick 
/ Souris emulant le bouton gauche de la 
aourls unlquement et qui ne prenda pas de 



pfa. 



x. Attendezl 
ae de Track-Ball 
nulant le bouton gauche ET le bouton 
-ott. mala ceel pour 490 francs. 



Cette dlsquette contlent une douzali 
supcrbes Images dlgltallsees. De qu< 
Jaloux ccuk qui n'ont pus d'Amiga. 

Plus d'une douzaine dlmages Imprc 



Un n'diivHiu slide show dlmages Amiga. Du 
grand aril Une chute d'eau. un Jet. une 
porsche. et pleln d'autres encore. 



27- Deluxe Paint Demo 12 
27 Images qui se chargent 
Elles sont toujours aussl bel 

SON ET MUSIQUE 

28- Sons digitalises 1 



29- Sons digitalises 2 

En-orr des ™ M digitalises, avec le maglder, 
■: .:.. ■:-■ ■::■..-■■ ..• ,■■ >■■• ■ .'!■:•,-■•■■ <■:■" 
carambolages. des canards et pleln d'autres 
aonB. Contlent egalement d'autres programmes. 

30- Sons digitalises 3 

Ilea »w (ires de films connus comme 2001 
Star Trek. 2001. James Bond, 2001. Star Wars 
2001. Star Manet surtout de 2001. Mol. adorer 
20017 Non pourquo!7 

31- Music Studio Demo 1 

Dea muslques pour Music Studio, ca vou; 
Interesae. Ca tonibe blen. e'est ce que contlcn' 
cette dlsquette. II faut blen evidemment Musli 
Sutdlo pour que ca marche. 



* 20 dlsqucttes. 









le 1" 




protegees par 
nt que 30 frar 


un boltler plaatlqu 
cs les dlx. 
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des etagcres 


et des rengements 
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tapis pour souris qu'utlllsalent lee 
En plus. II ne coute que 65 francs' 
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Test 



1NF0GRAMES em. 300F 1 Joueur 
Systeme : ST 



M. 



» omme dans toute la serie 
/ des logiciels Bob Morane, 
s tene? le role du heros, B. 

passe dans une prison interga- 
lactique oil Bill Ballantine, votre 
meilleur ami, est prisonnier des 
tiommes de I'Ombre Jaune. 
Vous devez liberer Bill, en 



ou ani- 



maux. Pourcela, ' 

d'un pistolet 

energetique et d'l 

vous protege des 

Surl'ecran, un vis 

met decontrolerta directi 

vos tirs. Tres perfection^, il vous 

indique dans quelle direction se 

trouve I'enneml ; il taut reagir 



z oles riiiiu- 
zer auto- 
nbouclierqui 
s ennemis. 
ir vous per- 



. Ne vous laissez 
pas iromper par 

J le titre legen- 
daire. Ce n'est pas parce 
qu'on donne un livre en 
supplement, et une belle 
grosse boite, et une BD, y 
tout y tout, que Ton peut se 
permettre de faire un pro- 
gramme nul. Je mesure 
mes paroles, chers lee- 
teurs. Ce volet de la serie 
Bob Morane est une super- 
cherie. Le jeu aurait du 
s'appeler Prohibition 2. 
Comment peut-on re faire ie 
meme jeu, en ne chan- 
geant que les decors. 
Tiens, parlons-en des 
decors, lis sont affreux. 



Les couleurs jaunatres ne 
sont pas du tout appro- 
priees. Prohibition etait 
sympa dans son style. 
Mais les progammeurs ont 
reussi a degrader un jeu 
deja pas formidable. Le 
scrolling est saccade. On 
voit a peine les ennemis 
que Ton doit iuer. car ils 
sont de la meme couleur 
que le fond. II y a des gens 
qui ne nous lisent pas bien. 
Qa fait deja 3 numeros que 
je me tue a dire que le ST 
peut afficher 16 couleurs 
en basse resolution (et 
meme plus). Quelle tris- 
lesse ! il a bon dos. Bob 




J'ai un peu honte 
pour ('edition 
_ franchise quand 
je vois de tels jeux ! A-t'on 
vraiment le droit ? II a bon 
dos notre cher Bob. Que 
rjirait-il, s'il pouvait parter ? 
Peut-etre: 'Que fais-je 
dans Prohibition ? ' Est-il 
normal de rehabiller un 
logiciel, sans meme I'ame- 
liorer, et dans le seul but de 
placer une campagne mar- 
keting sur Bob Morane ? 
Surtout quand il s'agit de 
Prohibition, qui n'etait pas 
un chef-d'oeuvre, et copiait 
deja un jeu d'arcade. Bob 
et les joueurs avaient tout 
de meme droit a mieux que 
quatre couleurs, et une 
cible de recuperation. 
C'est a croire que I'Ombre 
Jaune dans sa lutte a mort 
contre notre heros s'est 
infiltree dans la peau d'un 
des scenaristes d'lnfogra- 
mes pour nuire a I'image 
du His spirituel d'Henri Ver- 
nes. 

Cette mise au point 
necessaire ; pensons mai 



_ ant a ceux qui se 
fichent pas mal de Bob 
Morane et qui n'ont pas 
achete Prohibition, et par- 
Ions du jeu : les decors 
n'ont que quatre couleurs ; 
malheureuseument, les 
cibles utilisent les memes 
couleurs que les fonds. II 
est done difficile de repe- 
rer rapidement les ennemis 
(je ne prefere meme pas 
penser aux daltoniens). 
L'interet est exactement le 
meme que Prohibition et 
personnellement j'aime 
bien. Le scrolling est hache 
ce qui fatigue un peu la 
vue. La musique comme la 
majorite de celles realisees 
par tnfogrames est de 
bonne qualite. Alors, si 
vous aimez le tir a vue, si 
vous aimez la lecture (un 
livre de Bob Morane est 
fourni avec le logiciel), ce 
logiciel est pour vous 
autrement, c'est NON ! 



t etait 
i main- 



BOB MORANE SCIENCE FICTION Qa ne vous rappelle rien 



viteet tireravantlui. Aubout de 
quatre niveaux de plus en plus 
difficiles, vous revenez au 
mier niveau, oil il laut continuer 



Les personnages et le fond qui 
se confondent, c'est peut-etre 
pour ajouter de la ditficulte au 
jeu ( ? ). 





MATERIEL ATARI 



1 - ATARI 520 STF monochrome 

2 - ATARI 520 STF couleur 

3 - ATARI 1040 STF monochrome 

4 - ATARI 1040 STF couleur 

5 - Monite-J' -nonccnorre S'.-l 124 

6 - Moniteur couleur SC 1425 

7 - Imprimante ATARI SMMB04 

8 - Disque dm SH 205 

9 - Lc-cteur 720 k Cumana 

10 - Free Bool 

1 1 - Imprimante EPSON LX 800 

12 - Imprimante STAR NL 10 



":; iLM S'JA Tp' ra'.o Is 



CONFIGURATION MEGA LASER 
comprenant : un ordinateur Mega ST 2 
Moniteur monochrome haute resolution 
imprimame laser 



■:. A"-.....-!i '■;'': 


STF 










iC-.-&:io< 






- 10 % S 




lous les logiciels 




2 990 


F 



i ATARI 520 STF 
monochrome SM 125 



MATERIEL AMIGA 

47 - Moniteur couleur A 1081 2 950 F 

48- Lecteur externe 3,5 p. A 1010 2090F 

49- Extension memoire 512 ko + horloge 1 095 F 
50 - Extension memoire 2 Mo 3 550 F 



- CA0 3D 

- Publisher 1000 

- Digiview 

- Genlock 

- Videoscape 3D 

- Deluxe Paint 2 

- TV text 

- Sonix 

- Digi Paint 

- Super Base 

- Aegis Draw 

- Page Flipper 



- Fly Sim 2 

- Defender of the C 

- Test Drive 

- Western games 

- Dark caslle 

- Sinbad 

- Music Studio 

- Mcebius 



- King of Chicago 



163, av. du Maine 
75014 Paris m° Aiesia 



Ouvert de 10 h a 19 h 15 du lundi au samedi. 



Vous aimeriez connaitre : nos nouveautes, 
notre materiel, nos logicieh et nos prix ? 
Vous souhaiteriez passer une commande ? 
1 Contactez-nous sur minitel 
au 3615 code ACTO mot cle JBG. 




17 ATARI 520 STF 

ATARI SC 1225 
5 490F 




■('. -TARi "040 STF 

monochrome SM 125 
+ StarNL10 

S390F 



i-i'-r te.r monochroi 

23 950 F HT 

20 MEGA ST 2 ORDINATEUR PROFESSIONNEL 

Clavier separe 95 touches 

2 Mo de RAM 

Lecteur ce c-souettes 3.5 p. 720 ko 

=sli".tor chip i-jCoeiei^tL-.r graphigue) 

9 950 F HT monochrome, 11 215 F HT couleurs 



21 MEGA ST i 



PROFESSIONNEL 



Lecteur de disquettes 3,5 p. 720 ko 
Glitter chip (accelerateur graphique] 
12 950 F HT monochrome, 14 215 F HT a 



LOGICIELS ATARI 




utilitaires 




24 - Publishing partner 


1 700 F 


25 — Solution 




20 - Evolution 




27 - 1 ST Word Plus 




28 - Pack bureautique 


1 550 F 


29 - GFA basic 


495 F 




440F 


31 - CAO 3D 


750 F 




1 790 F 


33 - Degas elite 


290 F 


34 - ZZ rough 


440 F 


35 - Artist 


450 F 


JEUX 




30 - Test drive 


340F 




240 F 


38 — Terropods 


240 F 


39 - Manoir de Morteville 


210 F 


40 - Startrek 


250 F 


41 - Super sprint 




















46 — Trivial Pursuit 


280 F 



51 AMIGA 500 

+ 10 disquettes 4 7:10 - 








52 AMIGA 500 

+ 10 disquettes 7 450 r 


53 AMIGA 2000 UC 
1 Mo RAM 1 1 589 F 
avec moniteur 
A 1081 15 290 F 



AUTRE MATERIEL DISPONIBLE | 

SEGA LISTE SUR MINITEL 

NINTENDO 

AMSTRAD 

LOGICIELS 



BON DE COMMANDE a retourner, apres I'avoir rempli, a : 
JBG ELECTRONICS, 163, avenue du Maine, 75014 Paris. 
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ACTIVISION em. 300F 1 Joueur 
Systeme : Amiga 



V aux commandes d'un petit 
avion de course, le Gee Bee. 
Vous participez a une epreuve 
comprenant seize parcours dtf- 
terents. Quatre speciales dans 
lesquelles il faut slalomer entre 
des pylones ou faite eclater des 
ballons dissemines sur le che- 
min. Apres la page de garde 
re pre sen tan t un depart de Rally, 
un ecran d'options vous permet 





Encore une super produc- 
tion americaine. Si Ton 
peut dire des editeurs de 
sofi anglais qu'ils ont du 
punch, que les Francais 
ont des idees (comme tou- 
jours), les Americains, eux, 
ont la Ciasse. c'est une cer- 
titude. Tous les logiciels U. 
S. du moment ont vraiment 
un plus qui place leur pays 
au premier rang de ('edition 
mondiale. Et meme si cela 



Personne ne I'avait 
annonce, pas meme nous, 
pas meme Activision. C'est 
tout vous dire ! En tous 
cas, pour une surprise e'en 
est une excellente. J'ai cru 
tout d'abord qu'il s'agissait 
d'un nouveau simulateur 
de vol (que je n'affectionne 



generalement pas beau- 
coup). Gee Bee est une 
course de biplans, une 
sorte de Outrun des airs. 
L'effet 3D est excellent et 
I'animation est tres fluide. 
Je ne vous parte pas des 
graphismes tres reussis et 
des somptueuses intermis- 
sions. Ce jeu nous change 
des habituelles courses de 
voitures en 3D, et en plus 
de son originalite la realisa- 
tion est sans reproche. 
Que demander de plus ? 



GEE BEE AIR RALLY Off course ! Vous ne marquez plus 






H2CIBO OFF COURSE?* ^^HHB 


~~ " ~~ ~~~ '" r n '" 






■*" — r - - - — -^ * 


1 
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J 



deplalt a certains, il est des 
evidences que Ton ne peut 
nier. De la plus petite par- 
ticule de carton qui en 
forme la boite jusqu'au der- 
nier octet de la disquette 
ce logiciel est superbe. La 
presentation et la musique 
sont parfaitement inte- 
grees au sujet. La gestion 
au joystick est simple. Les 
animations et les decors 
sont d'une grande finesse. 
Les intermissions qui 
apparaisserrt lors des chu- 
tes ou des vtctoires sont 
superbes et pleines d'hu- 
mour. Tout ceci apporte un 
plaisir de jeu enorme. A 
bord de mon coucou, entre 
les ballons, les pylones, 
dans une foret de Gee Bee, 
je m'en donne a coeur-joie, 
et je n'en ai pas fini. Avec 
deux cent cinquante six 
de difficulty 



36 



« Gen 4 » 




B.F 



Gee Bee Air Rally est un 
ires beau jeu ; la presenta- 
tion, tout d'abord vieillotte 
(noir et blanc) pour nous 
mettre dans I'ambiance de 
I'epoque descoucous, puis 
d'un seul coup un parcours 
et des avions tres colores. 
On peut le comparer a une 
course de voitures mais 
avec la possibility de dou- 
bter dessus, dessous et sur 
les cotes ; on passe quel- 
quefois a ras des concur- 
rents en penchant son cou- 
cou pour ne pas que les 
ailes touchent. La maniabi- 
lite de i'appareil est exem- 
plaire. 

Si les premieres courses 
sont assez faciles, 
I'epreuve des ballons a cre- 
ver est beaucoup plus dif- 
ficile : trop haul, on passe 
au-dessus, trop bas, les 
autres avions genent, trop 
vite, on n'a pas le temps de 
les voir arriver, et trop dou- 
cement, on ne finit pas la 
course faute de temps. 




GEE BEE AIR RALLY La triste aventure. 



Alors, le secret... doser le 
tout, et jouer aux monta- 
gnes russes, en piongeant 
des qu'une forme rouge 
apparaft ; mais attention a 
ne pas se taper les pancar- 
tes grises qui se trouvent 
sur le parcours, car au bout 
de 3 chocs : c'est la chute, 
et qu'elle chute ! Votre 
pilote descend doucement 
en parachute pour atterrir 



dans ie desert, ou dans une 
mare a cochons, ou mieux 
encore entre les jambes 
d'une ravissante creature... 
Mais ne perdons pas de 
temps, la course repart... 
Gee Bee Air Rally est un 
programme original et par- 
faitement realise avec les 
Hi-Scores qui s'enregis- 
trent dans chaque catego- 
rie de difficulty. Un must ! 



GEE BEE AIR RALLY Un ballon de creve. 




de choisir entre trois niveaux 
jeu. Votre choix realise, 

depart est donne. Vous voila a 
commandes d'un coucou dont 
le tableau de bord plein de gra- 
phics comprend un compteur 
de Vitesse, un altimetre, une 
boussole. A travers le pare-brise, 
vous avez une vue en tn 
dimensions sur le parcours 
vos adversaires. Tous les tr 
accidents une animation vc 
represente en pleine descente, 
au bout d'un parachute. Sur 
I'ecran suivant vous apparaissez 
au sol dans une position s 
vent inconfortable. En cas 
victoire une coupe vous 
remise, une petite photo, et 
vous voila reparti pour la course 
suivante. II existedeux can: cir- 
quante six niveaux differents. 



Une tres belle boite, une d 
originale. La page de garde du 
jeu est supeibe. 



On pouvait difticilement (aire 
mieux pendant le jeu, ou pen- 
dant les intermedes. 



La note parle d'elle n 



Une musique ragtime parfaite- 
ment adaptee au jeu, et d'excei- 
lents bruitages. 



Un pole positio 



Cette note tient compte du prix ; 
plus de 300F, c'est cher. II faut 
arreter I'import et fabriquer en 
Europe, c'est meilleur marche. 




Et voici la demiare simulation 
de sous-marin en dale. The 
Hunt For Red October est base 
stir un best-seller anglais de 
Tom Clancy que vous connais- 
i peut-etre. L'origina!it6 vient 
du fait que ce n'est pas une 



ler des bateaux. Derriere Hunt, 
o complexe. 
Vous dirigez la flotte de sous- 
' ~ savezete 
hoisi pour tester le nouveau 
ous-marin, le plus moderne et 
s plus puissant jamais realise 
u monde. Son avantage princi- 
pal reside dans le fait qu'il est 
quasi-indetectable aux radars. 
Le sous-marin etant 
lection d'un agent du KGB, vous 
avez du le tuer; mais depuis, 
ilerte aet6donnee. Vousespe- 
zpouvoirconclure un Ynarche' 
-ec les americains, mais rien 
est encore sur, et pour le 
moment il va vous talloir echap- 



perai 



squi 



■uienui 



prix recuperer le prototype du 

i que peu de personnes au 
courant du plan, et il faut done 
mentir a I 'equipage si vous vou- 
lez que tout se deroule comme 
vous I'entendez. 



Vous I'avez deja compris, ce 
scenario va permettre une plus 
grande originate dans le |eu. 
Dans une premiere phase, il 
vous faudra eviter de vous faire 
detecter(donc eviter de remon- 
ter en surface trop souvent), et 
pour cela, vous serez oblige de 
les fonds 
ipiexes de cette 
region. 

Apres cela, vous devez simuler 
une panne des moteurs nucleai- 
res, ce qui vous permettra de 
passer sur vos moteurs diesel 
{evidement, vu le bruit qu'ils 
causent, vous risquez de vous 
faire reperer). Une fois arrive 
zone oil croisent des 
res americains, 
rez alors, en faisant croire a une 
fuite du moteur nucleaire 
endommage, expliquer a I'equi- 
page qu'il faut evacuer le sous- 
marin au plus vite. Evidemment, 
I'evacuation se (era dans un 
bateau americam... Apres cela, 
vous pourrez negocier I'affaire 
avec les americains, a condition 
de ne pas avoir endommage un 
de leurs navires auparavant, 
sans quoi vous aurez les deux 
super nations sur voire dos. 
Vous disposezde deux types de 
moteurs, de propulseurs, d'un 



periscope tres perfectionne, 
d'un radar qui vous indique la 
vitesse et la direction des 
bateaux en surface, qui peut a 
la rigueurvous donner meme le 
nom du bateau. Les armes sont 
uniquement des torpilles acous- 
tiques qui se dirigent vers les 
sources de bruits les plus for- 
tes. II y a aussi des leurres pour 
eviter les torpilles ennemies. 



HUNT FOR RED OCTOBER La carte. 




tout d'abord original grace 
a son scenario. On est loin 
de la simplicity de celui de 
Silent Service, de la nullite 
de ceux de Gato. Ici, le sce- 
nario est quasiment aussi 
important que la simula- 
tion, ce qui fait presque de 
ce jeu une aventure- 
simulation, type peu deve- 
loppe il faut te dire. En plus 
done de cet atout incontes- 
table, la realisation de ce 
programme est particulie- 
rement bonne, du gra- 
phisme au son superbe 
(surtout sur Amiga !). D'au- 
tre part, le nombre impor- 
tant de possibilites et de 
materiel fait que I'on est 
vite pris dans Taction. Le 
pire reste le fait que Hunt 
est un jeu tres difficile, 
done d'autant plus prenant. 
il faut constamment leurrer 
I'ennemi, en remontant en 
surface dans une direction 
opposee a celle que vous 
prendrez plus tard, en ne 
voyageant jamais en ligne 
droite. En plus d'une bonne 
simulation, vous avez done 
egalement un excellent jeu 
tactique. Pas mal, non ? 
Cependant, les fans de 
simulations pures pourront 
trouver ceci genant... alors, 
a vous de juger I 
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Vous devez avoir compris 
que les softs auxquels on 
consacre une double page 
sont generalement au- 
dessus des autres. C'est 
effectivement le cas avec 
The Hunt For Red October 
de chez Arguss Press. II 
s'agit d'une simulation de 
sous-marins tres com- 
plexe. Inutile de vous dire 
qu'ii faut lire toute la docu- 
mentation, sans quoi il est 
pratiquement impossible 
de jouer. Cote scenario, il 
n'y a Hen a dire, ca tient la 
route ou plutot le cap. Les 
graphismes sont vraiment 
dements, c'est la premiere 
fois que j'en vois d'aussi 
bons pour un logiciel de ce 
genre. La sonorite est, elle 
aussi, reellement excep- 
tionnelle. On s'y croirait ! 
Le maniement s'effectue a 
la souris rendant le jeu 
encore plus attractif, si tou- 
tefois on a bien assimile 
toutes les options offertes. 
Ce n'est pas si facile, 
croyez-moi, il y en a un 
nombre incroyable : 



vitesse, compas, calen- 
drier, agenda, armes, 
sonar, periscope et j'en 
oublie. Quand vous saurez 
qu'elles comportent, tou- 
tes ou presque, des sous- 
options, vous aurez tout 
compris. L'emballage est 
egalement tres bien f ini, ce 
qui ne gate rien. Un petit 
reproche tout de meme, la 
documentation est en 
anglais et comme il faut 
absolument la lire... 




HUNT FOR RED OCTOBER Un bateau ennemi. 




La plupart des simulations 
navales se basent sur des 
missions lors de Ea 
seconde guerre mondiale, 
et quelques-unes sont si 
compliquees que seuis les 
habitues arrivent a s'y 
retrouver. Hunt for Red 
October n'est pas con- 
cerne par ces deux remar- 



ques, et c'est sans aucun 
doute ce qui en fait une 
excellente simulation. 
Vous avez dans ce jeu le 
com man dement du tout 
dernier sous-marin 

nucleaire sovietique, ce 
qui, vous vous en doutez, 
implique un maniement 
complexe, loin d'etre rebar- 
batif cependant. Tout se 
fait a la souris, et le com- 
mandement du sous-marin 
est a la fois pratique et 
complet. Les graphismes 
ont ete soignes, de meme 
que les sons, ce qui rend 
ce logiciel plus que sedui- 
sant. Vous pourrez choisir 
quatre modes de propul- 
sion differents, chacun 



HUNT FOR RED OCTOBER Radar en action. 



ayant ses avantages et ses 
inconvenients, et de mime 
vous aurez a voire disposi- 
tion plusieurs moyens de 
detecter I'ennemi ; tout 
ceci pour vous montrer que 
les options ne manquent 
pas sur cette formidable 
machine. Dernier point : la 
presentation et la botte 
sont jolies, le manuel des- 
tructions restant tres aise 
a comprendre. Alors pour 
une fois, souhaitons bonne 
chance aux possesseurs 
d'un sous-marin sovieti- 
que. 



t For Red October est 




Assez bon, en tout cas, mieux 
que tout ce qu'on a eu jusqu'a 
maintenant. 



i a redire, c'est bien fait. 
Superbe sur 



Incontestablement lameilleure 
simulation de sous-marin 
est vite passionne. 
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Test 

MELBOURNE prix : N, C. 1 ou 2 joueurs 
Systeme: Amiga 



N 



ous sommes au debut du I 



entiere connalt une ere de pros- 

perile, de paix et de loisirs. sous 

5 lois de la Federation Galac- 

tlque. 




Voila un an que Mastertro- 
m'C, la societe angtaise qui 
dirige Melbourne House, a 
cree une nouvelle branche 
industrielle nominee Arca- 
dia el destinee a la produc- 
tion de machines et de 
logiciels d'arcade. Ces 
machines sont basees 
autour d'une carte de Com- 
modore Amiga avec un 
mega et demi de memoirs 
vive dans lesquelies on 
place une cartouche. Pour 



d' arcades, cela signifie 
ill est aise et rapide de 
mger de cartouche, et 
pour les possesseurs 
d' Amiga que la conversion 
sera rapide et presque 
identique a I'arcade. La pre- 
miere de ces conversions 
est tout simplement Road 
Wars. Ce jeu est pour moi 
Tun des plus beaux logi- 
ciels d'arcade jamais reali- 
ses sur un ordinateur fami- 
lial. Je peux meme dire : le 
plus beau, faction qui a 
lieu sur un tobogan est 
ultra-rapide et la concentra- 
tion doit etre maximale. II 
faut sans arret passer de la 
position Sir a celle de pro- 
tection. Les sons et la 
musique ry thmeni parfaite- 
ment cette course de i'an 
2000. Une option permet de 
jouer a deux simultane- 
ment : on peut soit se 
balancer entre nous, soit 
s'entraider pour aniver au 
dernier niveau. A cet 
endroit la route se reduit a 
un seul passage... Qui pas- 





ROAD WARS Le titre. 



Accrochez-vous a vos chai- 
ses et a vos joysticks, la 
course au nettoyage va 
commencer ! Vous foncez 
a 500 km/h sur une piste 
truffee d'embuches. L'ac- 
tion est incessante : evitez 
de rencontrer les boules 
rouges mortelles, 

detruisez-les avant qu'elles 
ne soient sur vous; un 
champ eleetrique vous 
barre la route, remettez vite 
voire bouclier, enlevez-le a 
nouveau pour degommer 



ROAD WARS Un robot destructeur. 




cette boule verte qui vous 
prend par derriere, tirez sur 
le robot qui vous ajuste, 
attention une barriere, a 
droite toute... Ca n'arrete 
plus ! Pour acceder au par- 
cours suivant, aneantissez 
les plaques bleues sans 
toucher les jaunes, car 
celles-ci vous maintien- 
nent dans le droit chemin. 
La premiere chose a 
ap prend re est de realiser 
tous ses gestes rapide- 
ment, sans hesitation, au 
bon moment. Ce sont des 
gesles simples, mais a 
cette vitesse, rien n'est 
simple. Le plus difficile est 
sans doute d'orienter son 
canon sur le cote quand un 
ennemi vous guette, un 
retard d'une fraction de 
seconde ne pardonne pas. 
Essayez de jouer a deux, 
mais pas a un contre un, 
sinon vous n'irez pas loin. 
Mettez-vous d'accord pour 
repartir les taches, chacun 
ayant son cote a surveiller 
et ses cibles a detruire. 
Ensuite, la route se resser- 
rera et il sera toujours 
temps de voir lequel de 
vous deux pass era. 
Road Wars est epoustou- 
flant, les joysticks sont 
soumis a rude epreuve et 
se decollent souvent de la 
table, les jurons des 
joueurs fusent a tous 
moments el temoignent de 
leur exitation. La realisa- 
tion est remarquable, tanl 
pour le graphisme, que 
pour 1'animation. La musi- 
que donne au jeu un 
rythme infernal et les brui- 
tages sont parlaits. Bref, 
c'est le jeu d'action par 
excellence, on n'a pas fait 
mieux en arcade. 
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On vous I'avait annonce le 
mois dernier. II est arrive. 
Je ne vais pas etre tres 
long a propos de ce must. 
Je ne suis pas fou moi, j'ai 
trop envie de retourner 
jouer a Roadwars. Ce pro- 
gramme, que dis-je cette 
merveille possede toutes 
les qualites pour devenir 
un leader du marche 16 
bits, et je ne m'etonnerai 
guere de le voir apparaTtre 
en tete de notre hit parade 
tres bieniot Les graphis- 
mes sont superbes, I'effet 
3D est genial, on a vrai- 
ment I'impression de rou- 
ler sur le toboggan. 
La musique est fabuleuse 
et les bruitages ne le sont 
pas moins. 

Lorsqu'on se retrouve 
devant un logiciel aussi 
bien fini et sans aucun 
defaut, on voit tout de suite 
que le vendeur vous a bien 
conseille ! 

La partie a deux joueurs 
est renversante et passion- 
nante. Vraiment si vous 
n'avez pas Roadwars, c'est 
une lacune. C'est mon jeu 
prefere actuellement. 




ROAD WARS Canons en action. 



en 2371 sur la planete Armaged- 
don, oC il est maintenant impos- 
sible devivre tant les radis:iona 
sont importantes. Les habitants 
d'Armageddon ont elu domicile 
sur les 5 satellites naturels, 
relies entre eux par une serie de 
voies rapides. Ces demieres 
beneficient des innovations 
techniques, et sont comman- 
dees par un ordinateur qui con- 
trole les mecanismes de secu- 
rity et maintient la trajectoire 
des usagers. 



Le complexe d'Armageddon est 
devenu celebre, et les touristes 
affluent sur ce reseau de voies 
rapides. Mais un jour, 1'impensa- 
ble se produit, l'ordinateur est 
devenu fou ! Les panneaux de 
champs magnetiques destines 
a guider les vehicules sur la 
chaussee ont ete alteres, et 
envoient maintenant de violen- 
tes docharges electriques qui 
detruisent tout ce qui passe. 
Vous avez ete designe pour 'net- 
toyer' les routes. Vous comman- 
dez une sphere de combat, tres 



ROAD WARS A I'abri dans voire boule. 




manoeuvrable, protegee par un 



bout 



5 ;:-.:.:■ 



zbais 



ser pour mettre ei 
super canon laser. A vous de 
jouer ! Mais vous n'etes pas le 
seul a briguer le litre d'as di 
'nettoyage* ! A votre cote, une 
autre sphere de combat a les 
memes ambitions, et pour ratler 
les honneurs, elle ne vous fera 
aucun cadeau I 
Dans cette guerre de la route, 
les obstacles sont nombreux : 
de la simple barriere ou pointe, 
jusqu'ade puissantes ceatures 
et vaisseaux spatiaux. Mais pour 






3 pour 



.■ 
LaboTteest superbe 1'imagede 
presentation aussi. 



Le premier jeu d'arcade avec de 
tels graphismes, si complet sur 
Amiga. 



Test 



ALUGATA env. 150F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Vous incarnez Sir Henry Mor- 
ton Stanley, le celebre jour- 
naliste, qui tut envoye au siecle 
dernier, par le New York Herald, 
a la recherche du Dr. Livings- 
tone, perdu en At rique Centrale. 
Ce voyage dans la jungle equa- 
toriale n'est pas de tout repos, 



1 Livingstone est 
'aventure- 

. arcade' qui rec- 
quiert de la precision : pour 
sauter certains obstacles, 
il faut se positionner au 
pixel pres ; heureusement, 
sur le sol il y a souvent des 
fieurs ou des petites cre- 
vasses qui permettent de 
reperer plus facilement la 
position ideale pour sauter 
ou lancer une arme. 
Un bon petit jeu, mais j'ai 
regrette qu'il ne se joue 
qu'au clavier. 



vous avez 7 niveaux a explorer 
(soit 63 tableaux), chacun se ler- 
minant par une issue cachee.De 
grarids dangers vous guettent, 
et vous devez luerou eviter tou- 
tes les creatures hostiles 
(pygmees, cannibales, crocodi- 
les, serpents, piranhas, plantes 
carnivores...). Vous avez la pos- 
sibility de sauter ou de vous 
accroupir pour echapper aux 
projectiles quelquefois mortels 
de vos ennemis (dards empoi- 
sonnes, lances, noix de coco, 
marteaux fous de la mine de dla- 
mants...). 

Au cours de votre periple vous 
devez penser a vous ravitailler 

ramasser 5 gemmes dissemi- 
neesdans lejeu. Attention, sans 

pourrez acceder au temple 
secret... 

Pour vous detendre, trois armes 
sont mises a votre disposition. 
A vous de choisir celle qui con- 
vient le mieux pour abattre tel 
les grenades 




perr 



de 



quelqu'un situe derriere une 
butte ; en terrain plat la dague 
tera I'affaire ; et pour viser en 
I'air le boomerang est le plus 
efficace. Certaines rnanettes 



DR. LIVINGSTONE, I PRESUME Coince entre un singe 
malicieux el un poisson affame. 



haut perchees peuvent aussi 
etre atteintes grace au boome- 
rang. Vous avez egalement une 
percfie pour sauter les ravins et 
les collines. Tous ces instru- 
ments se manient au clavier 
ainsi que les deplacements de 
votre personnage -la barre 
espace sert a doser avec preci- 
sion fa puissance des tirs-. 
Je ne sais pas encore si vous 
retrouverez Livingstone pres du 
lac Tanganyka ; mais une chose 
est sure, c'est qu'il vous faudra 
du temps pour y parvenir. 



sion ST n'ait pas eu droit 
au controle joystick. Un jeu 
d'action au clavier, cela 
devrait etre interdit ! Mis a 
pari ce gros defaut, ['idee 
du jeu est tres bonne : pie- 
ges, astuces, portes 
cachees, tresors, monstres 
et tableaux varies... enfin 
tout pour plaire, sauf la i 
lisation : Stanley reste 
quelquefois coince sans 
pouvoir se retourner ni uti- 
User sa perche, c'est aga- 
cant. En conclusion, 
Livingstone aurait pu etre 
un super jeu. 




Prix et jeu ir 

lisation baclee. Un bon achat 

malgre tout. 
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Les mechants Biocreies qui 
dominent le plus riche uni- 
i du Cosmos construisent 
■ race de robot s-esc laves, les 
Oids. Ms les maltraitent, les con- 
rent comme de vulgaires 
as de conserve et ne se 



genent pas pour recolter les 
fruits de leurdurlabeur dans les 
dangeureuses usines energeti- 
ques. « Nous iabriquons les 
Oids, done nous pouvons les 
trailer comme ea nous plait ! ». 
Pourtant, les Oids s'ils n'ont pas 



de ' 






creat ur 






! soil 



Depuis plus d'un 

e'etait le 

1 caime plat. 

] Apres Sundog, 

FTL ne s'eiait plus mani- 
fest^ sur ST. Et puis, coup 
sur coup, deux grands 
tubes dans deux genres 
totalement differents : 
Dungeon Master et Oids. Si 
FTL n'est pas un editeur 
tres prolifique, e'est sans 
doute parce qu'il a decide 
de sacrifier la quantite a ia 
qualite. 

Oids est un jeu d'action ou 
comptent avant tout la pre- 
cision et la maftrise de soi. 

Ce petit vaisseau triangu- 
laire ne paie pas de mine, 
mais il se manceuvre a la 
perfection. Apres le par- 
cours d'entrainement, ('af- 



faire se complique. Je suis 
canarde de tous cotes par 
des tirs en rafales, des 
tetes chercheuses m'as- 
saillent, des installations 
magnetiques font devier 
mes trajectoires. Comme 
si cela ne suffisait pas, 
mes malheureux Oids sont 
niches dans les recoins les 
plus inaccessibles de la 
pianete. Heureusement j'ai 
mon bouclier electroma- 
gnetique dont je me sers 
constamment. 
Un bon conseil, pour alter 
loin, pensez a reperer au 
plus vite un generateur de 
carburant, et a degommer 
vos ennemis. Les Oids ont 
attendu si longtemps, ils 
attendront bien quelques 
instants encore leur deli- 
vrance. 




devrait subir le traitement que 
leur infligent les Biocretes. 
Une race compatissante, dont 
vous faites partie, a cree le mou- 
vement 'TOUCHE PAS A MON 
OIDS', et a decide de delivrer les 
malheureux. 

Vous pilotez un vaisseau rapide 
et maniable, dote des dernieres 
nouveautes techniques : canon 
laser, novabombes, bouclier 
electromagnetique. Votre mis- 
sion : detruire un maximum 
d'installations appartenant aux 
Biocretes en evitant de heurter 
le flanc des montagnes escar- 
pees et en traversanl les defen- 
ses ennemies, atterrir en dou- 
ceur pour vous reaprovisionner 
en carburant, et recueillir les 
Oids. 

Si vous reussissez, votre 
soucoupe-mere viendra vous 
recuperer et vous emmenera 
vers une autre mission, car les 
Biocretes ont colonise nombre 
de planetes. Liberez les Oids ! 



Apres I'excellent 
Dungeon Mas- 
ter, FTL change 
de style et passe a Taction. 
OIDS est cependant loin de 
posseder toutes les quali- 
tes d'un grand jeu. La pre- 
sentation est superbe. 
C'est un melange de 
Skramble et d'Asteroids. 
Le vaisseau que Ton dirige 
est tres maniable. Les gra- 
phismes par contre sont 
tres simplistes. Cela ne 
nuit pourtant pas vraiment 
a I'interet. II y a un grand 
choix de planetes et vous 
pouvez aussi en construire. 
Bien que la realisation soit 
assez moyenne, vous avez 
de quoi faire. 




Ce n'est pas son point fort. 
Tres bonne reponse du vais- 

Des bruitages tres quelconques. 



Un des seuls dans le genre, tres 
bien realise, avec une longue 
duree de vie. 



On oublie vite le graphisme sim- 
ple et le son quelconqoe tene- 
ment le jeu est prenant. 



Test 



WESTERN GAM 



MAGIC BYTES env. 250F 1 ou 2 Joueurs 
Systeme : Amiga / ST 



t eiranger ! c'est ainsi que 

n vous accueille dans une 

charmanie petite ville du Far- 

II faut dire que Ton s'ennuie un 
peu ici, et I'arrivee d'un nouveau 

snu est enfin une occasion de 

e distraire. 
Vous allez faire I'objet d'un test 
tres pousse (digne de ceux de 
GEN 4), pour que chacun voie ce 
s avez dans le ventre (et 
a bras). 

Vous allez attronter en combats 
singuliers, le fameux MacSlow, 
champion de la ville. Un char- 
mant petit programme : 

- Le bras de fer, tout d'abord. 
Dans le saloon, plus personne 

j bar et les yeux sont 
rives sur les deux adversaires. 
Vous devez faire ('effort au bon 
moment (guide par un bras mus- 
u fiaut de I'ecran) si vous ne 
voulez pas que votre bras ter- 
e sa course sur la ilamme 
ie bougie. Un juge tres strict 
s surveille pour qu'il n'y ait 
pas de tricherie. Profitez de ses 
moments de somnolance pour 
!rde votre bras iioreet 
prendre appui sous la table ! 
"s attention, ne vous faites 
pas 'piquer' par le juge, sinon la 
manche est perdue pour vous. 

- Le tir au revolver ; ce sont des 
chopes de biere qui servent de 
cibles. Elles sont tenues par 
deux petits bonshommes a I'al- 
' 3 bavaroise (n'oublions pas 





WESTERN GAMES 
Ne visez pas ies mai 



■:.,i'ii s'sgit d'un programme cree 
en Allemagne, et que la Baviere 
est le pays de la biere). Ceux-ci 
prennent des risques imoins 
que le fils de Guiliaume Teli, car 
seul leur bras est en jeu], et ce 
d'autant plus que les cibles se 
retrecissent a chaque fois. Au 
signal, degainez et tirez ! Si 
vous avez beaucoup de sang- 
troid, tentez de connaitre I'etat 
de nervosite de votre adversaire 
(les battements de son cceur 
sont affiches en haut de 
I'ecran); s'il est particulisre- 



ment excite, il manquera sa 
cible, et vous prendrez votre 
temps pour ajuster la votre, tout 
en profitant de quelques points 
de bonus. 

- Le duel au crachat ; les deux 
adversaires sont face a face, 
separes de quelques metres. A 
leurs pieds, un pot. II ne s'agit 
pas d'un duel amort (sauf si I'un 
d'eux a une tuberculose aigue). 
Vous devez mordre un morceau 
dechique, le macherjusqu'ace 
qu'il soit a point, dinger votre 
tete vers le haut selon un certain 



WESTERN GAMES 
Les bons goinfres. 




Un jeu qui comprend six 
epreuves, c'est tout un pro- 
gramme ! et, a mains de ne 
s'appeler Epyx, il est bien 
souvent difficile d'attein- 
dre la perfection a tous les 
niveaux. 

Western Games a en effet 
de nombreux points com- 
muns avec les celebres 
compilations d'Epyx (irais- 
je dire que le programmeur 
a un peu copie ? ), a com- 
mencer par son nom. 
Le graphisme est beau, du 
style 'dessin ariime'. Mai- 
heureusement, les person- 
nages et le decors sont 
tres statiques. Seuls quel- 
ques membres bougent ou 
quelques teles se tour- 
nent ; bien sur, pas ie moin- 
dre scrolling. 
Les bruitages sont cor- 
rects ; sans etre exception- 
nels, ils mettent bien dans 
I'ambiance, tant la musi- 
que du piano dans le 
saloon que le beuglement 
de la vache quand on la 
trait. 

Les epreuves alternetit le 
bon et le moins bon. Certai- 
nes sont tres amusantes, 
surtout quand on joue a 
deux (quel plaisir d'envoyer 
un mollard dans la g... de 
ce cher Marc ! a ce propos, 
un true : si vous voulez era- 
cher loin, ne prenez pas de 
trap gros morceaux de chi- 
que). O'autres sont plutot 
enervantes, notamment 
cette 'ere vain dieu de bon 
dieu de vache dont j'ai tou- 
tes les peines du monde a 
tirer quelques gouttes de 
lait. Ce qui me rassure, 
c'est que je ne suis pas le 
seul ! 



angle, prendre votre souffle et 
cracherdans le pot de votre vis 
avis. Si vous atteignez trois fois 
la cible, c'est gagne. Le sum 
mum consistea lui cracherdans 
la figure, ce qui provoquera le 
quolibets et rires de I'assi; 

- La danse ; pas de mort no 
plus dans cette e 



i ridicule r 



3 plus I). 
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Aie Aie Aie ! ! ! J'en con- 
nais qui vont eire jaloux. 
Vous voyez qui je veux 
dire ? Epyx, bien entendu. 
Eux qui onf cree la serie 
des Summer Games et 
autre Winter Games, n'ont 
pas pense a faire un jeu 
sportif en 1'honneur de 
leurs compatriotes les 
cowboys. Qu'iis se rassu- 
rent, car meme si Western 
Games est tres amusant, il 
ne possede pas la classe 
qu'Epyx apporte a chacun 
de sbs produits. Les epreu- 
ves de Western games 
sont tres extravagantes. 
Par exemple, il y a une 
epreuve de tir au crachat 
de chique, et une oil vous 
devez traire une vache. 
Malgre cette originalite et 
de tres beaux graphismes, 
je ne me suis pas accroche 
terriblement a ce jeu, peut- 
etre parce qu'il fait plus 
appel a la technique qu'a la 
rapidite d'action. 




Western Games est un 
nouveau soft « multi-jeux », 
dont !' originalite tient au 
fait que les epreuves ne 
sont pas reellement sporti- 
ves ; c'est plutot un chal- 
lenge entre cowboys qui 
souligne avec humour le 
cote rustique du Far West. 
Un seul reproche, la com- 
plexity des commandes ; 
ici vous ne risquerez pas 
de casser votre joystick a 
force de secousses, mais 
vous devrez synchroniser 
vos mouvements et respec- 
ter une parfaite cadence 
pour reussir. 

Si traire une vache etait 
aussi difficile en realite 
que dans Western Games, 
je n'ose penser au prix 
qu'atteindrait le litre de 
lait ! 



Nos deux lourdeaux doivent 
refaire les pas de danse d'une 
ravissante Barmaid en bas 
resille feh oui I c'etait deja la 
mode). Jce ies Belles Btetelles 
et Blondinel evoluent sur une 
petite scene de theatre, enca- 
dres de tentures. S'ils se trom- 
pent, ils doivent payer un verre 
au pianiste qui se remet a I'ou- 
vrage. S'ils reussissent, un nou- 
veau pas de danse, plus difficile 
leur est propose. 
-Traire la vache. C'est beaucoup 
plus difficile qu'on ne se I'ima- 
gine. Voila nos deux cowboys 
assis dos a dos sur leur tabou- 
ret, aux commandes d'une 
mamelle de vache. Ils doivent 
tirer les pis dans 1'ordre et en 
cadence (le metronome est une 
mamelle en haut de I'ecran). 
Celui qui remplit son seau le 
premier a gagne. Un juge est la 
qui veille au grain ; profitez de 



ss& instants de somnolence 
pour filer un coup de coude a 
I'adversaire et lui faire renverser 
son seau. Mais, la aussi nevo 
faites pas prendre, ou vous p 
dez la manche. 
- La grande bouffe. Celle-c 
pour cadre le restaurant 
saloon. L'arbitre, les mains dans 
les poches et la pipe a la bou 
che, surveille les operations. Ur 
chinois souriant tourne S; 
popote. Chacun doit avaler It 
plus vite possible sa marmite de 
haricots. II remplit sacuillere, I; 
porte a sa bouche, mastique et 
avale. Si vous ingurgitez toi " ' 
ragout sans mastiquer, v 
roterez ! Non seulement ce sonl 
de tres mauvaises manieres, 
mais en plus ga vous fait perdre 
du temps... Buvez une coupe de 
temps en temps pour aider a 
faire passer. Et puis, au pas- 
sage, donnez done un coup de 
pied sous la table a votre adver- 
saire pour contrarier sa diges- 



WESTERN GAMES Ah ! La vache. 
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ARCANA env. 200F 2 a A joueurs 
Systeme : Amiga / ST 



Sur le mont Olympe, les 
dieux se querellent pour 
savoir lequel d'entre eux esl le 
plus sage el le plus fort. Pout 
mettre [in a ces querelles, Zeus 
a decider qu'ils s'affronteraient 
dans une lulle d'intelligence el 
de rapidite. 

cour du temple d'Apollon, 

transfomiee en damiergeant, a 

e choisie comme champ de 

bat ai lie, ainsi que le mont 



Olympe 
fer. 



Afind'eviter d'etre 

dieux seront representes cha- 

cun par 4 guerriers. 

Le combat commence : les 

groupes se placent a chaque 

coin de la cour, le premier 

Joueur selectionne un guerrier, 

une question apparaTt au bas de 

I'ecran, dont le sujet depend de 

trauve le combattant (bleu : cul- 
ture g^nerale, rouge : sports et 




"^f J /Sous des appa- 
rences agrea- 
bles, Powerplay 
esl decevant; je n'ai pas 
senti le moindre cote stra- 
tegique a ce jeu, or la stra- 
tegic est sensee represen- 
ter une bonne partie de Tin- 
teret. 

Le cote 'trivia' est tres mal 
realise, on ne sail jamais si 
I'on repond correctement 
ou non lors des challenges 
(la solution aux questions 
n'etant pas donnee) d'au- 



tant plus que 1'animation 
qui suit ne reflets pas tou- 
jours I'exactttude de la 
reponse. S'agit-i! d'un bug 
de program mat! on ou de 
defauts de traduction ? II 
est difficile d'en juger, car 
ca va beaucoup trop vite. 
Toujours est-il que ce pro- 
gramme me semble souf 
frir de quelques impreci- 
sions. D'autre part, le fail 
qu'il doive etre joue a deux 
personnes au minimum 
limite son in teret. 




techno- 
logy, jaune histoire et geogra- 
phie). Ouatre reponses s'inscri- 
vent, a vous de choisir la 
bonne ! Attention, le temps est 
limite. Si la reponse est fausse : 
vous passez votre tour, si elle 
est juste : votre pion gagne des 
points de sagesse (au bout de 
25 points il passe a un niveau 
superieur) et avance sur une 
case adjacente, Des cases blan- 
ches peuvent egalement tele- 
porter votre guerrier a un autre 
endrait du damier. 
Quand un joueur veut aller sur 





Les 'Trivia 

Games' (jeux de 
questions- 
re ponses) fontf u- 
reur outre-atlantique et 
celui-la, I'un des plus 
beaux sur micro, avait 
connu un grand succes il y 
a 1 an sur les machine 8 
bits. C'est une idee geniale 
de I'avoir traduit et adapts 
sur ST et Amiga (la version 
que nous avons testee sur 
Amiga n'etait pas encore 
francisee). Les graphismes 
sont superbes, surtout 
ceux des personnages qui 
manifestent leur impa- 
tience de f aeon assez drole 
quand on les laisse 'sur la 
louche'. On peut jouer de 1 
a 4, et pour un joueur seul, 
un entrain e me nt est prevu. 

Un jeu superbe et amusani. 



Pas de musique mais bons b 
tages. 



Des defaillances dans la realisa- 
tion. 
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ie c 



mpte s 



faire qu'une bouchee 







ACTIVISION env. 250F 1a3 Joueurs 
Systeme : ST 



Ames sensibles, 
vous. Ce programme n'esl 
3 violence et destruction. II 
js faut absolument tout raser 
rous desirez acceder aux dif- 
ferentes villes. Pour ce faire, 
s avez Ie choix entre trois 
colosses qui repondent aux 
doux noms de : Lizzie Ie lezard, 
George Ie gorille, et Ralph Ie 
loup. C'est la panique dans la 
Wile, car ces braves betes ont un 
ieroce appetit de beton. Vous 
comprenez, elles son! tres en 
colere ces malheureuses crea- 
3. Elles ont ete les victimes 
e confusion dans un pro- 
cessus experimental. 
On peut jouer a trois, mais dans 
cas Ie troisieme joueur doit 
iser les commandes au cla- 
r. Vous allez iaire i'acrobate 
en sautant be building en buil- 
ding et en les escaladant. A 
i'aide de vos poings vous mar- 
telez les batiments, mais ces 
derniers renierment parfois des 
pieges : les grille-pain sont dif- 
ficiles a digerer, et les televi- 
sions envoient des decharges 
glectriques. En revanche les 
humains et les poissons rouges 
sont delicieux. N'oubliez pas de 
surveillez les jauges en haut de 
I'ecran. Elles vous renseignent 
survotreetat desante. Les auto- 
rites des villes vous envoient 
■e et la police locale, alors 



Tous les fanas 
de King Kong et 
autres Godzilla 
)vont etre ravts. 
Rampage est arrive. Le jeu 
d'arcade du meme nom de 
Bally avait connu un large 
sue ces a up res des adeptes 
des salles obscures. 
L'adaptation sur ST est 
excellente tant au niveau 
graphique que sonore. 
Tous les details d'arcade 
ont ete respectes avec une 
grande fidelite. II n'y a rien 
a reprocher a ce jeu. L'ac- 
tion est rapide, la difficulty 
est croissants, les tableaux 
sont nombreux. L'humour 
est aussi de la partie et je 
vous assure que les grima- 
ces des trois monstres 
vont rendre jaloux nos plus 
grands comiques {Marc y 
compris). Je vous conseille 
la partie a deux, on s'y 
amuse enormement. Ram- 
page est tres reussi. 




Si vous etes tres voraces et 
habiles avec le joystick, alors 
peut-etre decouvrirez vous les 

50 villor-i du jeu. 



iapier sur Super 
d Sprint qui est 
realise par Electric 
Dreams, une societe scaur 
d'Activision qui nous pro- 
pose ici Rampage. Voila 
deux adaptations d'arcade 
realisees par la meme com- 
pagnie, mais autant la pre- 
miere est bonne et belle, 
autant celle-ci est moche 
et ininteressante. Je 
mache mes mots, c'est du 
dessin de debutant, 1'ani- 
mat ion manque de punch, 
et la manipulation du joys- 
tick n'est pas tres agreable. 
On a ['impression de depia- 



cer un boulel de 
tonnes sur I'ecran. 
nario est particuliei 
vide de sens. Frapper et 
tout detruire dans le seul 
but d'aneantir une a une 
les villes americaines n'est 
pas tout a fait a mon gout. 
Les seuls points positifs 
de ce jeu sont : la musique, 
somme loute assez sympa- 
thique et la possibility de 
jouer a deux simultane- 
ment ; ce qui reveille mon 
ame de gorille chauve et 
sauvage. Je prends alors 
un malin plaisir a transfor- 
mer la tete de M. S. 
bourin et celle de 
paillasson. 
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Tes t 

CFOR 

MELBOURNE env. 250F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Rockford est un jeu qui 
existe en arcade. Mel- 
bourne House s'esl chargee de 
I'adaption sur 16 bits. II n'y a pas 
beaucoup de differences, I 'ar- 
cade n'etant cependant pas fan- 

Vousdevezramasserdesobjets 
varient selon les tableaux. 
Lorsque vous en totalisez un 
nbre sutfisant, une porte 
ivre et vous accedez au 
?au suivant. Chaque tableau 
renierme des pieges specifi- 
ques. Le premier tableau se 
nme les Cavernes de Cray- 
'. Rockford est habille en 
chasseur et y ramasse des sta- 
Ites d'or. II doit eviter les ser- 
pents bleus et verts, et les sin- 
es. Les murs sont constitues 
o icucans. et ies parois nagi- 
ues sont tapissees d'ele- 
hants. Au deuxieme monde, 
Rockford se transforme en cui- 
sinier a Kyssandra. Dans les 
lndes magiques, il recolte des 
pommes pour un prince local. 
Hamburgers et pizzas sont de la 
partie. Attention aux oranges 
li tombent, ainsi qu'aux ceufs 
aux toasts volants. Au troi- 
eme monde, noire Rockford, 
decidement tres voyageurcette 
i6e,seretrouveen Amerique 
lord comme chercheur d'or. 
Metiance, des indiens veulent le 
scalper... Vous le voyez les 




Vous connaissez 
tous le celebre 
Boulder Dash ; 
envoici lameilleur version. 
En fait, la soeiete anglaise 
Arcadia proche de Mel- 
bourne House, a rachete 
les droits de ce logiciel a 
First Star, le createur du 
jeu original. Un an plus tard 
arrive une version comple- 
te merit repensee pour ST 
et Amiga, Rockford. Elfe 
comprend vingt tableaux 
totalement originaux. Vous 
aurez besoin de tous vos 
reflexes ainsi que de beau- 
coup de concentration et 
de perspicacite pour arriver 
au bout de ce fantastique 




tableaux sont nombreux. En 
effet, chaque monde (5 au total) 
est compose de quatre niveaux 
de difficultes. Chaque niveau de 
di'ficulie comprenant plusieurs 
tableaux, eel?. : a ; i de? clizaines 
de cavernes a visiter. Soyezpru- 
dents, et n'oubliez pas votre 
lampe de poche. 



challenge. Les graphismes 
n'ont jamais ete le point 
fort de ce genre de jeux, 
mais les createurs d'Arca- 
dia ont beaucoup d'idees 
qu'ils savent parfaitement 
realiser. lis ont ajoute une 
belle presentation avant 
chaque tableau, une anima- 
tion pleine d'humour apres 
chaque accident, et le tour 
est joue. Moi j' ad ore, vous 
commencez a me connai- 
tre, si vous avez les memes 
gouts que moi, vos deux 
billets de cent francs 
seront bien places (il faut 
encourager Melbourne). 



Voici le Boulder 
Dash version 88. 
II n'y pas beau- 
coup de differences me 
direz-vous, entre cette ver- 
sion et celle qui existait sur 
C64. Les graphismes sont 
un peu meilleurs. La joua- 
bilite est restee excellente. 
Les bruitages sont sim- 
ples. II y a beaucoup plus 
d' animations, de couleurs 
et de sprites. Le jeu est 
passionnant. Le seul petit 
reproche a adresser, e'est 
encore le scrolling moyen. 
Rockford a su conserver 
I'esprit Boulder tout en 
ameliorant quelques 
points. Tous ceux qui 
aiment le genre se doivent 
de le pos seder. 




Realisation moyenne, ...o™ 
quand meme le plus beau du 
genre sur ST. 
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LadisquetteClassiques 1 se 
compose de trois jeux que 
lout le monde connaTt II y a un 
Pac Man : vous dirigez un petit 
glouton affame et evitez les tan- 
tomes qui vous poursuivent. 
Vous devez manger toutes les 
a I'ecran pour passer 
rinthe suivant Le 
deuxieme jeu est un Space Inva- 
ders : vous tirez sur tous les 



Apres Crazy 
Cars, voici le 
nouveau jeu de 
Titus. Eniin, nou- 
veau pas vraiment, car la 
disquette regroupe des clo- 
nes de trois ancetres du 
jeu video : Pac Man, Space 
Invaders et Breakout. Le 
Pacman est correctement 
realise, les graphismes 
sont tres simples, mais 
suffisants. Le Space Inva- 
ders est rate, les graphis- 



mes et les bruitages sont 
mauvais. Le casse-briques 
est tres moyen pour ne pas 
dire tres tres moyen. Glo- 
balement, il faut tout de 
meme feliciter Titus pour 
avoir pense aux plus demu- 
nis. Les compilations sont 
rares sur ST. On pardonne 
done pour la qualite dou- 
teuse. Mais cettefois ci 
seulement, car la pro- 
chaine fois, Titus nous ont 
promis de faire mieux. 



Ce retour en 
arriere devait combler 
d'aise les nostalgiques des 
premiers jeux sur micros, 
et faire decouvrir a Ea 'bleu- 
saiile' qu'on peut s'eclater 
avec les Classiques, quand 
ils sont bien realises... 
Malheureusement, je n'ai 
g u ere ete emballe par cette 
compilation. 

Le casse-brique, tres Fran- 
cais avec ses trois cou- 
leurs bleu-blanc-rouge, n'a 
que tres peu de gadgets et 
devient vite ennuyeux. 



Le Space Invaders lui a 
est tres moyen avec s 
petits aliens ridicules. Au 
bout d'un quart d'heure, je 
suis passe a autre chose. 
Le Pacman est le seul qui 
soit a peu pres bon. II se 
manie tres bien et n'accro- 
che pas dans les virages 
comma e'est si souvent le 
cas. II manque toutefois 
d'originalite. 
Alors, e'etait un choix a 
taire, et Titus i'a fatt : trois 
jeux simples pour le prix 
d'un demi ; de toute 
maniere vous en avez pour 
votre argent. 



_ 



CLASSIQUES 1 Le casse-briques. 
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DOMARK env. 250F 1 
Sysieme : ST 



a 6 joueurs 



Trivial Pursuit est un jeu de 
societe qui va mettre a 
I'epteuve vos connaissances 
generates. 

' s theatre de vos exploits a la 
irme d'una roue hexagonale, a 
x rayons, composee de cases 
mullicotores. 

La partie commence : un char- 
mant petit bonhomme agite le 
bras pour lancer une flechette 
qui fera office de coup dede. En 
fonction du chiif re obtenu, plu- 
sieurs cases se mettent a cli- 
gnoter. Vous choisissez I'une 
d'elles, ou une question vous 
sera posee. Vous repondez bien, 
is rejouez , sinon, vous pas- 
sez la main. Si la case choisie 
est I'un des six sommets de 
i'hexagone et que votre reponse 
est juste, on vous altribue une 
part de camembert. Ces som- 
mets ont tous une couleur dif- 
ferente correspondant k une 



-vert pour Geographie 
-rose pour Histoire 
-marron pour Sport et Loislr 
-jaune pour Divertissement 
Le premier qui a rempli son 
camembert doit se hater vers le 
du tableau, repondre 
sans erreur a la derniere ques- 
on (choisie par ses adversai- 
3S) pour remporter la victoire I 

reponses est une confortable 
■, decoree avec bibliothe- 
que, chaine stereo, cheminee de 
bois, entin, tout pour permettre 
u petit bonhomme de vous tor- 
turer I'esprit a son aise. 



Suiv; 



de i 



reponse (c'esl vous qui inscrivez 

*8 ou non) vous aurez droit 
e replique du genre : 'vous 
iz du savoir Betty ! ' ou 'la 
prochaine sera moins facile ! '. 
Quand vous chargez le jeu, un 
lableau d'options apparalt avec 
un choix pour le nombre de 
s (de 1 a 6], ('analyse des 
scores, le chronometre, I'addi- 
ton d'un nouveau joueur en 
cours de partie ou le retrait d'un 
joueur fatigue, et le chargement 
de nouveaux (ichiers de ques- 
tions (ce qui laisse prevoir que 
d'autres modules seront edites). 



m £ 




TRIVIAL PURSUIT C'est IS la question. 



tin de (aire une 
copie bete et 
mechante du jeu 
de carton, le pro- 
ira su utitiser les 
de linformatique. 
la monotonie habi- 
uelle des cartes est rem- 
ilacee par une animation 
des questions graphi- 
ques. D'autre part, plu- 
;ieurs options agremen- 
ent le deroulement du jeu, 
omme par exemple la pos- 
ibilile de chronomelrer 
participants ou de sau- 
garder une partie en 
>urs. Je pinaillerai simple- 
detail qui me 



chagrine. Jusqu'a I'avene- 
ment du ST, il etait assez 
rare de trouver des logi- 
ciels etrangers traduits en 
Francais. Ceci est beau- 
coup plus courant mainte- 
nant, et j'en felicite les edi- 
teurs. Mais il faudrait aller 
plus loin : refraiter le pro- 
gramme dans son entier, le 
franciser completement, et 
ne pas se contenter de 
rempiacer ("anglais per tin 
francais inadequats ou des 
abreviattons (com me 
'divert' qui veut naturelle- 
ment dire divertissement et 
non pas 'divers') af in d'evi- 
ter des traductions douteu- 



Bravo a Domark 
pour avoir si bien 
realise a I'ecran 
ce jeu de 
societe. II y a meme un 
plus par rapport a la ver- 
sion de table : fes ques- 
tions musicales (avec en 
prime une danse du bon- 
homme pendant que le dis- 
que tourne). 

Les questions sont variees, 
plus ou moins difficiles, ce 
qui rend Trivial Pursuit 
accessible a nombre d'en- 
tre nous. Vous apprendrez 
bien vite beaucoup de Gno- 
ses dans de nombreux 
domaines, et vous verrez 
combien votre culture 
generate etait incomplete ! 

La representation graphi- 
que des scores dans cha- 
que rubrique, visible a tous 
moments, est egalement 
une preuve que le jeu a ete 
particulierement soigne 
dans sa realisation. 



ses et souvent incompre- 
hensibles. Mis a part ces 

details, ce logiciet vous 
permettra de jouer seul ou 
en famille, et d'ameliorer 
vos connaissances genera- 
tes. 



TRIVIAL PURSUIT L'aire de jeu. 
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; co est I'un des programmes 
1 les plus surprenants sortis 
;emment sur le ST. Son sce- 
irio est a la fois simple et cap- 
tivant, puisqu'il s'agit de celui 
delavie. C'esteneffet un simu- 
lates d'ecosysteme. De quoi ? 
Bon, soyons un peu plus clair. 
Au debut du jeu, I'ordinateur 
choisit aleatoirement un milieu 
(desertique, oceanique, etc.), 
puis forme au hasard une chaine 
d'ADN. C'est la forme de cette 
r.ha.n.e qui vacreer I'animal que 
s allezjouer. Au tout debut, 
vous parlez de la base d'une 
' ine alimentaire, et done la 



plupart desautresanir 
des predateurs. Vous 
cez sous forme d'araignee ou de 
moustique, et il vous faut trou- 
ver de la nourriture. Ceci etant 
fait, vous pouvez alors vous met- 
tre en quete d'une femelle, ce 
qui vous permetlra de vous 
reproduce A ce stade du jeu, il 
est possible de bouger un des 
« mailions»de la chaine, cequi 
aura pour effet de vous faire 
subir une mutation. A 
trouver comment grandir et 
devenir, puisque c'est le but du 
jeu, un homme. La vue du jeu 
est en 3D vectorielle dans le 
style de Starglider, mais en plus 
colore. Eoo se joue a la souris 
ou au joystick. 




Eco est le jeu le 
plus surprenant 
qu'il m'ait ete 
donne tie voirces tierniers 
mois. Je n'avais rien vu 
d'aussi original depuis 
Sentinel, et autant dire que 
c'est le style de pro- 
gramme que j'accueuille 
toujours tres bien. Quelle 



temps simple, que de 
simuler la vie de tout un 
milieu ! Les graphismes, 
s'ils sont en fil-de-fer sont 
assez colores, {'animation 
est tres bonne, mais c'est 
surtout la musique qui est 
fantastique, surtout si vous 
avez un synthe, puisque 
celle-ci est Midi. Un jeu 
reellement genial ! 



Ce jeu est certes 
original, certes 
bien realise mais 
je trouve tout de meme 
qu'il lui manque un petit 
quelque chose. Le gra- 
phisme fil-de-fer est unpeu 
decevant, meme si {'anima- 
tion est assez bonne. Mais 
je pense que ce qui m'a 
degu, c'est le fait que lejeu 
est un peu trop repetitif. 
Cependant, il trouvera ties 
tans, comme le sont tieja 
visiblement Stephane et 
Didier. 



Eco est un pro- 
gramme fantasti- 
que, base sur 
une idee a la fois simple et 
originate. Avez-vous unjour 
reflechi a I'enfer que devait 
etre la vie d'une araignee, 
d'une poule, voire d'une 
plante... Le seul regret est 
le fait que Von commence 
parfois une partie sous les 
pieds de quelqu'un, ce qui 
oblige a recommencer la 
phase de jeu depuis le 
debut. La musique est tres 
bonne, surtout le synthe de 
Stephane (un MT32) ! 
Alors, courrez acheter Eco, 
et pendant que vous y etes, 
prenez aussi le synthe (pub 
gratuite pour RoiandJ. 




Test 



DATABYTE env. 200F 1 ou 2 Joueurs 
Systeme: ST 



V pionnage dans une embas- 
sade pour retrouver une valise 
qui contient des iniormaiions 
Ires importantes ; un avion vous 
attend a I'exterieur, pret a vous 
ramener chez vous. Dans cette 
ambassade vous n'etes, mal- 
heureusement pour vous, pas 
seul ; un agent c' 





Spy Vs Spy tra- 
verse le temps et 
s'installe petit a 
petit sur tousles 
micros. S'il n'a pas pris une 
ride, j'aurais aime qu'un 
plus gros effort de gra- 
phisme soit fait sur ST. 
Le jeu requiert de la 
memoire et de la strategie, 
surtout dans les niveaux 
eleves. Pour I'apprecier au 
mieux il faut y jouer centre 
un adversaire humain car 
I'ordinateur est trop fort, 
notamment dans le combat 
au corps a corps. Heureu- 
sement, pour la strategie, 
une option de reglage d'in- 
telligence de la machine 
est prevue. 




SPY VS SPY Black et White en action. 



secrets d'une puissance enne- 

■ i ■ :; 

vous. C'est le plus fort et le plus 
maiin qui I'emportera. 
Vous devez tout d'abord trouver 
un passeport, puis de l'argent, 
une cle, les plans secrets, et 
voire mission sera ierminee. 
Vous jouez en simultane, sur 
une partie d'ecran, soit conlre 
I'ordinaieursoit contre un ami. 
Dans le premier cas, I'ordinateur 
possed< 

et vous pouvez faire varier son 
quotient intellectual. 



Vous pouvez deposer des pie- 
ges dans certaines pieces ; lors- 
que I'espion adverse viendra 
fouiller une piece piegee, il en 

. ■ . . . ■■ ■ ■ ■ . ■ 
risquez aussi d'etre la victime 
cj?s picges de votre opposant, 
ou des votres si vous etes inat- 
tentif. II est parexemple possi- 
ble de cacher une bombe, de 
placer un fil electrifie ou un 
seau d'eau au-dessus d'une 
porte (e'est une blague mondia- 
[ement connue pour son effica- 
c its). Contre tous ces pieges il 



SPY VS SPY C'est gagne. 



1 "•* Databyte ■ 

I'excellente 
idee de transcrire un de 
mes jeux preferes de I'epo- 
que du C64, sur le ST. Ce 
jeu fut un hit incontestable 
partout dans le monde. 
C'est done avec un grand 
plaisir que je retrouve ce 
logiciel hilarant. Les gra- 
phismes n'ont pas bouge 
par rapport aux versions 8 
bits et on peut faire la 
meme remarque pour ce 
qui est des musiques et 
des sons. C'est quand 
meme agacant de voir qu'il 
y a des programmers vrai- 
ment faineants. Malgre la 
nostalgie que j'eprouve vis 
a vis de ce classique, je ne 
donnerat pas la note maxi- 
mum, car on se doit d'etre 
intraitable avec les crea- 
teurs qui ne se servent pas 
du tout des capacites de 
noire superbe machine. 




uK ; sto ci8s piraces : si vc 
desirez eviter la douche avec le 
seau d'eau, il iaut vous mi 
d'un parapluie ; pour cisailler ie 
fil electrique, trouvez i 
tenaille. Parfois vousallezvt 
retrouver nez a nez avec I'espion 
ennemi, il faut alors entamer 
une lutte acharnee, au pistole! 
ou couteau, ou bien fuir. Si vous 
ne possedez pas tous les ele- 
ments pour sortir de I'embas- 
sade et que vous tentez de vous 
enfuir par la porte de sortie, un 
garde muscle vous enverradans 
les paquerettes. Espions levez- 
vous, voire Atari vous attend ! 



Tres classique. Rien d'original 

lis n'ont pas bouge par rapport 
" ' version 8 bits. 

recherche. 
jeu demeure super hilarant. 
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RAINBIRD env. 250F 1 ou 2 Joueurs 
Systeme : ST 



UMS est un programme ires 
surprenant. En effet, cela 
faisail sept ans qu'il etait en pro- 
duction, et son auteur avait 
prevu de le sortir sur Apple II. 
Les annees passant, il voit le 
jour sur ST, et son arrivee est. 
prevue sur Amiga pour ires bien- 
tot. 

Urns signiiie UNIVERSAL MILI- 
TARY SIMULATOR. C'est un 
wargamequi vous propose cinq 
grandes batailles: Waterloo, 
Gettysburg, Arbela, Hastings et 
Marston Moor. Vous pouvez 
jouer du cote que vous voulez, 
aitronter I'ordinateur ou encore 
le laisser vous montrer com- 
ment s'est vraiment deroulee la 
bataille. Mais le plus original 
vient de la vision du terrain: 
cclui-ci est represents en 3D, et 
vous choisissez a tout moment 
I'angle de vue que vous desirez. 
C'est la premiere fois que le ter- 
rain est aussi realiste. Le mieux, 
c'est qu'il est possible de creer 
soi-meme ses terrains, ses 
armies et ses scenarios. Unjeu 
qui possede done une duree de 
■■.■■;= quasi intinie, et pourlequel 
de nombreux autres scenarios 
sont deja prevus. 



-*****>, 



Une belle pre- 
sentation, ainsi 
qu'un manuel 
pratique et clair, font, que 
des le debut, la couleur 
nous est annoncee : com- 
plexity, originalite, preci- 
sion et realisme. 
Les graphismes ne sont 
pas particulierement 
beaux, mass la vision du 
terrain en 3D ainsi que la 
possibility de voirle champ 
de bataille sous de nom- 
breux angles, font que tres 
rapidement on oublie ce 
leger detail. L'option la 
plus interessante est celle 
permettant de fairs des 
scenarios, puisque vous 
pourrez ainsi refaire des 
combats datant de n'im- 
porte quelle epoque ou 
mieux encore, des batailles 
imaginaires (avis aux ama- 
teurs d'heroic fantasy). 
Tout le systeme de jeu est 
tres pratique, mais II ne 
fautpas oublier qu'un bon 
wargame est synonyme de 
patience el de reflexion, et 
que de tongues heures 
sont necessaires pour 




tous les amateurs de war- 
games ne cherchent pas 
mieux, cela semble impos- 
sible. La qualite des scena- 
rios presentee est excel- 
iente, y compris la superbe 
documentation. Deplus, le 
mode construction peut 
laisser libre cours a voire 
imagination. Une armee 
nazie con t re une horde 
d'orcs et de dragon rouge, 
des B-52 contre des Ctho- 
niens, tout semble possi- 
ble. L'extr&me qualite du 
logiciel fait oublier quel- 
ques omissions comme les 
tieuves... Esperons une ver- 
sion 2. qui rajoutera les 
deux ou trois petits details 
qui manquent... 



I'#=*'P'S Urns fait partie 
\\fcL, 1 desjeux geniaux 
tj<Ls\\ I dnnt on attend 
trop. En effet, n'est-il pas 
fantastique de pouvoir 
simuler pas moins de cinq 
grandes batailles sur un 
terrain en 3D avec des 
angles de vue et des zooms 
comme on veut ? N'est-il 
pas incroyable de pouvoir 
creer ses armies, ses ter- 
rains aussi facilement ? Si, 
mais le Universal du titre 
est tout de meme de trop. 
En effet, le manque de 
rivieres done de bateaux, 
d'avions, deparois vertica- 
les et encore d'autres 
details font que je suis 
degu. 





Wrestling Federation. Si vous 
3 un fanatique de ce sport 

qui fait fureur aux USA alors 
!Z bien ces lignes. Ce catch 
3t pas tres interactif ; vous ne 
gezpaslecatcheural'ecran, 
s decidez du mouvement 
il doit ettectuer en cliquant 
le nom du mouvement, et 

apres un petit temps de repit on 
" lecoupal'ecran. Le but est 
iiminer votre adversaire : 

pour cela il faudra lui adminis- 
■x une bonne serie de coups. 

A chaque fois que 



•> poin 



3 dim 



:. Vous ne pouvei ceper- 
dant pas effectuer n'importe 
quel mouvement^a n'importe 
temple 




dans ce cas de figure unique- 

Vous disputez le titre de cham- 
pion du monde des poids 
lourds. Le programme propose 
un choix entre trois catcheurs 
ires celebres : Hulk Hogan dit 
levres de feu, Randy Savage le 
macho, Paul Orndorff le magni- 
fique(ou plutot I'affreux). Lors- 



que vi 



chois 



trois oostauds, il faut determi- 
ner la duree du combat (10mn, 
20mn ou 60mn). Ensuite le 
match debute : il y a une piesei- 
iaiior par les reporters qui com- 
mentent les matchs ; on les voit 

Dans ia partie vous devezchot- 
sir les coups aux moments 
opportuns, selon que vous vous 
trouvez en bonne ou mauvaise 
posture. Hulk Hogan peut don- 




MICBOLEAGUE WRESTLING Le vainqueur. 



Le correspon- 
- dant de GEN 4 
Etats-Unis 
Jn'apasarrete de 
rabaiire les oreilles ces 
dernieres semaines avec 
un jeu de catch qui devait 
sortir et serait, parait-il, 
fabuleux. N'attendez pas 
monts et merveilles de ce 
catch. D'abord, je n'aime 
pas du tout les images digi- 
talisees. Et puis, le jeu est 
tres limite. Des que vous 
aurez fait executer les 



mouvements existants, ie 
jeu perdra rapidement tout 
son interet. On n 'arrive pas 
toujours a comprendre 
quel mouvement va rem- 
porter sur I'autre. II y a en 
plus de longs moments ou 
le joueur n'intervient pas. 
Je ne vois personnelle- 
ment pas beaucoup de 
choses positives dans 
cette simulation de catch. 
Dommage, car I'idee n'etait 
pas ininteressante, mais la 
realisation ne suit pas. 



MICROLEAGUE WRESTLING Digitalis 
net que dessine. 



-nais pas aussi 




Ce catch n'est 
pas du tout a 
mon gout I Loin 
de moi I'idee de critiquer la 
realisation de ce pro- 
gramme : il s'agit unique- 
ment d'une affaire de gout. 
Contrairement a celui 
d'Epyx (Championship 
Wrestling), ce n'est pas un 
jeu d'action, mais plut&t 
une simulation de ce sport 
tant prise aux Etats-Unis. II 
est vrai que Microprose est 
un habitue des simula- 
tions, et que ca n'est done 
pas une surprise pour qui 
les connait bien. Du cote 
de la realisation done, il n'y 
a rien a redire, dans son 
genre elle est parfaite ; tout 
est fait pour retraduire la 
chaude ambiance du ring 
et tout le cote spectacle 
que les americains affec- 
tionnent tant; les bruita- 
ges et les images digital!- 
sees sont tres bons. Nean- 
moins, en ce qui me con- 
cerne, je ne suis pas un fan 
des images digitalisees, je 
prefere a ce compte-la 
regarder le catch a la tele. 
Plutot qu'un jeu serieux, 
technique, ce que j'atten- 
dais. e'est un combat, oil 
Ton est plus proche de Tac- 
tion, oil chaque mouve- 
ment de la manette est 
immediatement repercute 
sur le ring. 



ner des coups de tete, des 
coups de poings, des coups de 
coudes. II peut bioquer les atta- 
ques etc. Chaque catcheur pos- 
sede une panoplie de 1 1 coups. 
Randy Savage peut donner des 
coups de pieds ou sauter sur 
son adversaire. Paul Orndorff 
est capable de donner lui au 
des coups pieds, il brise les 
reins, donne des coups de 
genous... 

Si vous vous sentez d'attaque, 
alors grimpez sur le ring, sans 
oublier votre manette et votre 
protege-dents. 



Notice detailleerr 



n anglais. 



Peu nombreux, digitalises. 

On s'en lasse trap vite. 

Le jeu n'est pas du tout interac- 
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La une du journal The Crimes 
litre : " Un chercheur des 
services secrets a ete kid- 
nappe ». Le Dr Bacterie a dis- 




C'est a la mode 
\n^J s de vouloir exploi- 
/ I ter les succes lit- 
lires (cf. Bob Morane), 
et c'est a la mode aussi de 
le faire n'importe com- 
ment ! 

Ce jeu manque visiblement 
d'idees : on essaie de 
ramasser un maximum 
d'argent pour acheter des 
deguisements. Cette 
aventure-arcade sort par- 



fois de la mediocrite grace est excessif . 



a quelques gags (comme la 
course d'escargots). 
Le graphisme est correct, 
mais le jeu n'offre que peu 
d'interet. De plus son prix 



paru depuis une sematne et les 
services secrets pensent a un 
enlevement. Ce docteur traine 
une sale reputation de-mere '■&■. 
II a I'habitude de rater ses expe- 



Ce jeu qui s'ins- 
pire d'une bande 
dessinee pos- 
sede des phases assez 
comiques. Les graphismes 
n'ont rlen d'exceptionnel, 
mais sont pourtant adaptes 
au style general. La musi- 
que n'est pas mal. 
L'enigme est interessante. 
En depit de ces qualites, 
Clever and Smart reste un 
petit jeu. Pas de quoi ali- 
menter la gazette, mais un 
jeu correct. 



jnces plutot que de les reus- 
r. Cependant quand il iait une 
decouverte, elleest importante. 
Pour resoudre cette etrange 
nigme les services secrets 
vorrt faire appel a votre due 
choc. Vous allez done vous bala- 
der dans la ville a la recherche 
d'indices. Le jeu comprend d> 



OCEAN env. 250F 1 ou 2 Joueurs 
Systeme : ST 



f* e jeu est vendu en compila- 
V tion avec LeaderBoard, Tai- 


mes le prix 


■nerite qu'c 


attarde... 




pan et Xevious ; si vous ne pos- 


Top Gun est i 


n jeu base 


sedez pas ces trois program- 




nom,llvou 



Heureusement 
que le reste de la 
production 
Ocean est excellent, parce 
que ce programme est 
incroyablement mauvais. 
Apres la page de presenta- 
tion, on se retrouve face a 
un ecran noir avec deux ou 
trots lignes blanches qui 
bougent, representant ['ho- 
rizon. On peut faire aussi 
bien en ST-Basic, et c'est 
peu dire ! Dommage, on 
s'amuse pourtant bien a 
deux, mais c'est vraiment 
trop laid. 



sfaut 
decoller d'un porte-avions, et 
tenter d'abattre votre ennemi 
qui patrouille dans la region Si 
vous jouez seul, I'ordinateur diri- 
gera votre ennemi, alors qu'a 
deux, vous pourrez vous affron- 
ter. L'ecran est constamment 
coupe en deux, et vous voyez 
done ce que voit votre adver- 
saire, et vice-versa. Je ne vous 
explique pas la panique qui 
s'empare de vous, quand vous 
constatez qu'apparait voire 
avion dans le viseur de ce der- 



DES CALENDRIERS DE BRUNO 
BELLAMY A GAGNER SUR SM1*ST! 






mple 



d'escargots qui vous permet de 
ler de I'argent. II iaut vous 
deguiser, visiter tous les bail- 
ments pour trouver les objets 
interessants. N'oubliez pas de 
desamorcer les bombes. La ville 
ist vue de haut. Mefiez-vous des 
oitures car leurs chauffeurs 
n'hesitent pas a vous ecraser. 
Nefaites pas trap attendreleDr 
Bacterie ; il risque de faire 



Pour la page de presentatioi 



Vous croyez que ca necessite 
des explications. 



Des sprites trop f. 



Un jeu globalement moyen 
mais possede des aspects posi- 
tifs. Malgre tout beaucoup trop 
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Jack le bouffon doit expli 
le royaume d'Allegoria pour 
y recuperer 9 lampes enchan- 
tees et les ramener line par une 
dans 20 coffres repartis alen- 

Au cours de cette quete, Jack 
traversera : chateaux, 
villages, bc-is, 
trouveraconfronte 
maintes creatures hostiles. don I 
les plus horribles sort : le dra- 
gon cracheur de feu qui garde 
jalousement unedes lampes. le 
demon qui lance des flammes 
du bout de son trident, les trolls 
qui frappent le sol a coups de 
marteau jusqu'a ce que des etirr- 
celles jaillissent, les sorcieres 
crachanl une boue visqueuse... 
Mais notre ami possede pour se 
defendre une boucle de ceinture 
qui envoie des eclairs de magie 
pure, ainsi que 5 vies gerees par 
une barre d'energie. Jack perd 
une vie quand il est complete- 
ment epuise ou quand il tombe 
de trap haut. Toutefois, la nour- 
riture qu'il trouve en chemin lui 
redonne de la vigueur. 
D'autres objets de bonus confe- 
rentaJackdurant quelques ins- 
tants des pouvoirs surnaturels : 
5joyaux pour et re invulnerable, 
5 instruments de musique pour 
la rapidite de deplacement et 5 
jr une super puis- 



J Black Lamp est 
, jun jeu superbe 

B.F' Irfnnt | eS deSSJHS 



me font penser a Barbarian 
(de Psynosis), les person- 
nages surtout sont colores 
et sympathiques ; les musi- 
ques sont varices et bien 
realisees ; I'interet de jeu, 
sans etre d'une grande ori- 
ginalite, est attrayant. 
Alors? ... Le seul point 
noir, c'est I'animation : 
pour passer une porte, 
grimper a une echelle ou 
sauter d'une passerelle a 
['autre, on doit s'y repren- 
dre a 3 fois, et comme les 
monstres vous canardent 
sans relache, I'energie 
decroTt a la vitesse grand V. 
C'est crispant au possible ! 
Vous vous acharnez en 
poussant votre manette 
vers I'avant, comme il se 
doit, et votre bonhomme 
sautilie sur place au lieu de 
se retourner. Les concep- 
teurs de Black Lamp 
auraient du essayer de 
faire quelques parties 
avant de lancer le jeu sur le 
marche ! 




BLACK LAMP A I'interieur du chateau. 



Lors de la premiere partie, vous 

: . .■ :_■ lOi iiC> ■■ !■ '.-.u 

niveau de difficulte le plus bas 
et vous trouvez un coffre des la 
premiere scene, mais au fur et 
a mesure que vous jouez, la 
vitesse d'action augmente. 
Les parties suivantes ne se res- 
semblent jamais car les lampes, 

differemmenl 





Joilaun style de 
!U trop rare sur 
ST. Black Lamp 
est realise par les auteurs 
de Star Trek. Leur 




tion avec Firebird (qui nous 
presents Bubble Bobble 
mois-ci), continue a faire 
ler d'elle. Ce logiciel est 
perbe. Les graphismes 
<nt tous travaifles avec 
»aucoup de finesse, I'am- 
ance du royaume d'Atle- 
3st parfaitement 
creee. On a vraiment Tim- 
pression de traverser un 
conte du Moyen Age. Le 
melange de jeux de 
tableaux, et de balades sur 
scrolling est Ires attrayant. 
L'abondance d'ennemis, et 
la possibility de sauvegar- 
der les scores rendent le 
challenge tres excitant. La 
musique utilise pour ta pre- 
miere fois I'echo du coo- 
processeur sonore, et le 
resultat est parfaitement 
reussi ; voila une innova- 
tion que Ton va retrouver 
souvent. 



Superbe I 

Personnage difficile a diriger. 



Plusieurs musiques avec une 
touche pour ne selectionner que 
les bruitages. 



Scenario attrayant, mais la mau- 
vaise animation gache un peu le 
plaisir de jouer. 



Tres beau, mais mal gere. 
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MICRO VALUE env. 200F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Les Kreezers, habitants de la 
planete Cosmia, luttent pour 
survie. lis ont ete captures 
deterribles 
e!u domicile dans 
Un seul Kreezer a reussi a leur 

Vous devez parcourir les caver- 
, ou de nombreux dangers 
s attendent, af in de liberer 
com pat notes. 
Votre nom, c'est Hickey. Vous 
ressemblez a un petit cylindre 
qui se contorsionne pour avan- 
cer. Vos possibility physiques 
sont augmentees quand vous 
absorbez les grosses pastilles 

les rouges vous font aller plus 
" , les bleues vous permeitenl 
sauter plus haut, les vertes 
3 loin. Chaque pastille garde 
effet jusqu'a ce qu'une 
re soit absorbee. Si votre 
physique ne suffit pas, divers 
objets vous aideront a realiser 
des sauts fantastiques : mate- 
las, trampolins... Vous avez 
si une arme, une espece de 
tusil, et quelques munitions. Ne 
■s gaspillez pas, vous n'entrou- 
srez pas trap sur votre route. 
Allons, le temps presse : fai:es 

tot devores ! 



Frostbyte est 
avant tout un jeu 
de precision. 
Vos deface- 
ments sont effect ues au 
centieme de seconde. au 
millieme de millimetre. Pre- 
nez bien vos marques, ayez 
des reperes, partez au bon 
moment, chaussez-vous de 
pneus Good Year pour le 
freinage ; la moindre erreur 
vous coute une vie. 
Alors, soyons clairs ; pour 
apprecier Frostbyte, plu- 
sieurs conditions doivent 
etre reunies : 
D'abord, il faut aimer les 
jeux de precision, c'est 
mon cas. Ensuite, il faut 
etre d'une habilete diabolr- 
que, c'est encore mon cas. 




(Quoi ? qu'est-ce qu'elles 
ont mes cheviiles ? ) Enfin, 
il faut etre particulierement 
methodique et surtout 
patient, et la. ce n'est pas 
toujours mon cas. 
Alors, il y a des jours oil j'ai 
envie de jeter ce jeu par la 
fenetre, et d'autres ou je 
m'eclate comme un 
malade... 

A deconseiller aux hyper- 
nerveux ! 



Le Super Track-ball est un joystick, 

un track-ball et une souris. Tout a la 

fois, i! vous le faut absolument. Voir 

bon de commande. 



FROST BYTE II faut atteindre les ressorts. 



Je trouve ce 
genre de jeu 
hertssant ; cha- 
que pas doit etre 
calcule au pixel pres, et 
avant de franchir une 
etape, 150 essais sont 
necessaires (j'exagere a 
peine). Ajoutez-y que le 
temps vous est compte et 
vous aurez une idee de la 
difficulte. Les masochistes 
aimeront, personnellement 
je deteste. 

Cote graphisme, il n'y a 
rien a redire, les ennemis 
sont varies et coiores, du 
moins ce que j'en ai vu a la 
'demo', car ce n'est pas 
avec les 4 tableaux que j'ai 
eu bien du mal a finir que 
j'aurais pu en juger. 
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PRISM LEISURE env. 200F 2 a 4 Joueurs 
Systeme : ST 



Eye est I 'adaptation d'un jeu 
de strategie en carton. II a 
ete congu dans un camp de 

hommes 



trique 






Kelly Kevlll, un etudiant 
allemand. Iris Luttering, et un 
irlandais ex-jockey du nom de 
Billy Barry. Sept ans et sept 
mois plus tard Eye est ne. On dit 
deja de lui qu'il est plus com- 
plexe que les echecs. II se com- 
pose d'un plateau de trente 
deux cases de couleurs formees 
par deux spirales a I'interieur 
d'un cercle. II y a huit couleurs 
■ri'iierontss. Chaque joueur a 
entre trois et sixjetons (selon le 
nombre de joueurs). L'objectif 
est de controler une couleur en 
placant quatre, trois ou deux 
jetons sur des cases identiques. 
Dans lememe temps, aucundes 
adversaires ne doit avoir de 
jeton sur cette couleur. Pour 
effectuer un coup vous avez 
deux solutions : la premiere est 



de deplacer u 
la seconde e 



EYE L'aire de 










.. . J Eye est un jeu de 

\n.$ )A strategie tres 
J complexe, tout 



du moins pour celui qui 
veut le maltriser parfaite- 
merit. A chaque manoeu- 
vre, de trop nombreux para- 
metres doivent etre pris en 
consideration (grande spi- 
rale, petite spirale, ligne 
droite, couleurs, deplace- 
ments d'un pion ou du pla- 
teau, nombre de coups a 
jouer) et un nouveau plan 
s'impose a chaque tour. 
L'ordinateur peut vous ser- 
vir d'adversaire, mais la 
strategie est tenement 
compliquee (existe-t-elle 
vraiment ?) que le pro- 
gramme n'est pas a la hau- 
teur ; on le bat trop facile- 




ment. II devient done indis- 
pensable de jouer contre 
un adversaire humain, et 
trouver un ou des adversai- 
res aussi passionnes que 
vous (et de meme force) 
n'est pas toujours chose 
facile- 



la spirale d'un cran. Beaucoup 
pensent qu'Eye sera le digne 
successeur de Trivial Pursuit au 
hit parade des jeux de societe. 



J'ai beaucoup 
aime ce jeu origi- 
nal. Meme si I'on 
ne comprend pas toutes 
les tinesses du logiciel des 
la premiere partie, on prend 
vile gout aujeu. II est alors 
difficile de s'en detacher. 
Avec douze jetons sur le 
plateau, le nombre de pos- 
sibilites estenorme. II faut 
dtre parfaitement concen- 
tre et suivre tous les depla- 
cements pour avoir une 
chance de vaincre. Le 
temps de reflexion de l'or- 
dinateur est court, ce qui 
permet de maintenir un 
rythme interessant a la par- 
tie. La presentation est 
trop simple. II etait possi- 
ble de reproduire avec plus 
de talent le visage presents 
sur la page de garde et sur 
i'ecran de jeu. Mais ceci a 
peu d'importance. 




EN TROIS NUMEROS, NOUS AVONS TESTE TOUS LES JEUX 

DISPONIBLES SUR ST, AMIGA, SEGA ET NINTENDO. C'EST 

POURQUOI EN COMMANDANT LES NUMEROS MANQUANT A VOTRE 

COLLECTION, VOUS POURREZ AVOIR LA LISTE COMPLETE ET LES 

AVIS DE NOS TESTEURS SUR TOUS LES JEUX SORTIS POUR 

VOTRE MACHINE. VOILA, C'EST TOUT. 



Un coffret superbe et original. 



sique qui aurait pu etre 
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METRO ST MARCEL 




TEL : 43.36.10.18 - 45.35.13.25 



AATARI 



ATAR1 1040 STF 

+ man monochrome SM 124 
+ imprimante Seikosha SP18D 
+ traitEoieol de torte 7 290 F 



ATAR1 1040 STF 



ATAR1 1040 STF 



5990F 

ir ATARI 

7490F 

+ ID disquetles 



MEGA ST 2 M 9.950 FHT 

MEGAST4M12950FHT 
imprimante Laser 1 1 950 F HT 



SUPER PROMO 

EPSON LX 800 

160 cps friction/traction 
"-- -pattbleAlAHI/EBM 
2 690F 



ATARI 520 STF 

-r moniteur couleur sur pied 

+ 1 manette 

+ 12logiciels 4790F 



ATARI 520 STF 
2990F 
ATARI 520 STF 

+ moniteur couleur 1 425 
+ cadeau 5 490 F 



PRIX SPECIAUX POUR LES 

CLUB ET COLLEGTMTES 

APPELEZ-NOUS ftU 43.36.40.18 



UTILITAIRES 

Architect Design 

Becker texts 

Calcomat tableur 
Calcomat 2 
Compta Memsaft 



GFA Compitateu 



Pack 520 ST 
Pack 1040 ST 
PCD»0 



450 F 
1G50F 



PERIPHERIQUES 


LecteurCumini 3 l/Zpl mega 


135CF 


Lecleur Cumim 5 l/4p 


Z190F 


Lecleur disk Atari SF 354 


H90F 


Imprimaile Atari, SMM 904 


1S9DF 


liiipriiiianle Seiknsh; SPIED 




Imprimiile STAR LC10 


zaaoF 






(Alari/Amigal 


2?50F 


Disk dor ZD mega Sil 205 


4990F 




Z99DF 


Digililiseor d' images Heiltizet 


1700F 


:..■...:. ■ ■ . 


tZOF 


PC Dilo (emnlateor PC] 


550 F 


Pro 67 digililiseci 


H95BF 


Pro Sound designer 


59BF 


Tablelte iraphipe CHP 


4650 F 



SOLDES 
EXCEPTIONNELLES 

des centaines de jeux 

pour ATARI XL 

et ATARI ST, AMIGA 

et COMMODORE 

Cassettes : 50 F 

Disquettes :80 a 100 F 

Utllitaires:-50% 



Comi" ' 



do* 



C 64 Nouveau modele 

!S" l '""''"3 450F 



C 64 Nouveau modele 
IS.""™ 2 990F 



Power cirlridgE 
taprimite 
STrt« LC IOC 
nl «j(l!M 51 '4 Die: 



C 64 Nouveau modele 








I690F 




190 F 




LES HITS COMMODORE 


Darblriao - C/D 


B9/139F 


Boulder dish Cst.kil - C/D 


99/1 60 F 


Crasv cart 


N.C. 


Oeleoder ni the crotios - C/D V-;; ■.-.■;;. 


Eoduro racer - C/D 


95/145 F 


Epix Epics - C/D 


99/149 F 


Freeze Irime utility - D 




Game maker So f iclioo ■ D 




Game maker sport ■ D 


IZDF 


Gauntlet II ■ C/D 




S unship - C/D 


135/1 75 F 


High Frontier ■ C/D 




Lai! missioo - C/D 


99/1 45 F 


Lite force - C/D 


95/115 F 


Marble madness - C/D 


N.C./15DF 


Mister ot the ooivers - C/D 


105/155 F 


Dot run - C/D 


95/145 F 


Pirates - C/D 


1 39/175 F 


Renegade - C/D 


99/145 F 


Slarwars - C/D 


95/145 F 


Traolor - C/D 


89/139 F 


Test drive ■ 


19S/ZI9F 


Tresor ■ C/fl 


95/M5 F 


life IV - D 


185F 



AMIGA 500 + moniteur couleur 
H.R 1084 + cadeau 7 450 F 



AMIGA 500 + moniteur couleur 

H.R. + 1 manette jeu 

-f 10 disquettes 699DF 



LOGICIELS UTILITAIRES 

Aegis Draw + I 650 F 

Deluxe Paint II 690 F 

Deluxe Video C.S. BSD F 

Maii-Pfan 1 450 F 

Music studio ZOO F 

Superbase 950 F 

Nambreux aolres lugiciels dispeoples 



Peripheriques 

Amigalel (emul. Miniua) 
Lecteur disk 3 1/2p 1010 



JEOX 




Balance o< Power 




Barbarian: 




Chess-Master 2DD0 


3I0F 




Z50F 


Defender it the crown 


310 F 


Faery Taie Adventure 


31DF 




Z99F 


Flight Simulator II 


395 F 


Insanity Fighl 




Kampsg rupee 








Marble Madness 


Z59F 


Portal 


310 F 


The hoot at red octuber 


275 F 


Temple el Apshai 


N.C. 


Terror Pods 


Z15F 


Tesl drive 


29DF 



BONOECOMWANOE 
rr ■ UlCWimi 
I j fin. 73013 PUIS 



DEMANDE DE CREDIT 




Test 



GRAND SLAM ENT. env.200F 1 Joueur 
Systeme : Amiga / ST 

■!■■■■■■■ 



Le professeur Eyestrain acal- 
cule, il y ades annees deja, 
qu'un asieroide geant se diri- 
geaii vers la terre ; cela a bien 
(ait rire les membres de I'lnstf- 
tut I ... Eyestrain, vexe d'etre la 



ville. 



itiflqui 



■S.L 



Terrain ex est le 
type meme des 
jeux de tableaux 
que j'aime. II comprend 
certes de I'arcade, mais 
aussi une pointe d'aven- 
ture qui ert fait un melange 
parfait. Graphiquement 
reussi, il est surtout bien 
fait au niveau de la progres- 
sion. Les pieges sont abon- 
dants, et il vous faudra 
reflechir pour vous sortir 
de certaines situations. A 
partir du moment oil vous 
arriverez dans le complexe 
sous-terrain, attention : 
tout est piege ! 



. aquitte 

Maintenant, c'est-a-dire 20 ans 
plus tard, il s'avereque ladecou- 
verte du professeur etait vraie, 
et il ne reste plus quequelques 
heures pour retrouver Eyes- 
train ; car lui seul peut detruire 
■ 'asteroids avant qu'il ne heurte 
la terre. 

Cinq explorateurs, venus du 
monde entier, sont convoques 
pour partir a la recherche du 
savant. Le seul indice que I'on 
possede est qu'il vit reclus sur 
les hauteurs d'un plateau, oil il 
a cree, pour se proteger des 
humains, des animaux mons- 
trueux et des pluies acides. 
Au debut du jeu, vous devez 
choisir un des 5 explorateurs, 
qui partira accompagne d'une 
ribambelle de porteurs. Durant 
ce voyage, vous devrez ram as- 
set certains articles qui permet- 
tront au professeurd'agir, ainsi 
qu'un objet fetiche, et d'autres 
qui pourront vous aider a fran- 
chir certains obstacles, par 
exemple : une flute pour char- 
mer les serpents, un aspirateur 
pour voler... 

Dans les situations difficiles, 
utilisez la touche » think a pour 
reflechir, mais les conseils 
qu'elle donne ne sont pas tou- 
jours les bons ! 




petit dessin 
anime, les personnages 
sont vraiment mignons, 
notamment quand ils font 
leur 'tete de mule'. Le jeu, 
par contre est un sacre 
casse-tete ! Vous trouvez 
des objets a cheque 
tableau, mais pour s'en ser- 
vir a bon escient, ce n'est 
pas toujours evident ! De 
plus, chaque explorateur 
n'utilise pas les memes 
choses pour arriver au but. 
Un petit jeu bien sympathi- 
que, accompagne de belles 
musiques. 



TERRAMEX Est-ce I'objet que vous attendiez? 




Terramex est un 
jeu d'arcade- 
avert ture, varie et 
plein d'humour. De temps 
en temps, votre person- 
nage refuse d'effectuer 
une tache dangeureuse et 
secoue energiquement la 
tete ; en insistant on arrive 
quelquefois a le faire 
obeir ! 

Les astuces sont nombreu- 
ses, comme propulser le 
bonhomme a i'aide d'un 
canon ou d'une bombe 
pour lui faire franchir un 
obstacle ; courir et sauter 
pour passer un pent, qui 
sinon s'ecroule sous vos 
pas. 

Une fois le jeu fini, vous 
pouvez le recommencer 
avec un autre person nag e 
qui ne prendra pas force- 
ment le meme chemin pour 



3 solide avec mode d'er 



Tres bon dans le style puzzle. 
Un jeu sympathique et- plein 
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MICROPROSE env. 250F 1 Joueur 
Systeme : Amiga / ST 



Kaimen, un disciple de 
Mcebius a quitte le droit 
chemin et a derobe I'Orbe de 
I'Harmonie Celeste. Traversant 
les quatre Boyaumes (Terre, 
Eau, Airet Feu), ilaemprisonne 
les moines sac res, gardiens des 
sanctuaires de Mcebius, et les a 
remplaces par de mauvais moi- 

resisteront ete crucifies, et les 
gardes et assassins qui sent a 
sa solde terrorisent la popula- 
tion. Depuis, Khaniun connalt la 
devastation, la souffrance et la 
crainte ; les forets envahissent 
le pays, les tremblements de 
larre n'arretent pas, les tigres 
sont revenus des collines, et les 
eaux sont infestees de mons- 
tres marins. 

Vous etes un nouveau disciple 
de Mcebius. Apres avoir montre 
votre vaillance, et ecoute les 
precieux conseils des maitres 
d'Armes, d'Arts Martiaux et de 
Zen, vous partez pour reussir la 
oil tous ont echoue jusqu'a pre- 
sent. Vous devez delivrer les 
sanc'ii, aires, y ramener les moi- 
nes sacres, et retouver I'Orbe. 
Arme d'une epee, (qui vous sert 
egalement a vous frayer un pas- 
sage dans la vegetation), et de 
trciTs shurikens, emportant quel- 
ques vivres, vous allez parcou- 
rir les royaumes et y combattre 
gardes, assassins et autres 
mauvais moines ; vous trouverez 
en chemin de la nourri 
(bousculez les crucifies !) 
I'eau, et si vous n'effrayez pas 




A mi-chemin 
entre Ee jeu de 
role et 

raven ture- 
arcade, Mcebius m'a 
envoute... C'est un pro- 
gramme serieux comme 
Origin/ Microprose savent 
les faire. Le plus grand soin 
a ete mis a sa realisation. 
Le graphisme est propre, 
I'animation est specials 
mats bonne (on peut repro- 
cher une certaine lenteur 
des Replacements), la 
musique est jolie. Apres 
avoir vaincu quelques gar- 
des, decouvert oil m'appro- 
visionner, et recu les pre- 
miers encouragements de 
mon ange gardien, je me 
investi totalement 
dans cette histoire. Les 
combats demandent une 
certaine habitude; il faut 
constamment surveiller les 



les paysans et les moines avec 
vos armes, ceux-ci sauront vous 
aider. Vous decouvrirez des 
plans, vous trouverez des passa- 
ges, vous apprendrez la magie, 
et acquerrez de I'experience. 




mouve merits de I'adver- 
saire et anticiper. S'ils peu- 
vent paraftre nombreux, ils 
ont pour but de nous main- 
tenir dans I'ambiance, car 
chacun d'eux remet tout en 
question. Au deuxieme 
niveau (I'Eau), ie graphisme 
ne change pas (a mon 
grand regret !), mais les 
emplacements deviennent 
plus diHiciles du fait des 
frequents tremblements de 
terre. Le Royaume des Airs 
presente par contre un 
autre visage, et la tache 
s'annonce de plus en plus 
ardue. A I'heure oil je vous 
ecris, je n'ai pas encore 
atteint le Royaume du Feu, 
mais deja de nombreuses 
heures de jeu sont derriere 
moi. L'editeur nous en pro- 
met une centaine avant 
d'arriver au but ; il dit vrai. 



Microprose nous 
avait habitues en 
. matiere de jeux 
de r6le a de I'excellent 
(Ultima III, Ultima IV ou 
Autoduel), mais cette f ois- 
est loin de la perfec- 
tion. Pourtant, tout com- 
mencait bien, puisque 
Mcebius est le seul jeu de 
role oriental, et qui en plus 
incorpore des combats 
sous forme de jeux d'ac- 
tion et de strategie. Helas, 
le scenario n'a rien de fan- 
tastique, et on en arrive a 
enchalner combat sur com- 
bat, ce qui devient vite las- 
sant. L'adaptation de 
Mcebius sur ST est bien 
realisee, mais c'est hejas le 
jeu a I'origine qui n'etait 
pas prenant. 




MOEBIUS Tuez le mau' 



Dessins colores et s 



Un peu lente dans I'ensemble, 
s convient a la personality 



Une ambiance lente, un peu 
mystique se degage du jeu. 
Bonne realisation. 



Test 



Sega env. 200F 1 ou 2 joueur 
Systeme: Sega 



1920... La contrebande fait 
rage, et la ville est aux mains 
un caid nomme Big Boss, 
seconde par son bras droit: 
Face de Fouine, et par ses lieu- 
tenants : Lucky Linguini, Doll 
Face et Nick le Cauchemar. 
Vous etes un des meilleurs 
agents du FBI, et on vous a 




Le scenario 'gen- 
darme et voleur' 
est exploite a 
fond dans Gangster Town. 
Les astuces et les bonus 
font qu'on ne se retrouve 
pas devant un bete jeu de 
tir sur cible, mais dans une 
histoire avec un debut et 
une fin. Les scenes sont 
nombreuses et bien diffe- 
rentes les unes des autres. 
La comptabilisation des 
scores et differentes 
moyennes est bien etudiee 
et vous pousse a viser 
juste plutot que de tirer 
beaucoup et n'importe 
comment. 
C'est a man avis le meilleur 
des jeux de ttrs au pistolet 
sur console. 




Votre ligne de vie est represen- 
tee au depart par 5 cosurs rou- 
ges qui blanchissent peu a peu 
quand vous etes blesse ; mais 
vous pourrez gagner d'autres 
cosurs dans les tableaux de 



A la fin de chaque scene, 3 chif- 
fres represenlant 

e nombre de 
coups reussls, la moyenne de 
reussite et le nombre de points 
gagnes. Si vous avez la 




GANGSTER TOWN Dans 



fait a du tir sur cibles, ont 
chacun des petites origina- 
lites qui font qu'on ne se 
lasse pas. 

Quand vous perdez, vos 
scores s'affichent ainsi 
qu'une effigie vous repre- 
senlant; d'un seul coup 
votre chapeau melon s*en- 
vole, si vous avez le ref lexe 
de tirer dedans, vous pour- 
rez continuer la partie oil 
vous I'aviez latssee. Sinon, 
tete basse, vous repren- 
drez le jeu a zero... Sympa, 
non? 

A deux, le challenge est 
bien etudie et le jeu est 
encore plus attrayant. Seul 
'hie', cela necessite I'achat 
de 2 Lightphaser. 
Gangster Town est un tres 
bon logiciel. ou le pistolet 
n'est pas utilise comme 
gadget mais apporte reelle- 
ment un plus. 



moyenne dans 2 criteres a 

supplement aire et votre ligne d 
vie sera restaur£e. 
Apres avoir montre votre habi- 
leteau tir sur des cibles en car- 
ton, vous entrez en action. ~ 
miere §tape, une poursuite 
effreinee en voiture. L'automo- 
bile qui vous precede est bour- 
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de malfrats ; a chaque 
embardee, ceux-ci se mettent a 
la portiere et vous canardent. 
Abattez-les sans pttie ; vous 
pouvez aussi viser les roues. 
Attention au biplan qui apparaTt 
au bout d'un moment, ii lacbe 
des bombes sur votre auto ! 
Tirez sur les projectiles avant 
qu'ils n'atterrissent. 
La deuxieme epreuve se passe 
en ville. Des gangsters apparais- 
sent aux ienetres des immeu- 
bles, sortent des bouches 
d'egouts et des deux cotes de 
la rue. Votre objectif est de leur 
tirer dessus des que vous les 
voyez. A un moment, la ravis- 
sante Lulu arrive dans la melee ; 
il ne faut surtout pas la tuer, 
mais si elle est capturee et que 
vous abattez son ravisseur, vous 
gagnerez des points supple- 
mental res. 

Sur I'ecran est cache un medall- 
ion, si vous le touchez, il sautera 
en I'air et tous vos cosurs seront 
remis en Stat. 

L'etape suivante est le Saloon ; 
un endroit sombre et dangereux. 
Les bandits se cachent derriere 
le bar ; tuez-les sans merci, ainsi 
que les rats qui traversent la 
salle. Si vous arrivez egalement 
adegommer toutes les bouteil- 
ies, vous gagnerez un bonus. 
Vous arrivez ensuite au Night 
Club ; ici, meme scenario qu'au 
saloon, mais mefiez vous des 
rideaux qui encadrent la scene, 
les gangsters sont camoufles 
derriere. 

Nous atteignons maintenant le 
'tableau-bonus' : devant vous un 
mur de brique, et dans ce mur 
une cle. Le but : trouer le mur et 
decouvrir la cle dans un temps 
donne. 

Ultime rencontre: les docks. 
Big boss est cache dans un 
cargo; forcez-le a sortir pour 
['affronter face a face, mais 
attention a ne pas descendre 
Lulu, qui une fois de plus rode 
dans les parages. 



Un jeu de tir original qui exploite 
bien le pistolet. 



Un jeu qui vaut la peine qu'on 
investisse dans un Light Phaser. 
Mais pouryjouera2ii taut 2pis- 
tolets, et lagacommence a laire 

cher! 



INFOGRAMES 
Systeme : ST 



env. 250F 1 Joueur 



L 'ombre Jaune vous poursuit. 
Cette organisation secrete 
veut votre perte. lis ont enleve 
votre ami Bill Ballantine. Vous 
I'avez tous compris, il va falloir 
voler k son secours. L'action se 
passe dans I'enfervert, au pied 
de la cordillere des Andes. Vous 
allez traverser la jungle et un 
sanctuaire inca. Ces deux lieux 
sont tres mal frequentes. Les 
hommes de main de I'Ombre 

etranges vous attaquent. Vous 
avez iort heureusement un cou- 
teau pour vous defendre. Lors 
du combat vous avez le choix 
entre 8 coups pour mettre au 
tapis votre ennemi. Ces coups 
ne s'effectuent qu'avec le bou- 
ton de tir appuye : saut, attaque 
haute, esquive haute, attaque 
directe, etc. Je ne vous devoile 
pas tous les mouvements, vous- 
les decouvrirez. En cas de grand 
danger vous avez le droit d'uti- 
liser des batons de dynamite en 
appuyant sur la lettre T. Soyez 
attentif, car les dangers sont 
presents partout. 





Bob Morane Jun- 
gle 1 m'a beau- 
coup decu. 
L'ecran de jeu 
est riquiqui, les ennemis 
gigotent comme s'ils 
avaient 'la danse de St 
Guy', et aucune tactique de 
combat n'est possible. Les 
bagarres (c'est la princi- 
pale action de ce jeu) sont 
tenement confuses que 
vous ne pouvez absolu- 
ment pas juger si 



sene 

ane n'est 
reussite. 
C'est le moins que Ton 
puisse dire. Le seul qui 
sauve un peu la face, c'est 
Bob Morane Jungle. 
Comme pour les prece- 
dents de la serie I'embal- 
lage est super. Mais cela 
ne fait pas un bon jeu. La 
musique est tres repetitive. 
Vous ne jouez que sur une 
minuscule partie de 



figure ensanglantee, situee 
a cote de I'ecran de jeu, 
vous permet de voir que 
Bob Morane est en train de 
prendre une raclee. 



I'ecran. Les graphismes 
autour ne sont pas tres 
beaux. C'est grave, car on 
doit supporter cela durant 
toute la partie. Le bon- 
homme que Ton dirige 
n'est pas bien dessine, et 
son animation est som- 
maire. En revanche, les 
paysages que Ton traverse 
sont beaux. Les scenes de 
combats ne sont pas net- 
tes. On a du mal a'savoir 
qui est touche. Vraiment, 
ce programme n'est pas 
reussi. Le scenario n'etait 
pourtant pas mauvais. 




Du bon et du moins bon. 
Tres simplistes les animatio 
Moyen, tres moyen. 



Une production decevante vi 
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OCEAN env. 200F 1 a 4 Joueurs 
Systeme : ST 



;etil 



Cela ne pouvait plus durer. 
Wiz et son chat etaient heu- 
reux depuis irop iongtcmps. Ms 
vivaieni dans un univers colore. 
Mais le malefique Zark ne I'en- 
:er.dai! oas decette Oreille. Cet 
horrible personnage n'aime pas 
Ic-s couleurs. Lui et ses lutins 
orit rendu ['univers gris et terne, 
en eliminant le spectre des cou- 
leurs. Vous devez sauter dans 
votretransporteuretessayerde 
redonner des couleurs aux pay- 
sages. Vous pouvezjouerseul, 
ou bien a deux, I'un apres I'au- 

equipe, ou memea 
;=. possibility de combiner les 
options. Votre but est done de 
redonner des couleurs a chaque 
planete. Pour cela il vous faut 
tirer sur les bulies rouges, ver- 
tes et bleues, et ensuite les 
recueillir. Vous devez vous 
:i : jjjiac:sr de rvveau en niveau, (il 
y en a trois) en utilisant les 
tubes, pour trouver les couleurs 
neceasaires. Par exemple, un 

rouge, un autre la couleurverte 
etc. Vous avez fini un tableau 
lorsque vous avez colore les 
trois nuances de gris, en com- 

mencant par la plus forces. 
Ensuite il y a un bonus. En haul 
de I'ecan. vous apercevez plu- 
sieu;s icona;;. L'icone 1 stoppe 
lagravitede la balle et J a:t arre- 
ter son perpetuel rebondiss=- 
ment. L'icone 2 vous dote d'un 
super laser. II y a ainsi de nom- 
breuses fonctions supplemen- 
taires que vous allez acquerir 
dans las icones. Avant de jouer 
a vVi-ball, regardezla pubde Mir 
Couleurs. Je vous assure que 
e'est utile. 




Wizball est un 
litre que tous les 
possesseurs de 
C64 se doivent 
de posseder. C'est une 
merveille sur 8 bits compte 
tenu des capacites de la 
machine. On attendait 
done des ameliorations 
pour la version ST et notre 
attente a ete satisfaite. Ne 
vous attendez cependant 
pas a des revolutions. Le 
jeu possede plus de cou- 
leurs, le scrolling est excel- 
lent, les graphismes bene- 
ficient de la finesse du ST. 
Je suis en revanche decu 
par la musique assez abru- 
tissante. Peu importe, I'in- 
teret est tres bon. Saluons 
I'originalite des createurs, 
qui tout en gardant le 
theme du tir a scrolling 
horizontal, ont su creer une 
ambiance magique. Tous 
les adeptes des jeux d'ac- 
tions a tableaux seront 
ravis par cette acquisition ; 
mais attention, Wizball est 
difficile. 



WIZBALL Sautez encore plus haut. 





la recherche 
d'un univers en 
couleurs, j'avoue 
bien m'amuser avec cette 
petite balle verte com pi ele- 
ment folle. Au premier 
abord, elle semble incon- 
solable, on n'a pas le 
temps de commencer que 
le jeu est deja termine, 
mais tres vite on comprend 
qu'il faut maniputer le joys- 
tick avec douceur et preci- 
sion ; de tous petits coups 
sont suff isants. La balle ne 
doit pratiquement pas pivo- 
ter... C'est a ce prix que 
Con entre reellemenf dans 
ce superbe jeu. Plus que 
les graphismes, c'est le 
scenario tres original que 
Ton apprecie. Le petit 
scrolling differenciel (avec 
differentes vitesses) et les 
animations sont parfaite- 
ment realises par Peter 
Johnson, le programmeur 
d'ArkanoYd. La musique est 
I'une des plus belles qu'il 
m'ait ete donnee d'enten- 
dre sur ST. Si vous atmez 
les jeux un peu difficiies, 
ne manquez pas celui-ci. 



^OUS VOULEZ CONNATTRE^ 

LES DERNIERS JEUX 

SORTIS? VOUS VOULEZ 

COMMUNIQUER VOS IDEES 

ET OPINIONS A QUELQUUN 

DE LA REDACTION? 

TOUS LES SOIRS. SUR 

MtNITEL (CODE 3615 

SM 1*511. A 22H30. AVENFOU 

(CELUI AVEC DES LUNETTES 

ET A L'AIR ZOMBrESQUE 

SUR LES PHOTOS1) VOUS 

ATTENDS ET REPONDRA A 

TOUTES VOS QUESTIONS! 

GENERATION 4. PLUS 

. PROCHE DE VOUSI 



Wizball est un 
jeu excellent. II 
est tout d'abord 
tres original, du but (retrou- 
ver les couleurs) a la reali- 
sation. Les icones qui 
changent vos capacites 
rappellent Arkanoid, si ce 
n'est qu'ici on est en face 
d'un pur jeu d'action. II est 
peut-eire un peu regretta- 
ble que la maniere d'utili- 
ser une capacite soit com- 
plexe (agiter le joystick de 
gauche a droite !), mais le 
reste est si bon : scrolling 
assez beau, animation soi- 
gnee, superbes sprites et 
musique reussie : voila un 



bon bilan. 



Un super scrolling. 
Musique bonne au debut n 



Un jeu original, mats plus diffi- 
cile que la version sortie sur 
C64. 



Beaucoup trop difficile 
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ACTIVISION env. 200F 1 ou 2 Joueurs 
Systeme : ST 




Enduro Racer est un super 
jeu d'arcade. Cette course 
motos se deroule en 3D sur 
e route qui n'est pas plane, 
milieu de votre trajectoire, 
js allez en effet rencontrer 
des buttes qu'il faudra sauter. 
~" it le moment le plus grisanl. 
Vous poussez votre joystick 
as lehautet cadecolle. C'est 
aiment super grisant et mar- 
rant. Faites attention a I'atterris- 
si ie saut est sympa, 



Decidement 
Activision ne 
chome pas en ce 
debut 88. Enduro 
Racer annonce depuis plus 
de 8 mois sur ST est enfin 
arrive. Surtout ne commen- 
ce? pas a faire des bonds, 
car vous allez etre decus. 
Vous le serez d'autant plus 
si comme moi, vous avez 
adore le jeu d'arcade. En 
effet cette adaptation n'a 
pas grand chose en com- 
mun avec le vrai jeu de 
cafe. J'exagere un peu, 
mais pas tant que 9a. Les 



H trail f 42 span tm 





ENDURO RACER 



tableaux ne sont pas du 
tout fideles. Le motard res- 
semble de tres loin a I'ori- 
ginal. En revanche, la route 
est bien animee, les sauts 
de buttes sont marrants et 
la musique se laisse ecou- 
ter. Mais ces quelques 
points positifs ne sauront 
masquer le manque de 
classe de cette adapta- 
tion : quel dommage ! 



la retomDee I'est beaucoup 
moins. Elle est souvent cause 
d'accidents et de desagre- 
ments. La course se deroule 
dans 5 tableaux dont la forSt et 
le desert. Au premier tableau, il 
y a des sapins le long de la 
route. II faut absolument les evl- 
ter, sinon c'est I'explosion. De 
gros cailloux sont situes juste 
apres les buites pour vous tra- 
casser. Au deux 'em? tableau on 
surprise, on se croirait au Paris 
Dakar. C'est le desert, il y a des 
cactus, des buggys, et aussi des 
rochers. Le troisieme tableau 
est ('oppose du deuxieme. Ici, 



jVoici le jeu 
auquel j'ai le 
jplus joue en 
arcade, j'attendais avec 
impatience la version ST. 
Je dois avouer que je suis 
tres decu. Les graphismes 
n'ont rien a voir avec la ver- 
sion originale {Sega 
arcade). Les coureurs sont 
tous de la meme cculeur, 
et tous aussi mal dessines. 
Les nuages me rappellent 
les dessins de ma fille de 
quatre ans. De plus, la vue 
n'est pas la meme que 
celle du jeu de cafe, le 
motard que Ton dirige nous 
cache tous les obstacles ; 
il est done difficile de les 
eviter. J'ajouie que je 
n'aime pas la presentation, 
car les options dans le 
'bureau' me donnent Pirn- 
pression d'etre en face 
d'un programme 'utilitaire', 
Malgre tous ces defauts, 
j'avoue que ce logiciel peut 
quand meme plaire a cer- 
tains accros du gros cube, 
mais essayez-le avant de 
sortir vos billets. 






motard 



Dure d'eau. Lorsque vous 
verez sur une bosse, contro- 
bien votre saut car sinon 
s allez gouter les plaisirs 
t bon bain. 



ENDURO RACER 
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Test 
WINTER OLYMPI 



Dgg 



On repart sur les pistes pentues 
avec le slalom geant ; des por- 
tes rouges et vertes se succe- 
dent. It faut essayer de passer a 
droite des drapeaux rouges et a 
gauche des verts, sinon des 
penalites viennent la aussi 
alourdlrvotre score. Mais le plus 
important, c'est encore de ne 




TYNESOFT env. 200F 1 a 6 Joueurs 
Systeme : Amiga I ST 



La saison du blanc bat son 
plein, et pour tous les nos- 
talgiques des pistes enneigees, 
Winter Olympiad 88 nous fait 
revivre les 5 principals epreu- 
vesdesjeuxolympiques d'hiver. 
Apres one succinie ceremonie 
d'ouverture, la premiere des- 
cente de ski alpin commence ; 
3 km de descente rapide entre 
les arbres, les rochers et autres 
obstacles. Les lunettes du 
skieursont rappeleesau basde 
I'ecran, ce qui permet de mieux 
voir les embuches. 
On vire a droite... On vire a gau- 
che... On saute... Tout ca dans 
une trajectoire la plus droite 
possible. 

On enchaine par le saut a skis. 
Notre homme-oiseau, apres une 
descente de 90 metres, s'elance 
dans les airs a plus de 100 km/h. 
Un bon controle de la position 
du corps et des skis est neces- 
saire pour ne pas s'ecraser a 
I'atterrissage dans un style 
'tomate mure'... 
On continue par le Biathlon, net- 
tement plus terre aterre. Ici, pas 
d'agitation frenetique du joys- 
tick, tout est dans le rythme des 
jambes, avec de nombreux 
'arrets fusil' devant les cibles, 
oil une forte concentration est 
demandee pour faire mouche. 
Attention, chaque cible ratee 
vous penalise de 5 secondes a 




pas se payer la foule amassee 
sur les bords... 

La derniere epreuve est le Bob 
Sled ; deux coequipiers descen- 
dent des murs de glace a plus 
de 140 km/h, et la maitrise du 
Bob Sled dans les virages n'e 









La societe Tyne- 
sofl qui produit 
surtout des logi- 
Iciels a bas prix 
lose ici son meil- 
ST a ce jour. La 
esentation et la page 
options sonf de bonne 
lualite, meme si il etait 
possible d'utiliser un peu 
moins le clavier. Les paysa- 
ges enneiges sortt tres 
reussis. Chaque epreuve 
ompagnee d'une 
tnusique originale. Ce qui 
est le plus marquarti pour 
qui connait un peu fa pro- 
grammation de l'Atari, ce 
sont les prouesses techni- 
ques realisees par les crea- 
leurs de ce logiciel. Le 
scrolling horizontal de 
I'epreuve de saut et celui 
multi-directionnel du sla- 
lom a ski sont de pures 
merveiiles qui prouvent 
loutes les possibilites de 
cet ordinateur. II est dom- 
mage que les animations 
n'aient pas ete plus soi- 
gnees et que la descente a 
skis soil si difficile. 



WINTER OLYMPIAD 88 
Le biathlon. 





Ceux qui con- 
,_ naissent deja le 
O-n fameux Winter 
Games d'Epyx ne manque- 
ront pas de faire le rappro- 
chement avec Winter 
Olympiad 88. 
Piusieurs joueurs dont on 
precise les nom et nationa- 
lity peuvent se confronter 
sur une ou piusieurs epreu- 
ves, les meilleurs scores 
figurent a la tablette des 
records, une ceremonie 
d'ouverture... 
Sans atteindre la perfec- 
tion de Winter Games, Win- 
ter Olympiad 88 est tout de 
meme tres bon. J'ai 
regrette que I'epreuve de 
ski alpin soit si difficile : 



meme s'il est prevu de 
ralentir au maximum le 
skieur, les obstacles n'ap- 
paraissenl qu'au tout der- 
nier moment, et il est pra- 
tiquement impossible de 
terminer le parcours. Les 
autres disciplines, par c< 
tre, sont agreables a jouer. 
Les graphismes et I'anima- 
tion sont bons (notamment 
les deux athletes qui co 
rent et sautent dans le Bob 
Sled) et les skieurs sont 
tres maniables. 



VOUS AVEZ UN AMIGA 
OU UN ST? CA TOMBE 

BIEN, SUR LE 

SERVEUR SMl'ST. ON 

PARLE BEAUCOUP DU 

ST, MAIS C'EST AUSSI 

FREQUENTE PAR DE 

NOMBREUX 

AMIGAIENS! 

EN PLUS, C'EST PLEIN 

DE NEWS ET DE 

RENSEIGNEMENTS 

SUR TOUS LES JEUX 

ST ET AMIGA. 



Boile simple avec noli'ce 
anglaise detaillee, page de pre- 
sentation moyenne. 



Pour certaines epreuves les 
mouvements des personnages 
ne sont pas tres decomposes. 



Musique gale qui change a cha- 
que epreuve. mais un peu 'saou 
lante'. 



Avec5jeux despor! differents 

rintijret est la. 



Un petit « Winter Games «. 
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REUNE SOFTWARE env.200F 1 Joueur 
Systeme : Amiga I ST 



r\ Mais d'oii proviennent ces 
cris ? Les malheureux camara- 
des de voire federation sont pri- 
sonniers sur une planete hos- 
tile. Votre mission : detruire les 
defenses ennemies e1 ramener 
les prisonniers a bon port. Mais 
la planele oil ils sont retenus est 
bigrement bren protegee. Tout 
d'abord il faut que vous soyez 
:i'es precis dans le maniement 
de votre helicoptere, carsi vous 
touchez un relief ou un vaisseau 
ennemi, vous etes automatique- 
ment detruit. Tout le monde 
vous en veut et la nature aussi 
vous reserve quelques surpri- 
ses : les volcans crachenl des 
boules de feu qui detruisent 
votre heiico, et si par malheur 
vous heurte2 un arbre, c'est le 
crash assure. En plus des forces 
nafurelles, il y a les forces tech- 
nologiques et militaires : des 
batteries de lasers sont pro- 
grammees pour votre destruc- 
tion, les pics de la mort montent 
et descendent en cadence pour 
vous ecraser. Mais un heros tel 
que vous n'a que faire de tout 
cet etalage d'artillerie. Votre 
courage et vptre habilete sau- 
ront I'emporter. 

Ce jeu a un gout de deja vu. ne 
trouvez-vous pas ? 



SPACE PORT 

'lean en eruption. 



Si je vous parle 
de Fort Apo- 
calypse, vous 
repondez tous presents. A 
nouveau des developpeurs 
ont essaye de copier un 
grand classique des 8 bits, 
sans faire les ameliora- 
tions possibles compte 
tenu de la machine. Pire 
encore, ce clone de Fort 
Apo est moins reussi sur 
ST que sur C64. C'est a 
croire que les ST de chez 
Reline sont equipes de 
6502 ! lis devraient porter 
plainte chez Atari. Blague a 
part, le jeu n'a pas beau- 
coup d'argument en sa 
faveur. Les graphismes 
sont simplets, les bruita- 
ges mauvais, et pour f inir la 
maniabilite de I'helico 
laisse a desirer. Le scrol- 
ling est tres saccade. Vrai- 
ment, les programmers 
de Space Port ont encore 
du chemin a faire ! 




Fortement ins- 
pire du celebre 
Fort Apocalypse, 
qui avait fait un malheur il 
y a 3 ans sur les machines 
8 bits. Space Port, s'il est 
plus beau, n'a pas la classe 
de son aine. L'helico man- 
que de realisms et il est 
lourd a mancsuvrer. Le jeu 
est tres difficile ; entre les 
pieges qui apparaissent a 
chaque instant et les tirs 
nourris des canons, le pas- 
sage est d'une precision 
vraiment exageree. La 
patience est de rigueur et 
je deconseille fortement 



Space Port a ceux qui ont 
la tremblotte ! II est heu- 
reux que le programmer 
aie prevu un mode 'entrai- 
nement', car ca permet 
d'avancer dans le jeu. 
Question son, la difference 
entre les deux versions 
merite d'etre soulignee ; 
car sur Amiga, on a vrai- 
ment tire parti des possibi- 
lites sonores de la 
machine, et tant la musi- 
que de presentation que 
les bruitages sont excel- 
lents ; alors que sur ST, ca 
reste tres moyen. 




Mauvais bruitages sur ST. 
Beaucoup trap difficile. 
Pas terrible. 
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Test 



Infogrames env. 200F 1 Joueur 
Systeme : ST 




Avec Bivouac, Infogrames 
nous propose une simula- 
tion d'un sport qui n'avait 

iusqu'aio's jamais ete adapte 
sur micro : I'Alpinisme. Voilaun 
oubli repare ! 




Ce logiciel m'a 
fait decouvrir un 
sport qui m'etait 
totalemen! inconnu, et il 
m'est done difficile de don- 
ner un avis autorise quant 
a la qualite de la simula- 
tion. Pour ce qui est de I'in- 
teret ludique, je me suis 
vite laisse prendre par I'am- 
biance. Je fais au plus vite 
pour couvrir mon heros de 
sa doudoune quand il gre- 
lotte. ou pour lui mettre 
des lunettes sur le nez 
quand il arrive au sommet 
des clmes vers midi en 
plein soieil. Chaque geste 
doit etre rapide, precis et 
efficace : un equipement 
inadapte, une prise insuffi- 
sante, un pas de trop, un 
coup de fatigue... et e'est la 
chute ! Bivouac est un ires 
bon jeu, plaisant et instruc- 
ts : au fur et a mesure des 
parties, on acquiert lente- 
ment les bases necessai- 
res a la pratique de I'alpi- 
nisme : I'agilete, ('expe- 
rience et la prudence. 



Piusieurs courses, clont les 
caracteristiques (denivele, cliff i- 

culte, duree) sont prccisi-es, 
figureni au programme ; des 
plus taciles aux plus compli- 
quees, elles sont destinees au 
debutant comme au guide rnon- 
tagnard le plus chevronne. Vous 
choisissez I'heure de depart et 
la saison (hiver ou ete), ce qui 
moditie les conditions rreteo. 
Avant de partir, vous etes deja 
equipe d'un baudrier, d'un pio- 
let et dedeux marteaux-pioiets ; 
il vous faut maintenant selec- 
tionner vos vivres et voire mate- 
riel, et les ranger dans votre sac 
a dos. Un sac 'type' est propose 
aux debutants qui pourront I'uti- 
liserpourfaire leur 'bapteme' de 
la montagne et apprendroni a 
■-.■o-i.-iait'e leurs besoins. Rien ne 
doit etre oublie, et les differents 
objets sont disposes par cou- 
ches successives, les plus 
« urgents » en haut du sac Vous 
aurez besoin d'une 'doudoune' 
et de moufles pour vous couvrir, 
(la temperature en montagne 
rest pas toujours des plus cie- 
mentes), d'aliments pour vous 
sustenter (chocolat, sucre, rai- 
sins sees, oranges), d'une 
gourde pour boire, de tous les 
outils qui constituent la pano- 
pliedu part ait alpiniste :chaus- 
d'escalade, crampons. 



eirier c 


oinceur, marteau, bro- 


che a 


glace, mousqueton, 


pitonse 


autre poignee jumard. 


R assure 


z-vous, tout ga vous 


deviend 


a vite iamilier et indis- 


pensabl 


1 pour venir a bout de 




urse. D'autres objets 


s'averen 


egalement bien utiles : 



1BP P HSP 


ImdPWmL^ ^B^^M 


"~ H 1?' 1 




BIVOUAC Preparat 



un casque pour les chutes de 
pierres, un hamac pour dormir 
sur les parois rocheuses, une 
tente et une couverture isolante 
pour les nuits par grands iroids, 
une pelle pour construire un 
igloo ; jusqu'a la dynamite pour 
les cas extremes. Sont egale- 
ment prevus le revolver quand 
votre situation est irremediable- 
ment compromise (suicide '.). et 
meme une disquette (pour sau- 
ver une partie en cours) ; ces 
deux derniers objets ne figu- 
raieni surement pas da-is .c sac 
d'Eric Escoffier, creaieur du pro- 
gramme, quand il partait en 



A premiere vue, 
Bivouac semble 
etre un petit pro- 
gramme original et 
sympa... Mais e'est en fait 
un logiciel tres technique, 
qui realise la prouesse 
d'etre serieux sans etre 
rebarbatif. Les dessins 
sont colores, et si les pay- 
sages ne sont pas trop 
fignoles, les details d'equi- 
pements sont realises avec 
beaucoup de minutie. Les 
sensations du personnage 
sont egalement bien ren- 
dues. 

Apres une periode d'ap- 
prentissage obligatoire 
pour ce type de jeu, on res- 
sent parfaitement la diffi- 
culty de i'alpinisme et les 
multiples details d'organi- 
sation auxquels Ee profane 
se trouve confronts. 
Gageons que ce logiciel 
vous permettrad'atteindre 
des sommets... 



Tout le reste est une question 
de pratique et d'experience : 
ap prendre a refaire surface 
quand on est tombe dans une 
crevasse, s'assurer pour eviter 
les chutes vertigineuses (bien 
souvent mortelles) ou se repo- 
ser, escalader les parois rocheu- 
ses les plus escarpees, se nour- 
rirau moment voulu, pense-' au 
coups de soieil quand celui-ci 
est au zenith... Bret, tout un 



L'Explorateur 

Branque vous 

donne rendez-vous 

dans sa jungle 
telematique sur le 

serveur 3615 
SM1*ST. Pour le 
contacter, il suffit 
de lui ecrire dans 
sa boite a lettre, 
Avenfou. 



L'alpiniste est un peu lent. 
Pas grand chose. 
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SOFTBOOK env. 200F 1 Joueur 
Systeme : ST 



H 



Vous etes Demoniac, 'le mai- 
tre du sortilege', charge de 
Jivrer les habitants de Nova- 
Ann qui ont ete changes en pier- 
5 tombales et emprisonnes 
dans ies 101 cryptes de Nekron. 

Toutes les portes des cryptes 
; materia. '.socs ej depan 
dans la caverne de Nova-Ann. 
Prenez une des issues accessi- 
bles et vous serez transports 
dans la crypte correspondante. 
Dans chaque tableau vous trou- 
verez obligatoirement les cho- 
ses suivantes : 

- 1 a 4 demons. Crees par Nek- 
ron, leur contact est mortel et 
chacun d'eux est charge de sur- 
veiller un de vos mouvements 
(gauche., droite, bas, haut). Pour 
s'en debarrasser on peut, soit 
coincer en poussant des 
pierres tombales, soil leur Jeter 
e sortilege -celui-ci fait des va- 
;t-vient dans ia direction oil il 
3st lance jusqu'ace qu'il iue un 
monstre ou retrouve son maTtre 
(c'est-a-dire vous). 
- Une idole de la vie. Elle con- 
iient 2 vies qui ne seront acqui- 
ses que si vous retournez vivant 
a la caverne de Nova-Ann. Atten- 
tion, I'enchantement qui rend 
visible cette statuette rose- 



DEMONIAC Seul conlre toi 



bonbon s'evapore s 
nez trap avant de la 

- Les tresors. Ceux-ci perdent de 
leur valeur quand vous tuez des 
demons ; il faut done essayer de 
s'en saisi roe preference avant. 

- Les pierres tombales. Elles 

i ■.■! cut les malheureux 

petrifies at tsneant leur deli- 
vrance. Elles peuvent etre pous- 
sees pour bloquer I'ennemi. 

- Le masque de Nekron. II caree 
la porte de sortie et disparaitra 
quand vous toucherez la bulle 
d'energie. 

- La bulle d'energie. Elle ressus- 
cite les morts (toutes les pierres 
tombales disparaissent) et 
ouvre la porte de sortie. 

- Les tombes. Immobiles depuis 
4000 ans, elles sont soumises a 
la malediction de Nekron. et leur 
contact est mortel. 

Au demarrage du jeu, plusieurs 
regions sont accessibles: la 
caverne de Nova-Ann oil Ton 
commence la partie avec 11 
vies, une option entrainemeni 
avec nombre de vies illimite, un 
atelier pour construire ses pro- 
pres tableaux, et le Livre d'Or 
des Exploits ou seuls les meil- 
leurs ont une place. Prevoyez 
une disquette vierge si vous 
comptez etre de ceux-la. 



< 9 

9 m 

o • a 




Voila le genre de 
logiciel sympa 
que j'aimerais 
voir plus souvent sur mon 
micro. S'il est vrai que le 
graphisme et la partie 
sonore ne sont pas gran- 
dioses, le jeu a de bons 
atouts en mains. 
II convient tout d'abord de 
souligner que la notice, en 
francais (normal pour un 
jeu francais) est originale 
et tres complete. Cote 
options, rien n'a ete 
oublie : on a prevu une pos- 
sibility d'entramement, un 
editeur de tableaux, la sau- 
vegarde d'une partie en 
cours et des meilleurs sco- 
res. 

Cote duree de vie: 101 
cryptes de difficulty pro- 
gressive, ce qui donne tou- 
jours envie d'aller plus loin, 
et vous en avez pour quei- 
ques heures avant d'en voir 
la fin ! 

Cote interet, le program- 
mer s'est largement ins- 
pire du fameux Boulder 
Dash, c'est-a-dire que le jeu 
est tres simple a assimiler, 
reservant une place a peu 
pres egale a Paction et a la 
strategie. 

Demoniac devrait vous pro- 
curer de bons moments de 
detente. 



Voila un jeu dans 
lequel je n'ai 
jamais reussi a 
me plonger completement. 
II n'y a qu'une raison a cela. 
Demoniac est ininteres- 
sant, plat, et par moment 
incomprehensible. Lajoua- 
bilite n'a pas ete bien rea- 
lisee. Dans ce mixage rate 
entre Gauntlet et PacMan, 
tout n'est cependant pas 
mauvais. Certains bruita- 
ges sont originaux, les gra- 
phismes ne sont pas trop 
moches. Ms sont adaptes 
au style du jeu. Malheureu- 
sement de grossieres 
erreurs de realisation vien- 
nent entacher un jeu qui 
aurait pu se reveler sympa- 
thique. 




Test 
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INFOGRAMES env, 200F 1 a 3 Joueurs 
Systeme : ST 




Vous pouvez 
maintenant vous 
retrouver en 
piein hiver sur un mono-ski, 
bords dune mer 
:haude et ertsoleillee, sans 
meme bouger de votte fau- 
teuil. Mais attention, faire 
nautique devant 
votre ST n'est pas plus 
facile qu'en realite. La 
manipulation du joystick 
est complexe a maitriser. 

Idemande un long 
rentissage. Au saut a 
il est difficile de juger 
n et la position sur le 
lplin. Ensuiie, it est dif- 
e de suivre revolution 
les deux ecrans en 
lie temps. Oe la 
tiere, pour le slalom, il 
une precision incroya- 
pour se re lancer apres 
que bouee. En fait, 
s dieux de la mer » est 
i une simulation qu'un 
d'arcade, c'est peut 
rinminnnd 



3 dommage. 




LES DIEUX DE LA MER Patrick Martin en vedette. 



Apr6s Bivouac, la societe 
d'edition lyonnaise nous 
propose une nouvelle simula- 
tion sportive, le ski nautique. 
Vous entrez directement dans la 
peau de Patrice Martin, notre 
champion national, pourdispu- 
tertrois epreuves de champion- 
nat du monde : le saut, le slalom 
et les figures. Une page d'op- 
cions graphiques vous permet 
ce choisir entre le combine et 
les trois epreuves distinctes. Le 
saut se presente sous forme de 
dsjx ecrans dejeu. Une pastille 



situee au haul de I'ecran mon- 
tre le skieur en pieine vitesse. 
Sur I'autre partie I'image, le 
tremplin attend I'arrivee du 

champion. Ce dernier apparait 
et saute. Nous passons alors a 
un deuxieme ecran ou s'ani- 
ment le hors-bord et le concur- 
rent en vol. La pastille nous ofire 
un gros plan du skieur qu'il faut, 
bien sur, garder en equilibre. 
L'epreuve de figures est vue a 
partirdu bateau. 'I es! possible 
de faire seize i m .:■!:,■■' ■. 
dans le sillage ou sur la vague. 




t! 



Les Dieux de la 
Mer est un jeu de 
ski nautique. II 
est d'ailieurs parraine par 
Patrice Martin, notre bril- 
lant champion. L'idee est 
tres originale. Les simula- 
tions de ski nautique ne 
sont pas courantes sur 
micro. Les epreuves sont 
dans r ensemble agreables 
a pratiquer. Les graphis- 
mes sont corrects, mais on 
est encore loin du realisme 
a la Epyx. II vous faudra un 
certain temps avant de 
maitriser completement 
chaque epreuve. Ma prefe- 
ree est le slalom entre les 
bouees. Le saut et les figu- 
res sont tout de meme tres 
sympas. II y a une musique 
differente pour chaque 
epreuve, ce qui est appre- 
ciable. Mais a ce tableau 
globaiement positif, j'ajou- 
terais que 3 epreuves c'est 
trop peu. Infogrames aurait 
pu rajouter d'autres sports 
nautiques pour etoffer le 
jeu. Je me repete : 3 epreu- 
ves, ga fait leger. 



Le slalom est vu en trois dim 
sions et nous presente le skieur 
de dos. II faut alors tendre ou 
relacher la corde, aller vers la 
droite, puis vers fa gauche s.ui- 
vant la position des bouees. Si 
vous terminezle parcoursdesix 
bouees, vous repartez avec une 
corde plus courte. Le but esl 
passer le plus grand nombre de 
bouees possible. 



Musique moyenr 
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ENGLISH SOFT. env. 200F 
Systeme : Amiga I ST 



1 ou 2 joueurs 



Q, 



lais iotalement 

La surface de jeu est remplacee 
par un cube transparent avec, au 
depart 8 boules: 6 rouges, 1 
jaune et 1 noire. 
Vous commencez par placer 
votre boule noire dans I'espace 
a I'aide du pave numerique, de 
maniere a bien voir les boules a 
frapper, puis vous tirez avec 
avoir selectionne plusieurs para- 
metres. On peut obtenir un tir 
diagonal en appuyant sur2 tou- 
ches a la tois ; regler i'effel, la 
force de tir, le point d'impact, le 
coefficient de friction de I'air et 
le mode 'Reel' ou 'Planer'. Si 
vous parvenezafaire rentrerune 
boule rouge dans une des 'blou- 
ses', vous aurez la possibility 
d'empocher la jaune, et la, a 
vous le gros bonus. 



J'ai ete un peu 
decu par ce bil- 
lard, original 
mais complique a jouer. II 
y a peu de billards ameri- 
cains ou francais de qualite 
sur ST et Amiga (la mode 
de ce type de jeu reviendra 
peut-etre), et j'aurais pre- 
fere une belle simulation 
classique avec de bons 
graphismes et une realisa- 
tion sophistiquee, plutot 
qu'un jeu oil ['effort a ete 
fait uniquement sur I'idee. 
Q Ball necessite une bonne 
vision de I'espace 3 dirnen- 




Q BALL Plus difficile qu'un vrai billard. 



Mode d'emploi francais (he 
sement !). 


ureu- Bonne petite n 
et bruitages a 


usique Ragtime 
nusants. 


Pas tres recherche. 


billard. ' 


•— 


Bien reaiisee, meme si le 
les ne glissent pas vraim 


ent. Un petit jeu qu 


vaut50f detrop. 



E&™ UN SPECJflLJSTE flU NQRD DE PflRJS 



UNITES CENTRALES A 



ATARI 520 ST/1 040 N.C. 

NEC P 2200 24 aiguilles . . 3330 F HT 

SCANNER HAWK N.C. 

MEGA ST 2 mono 9950 F HT 

MEGA ST 2 mono laser . . 20950 F HT 

MEGAST4coul 14215 F HT 

MEGA ST 4mono laser . .23950FHT 
IMPRIMANTE LASER .11 950 F HT 
Garantie 1 an sur site pour le Mega ST 



UtCACAKLS ATARI n LOGICIELS AHSTRA1) 



L'ARCHE DU CAPITAINE I 

BLOOD 295 

TES DRIVE 345 

CRASH GARRETT . . . 275 
DEFENDER OF 

THE CROWN 275 j 

BLUE WAR 295 

BACKLASH 195 

AOICTABALL 245 

OUTRUN N.C. 

MANHATTAN 
DEALERS 



BUBBLE GHOST 195 

TIME PUBLISHER 

WORKS N.C. 

EASY DRAW 750 

COMPILATEUR GFA. .690 
PRO SOUND 

DESIGNER 690 

PLUS PAINT ST 395 

TERROR PODS 249 

MALETTE JEU ATARI 295 
SOLUTION 2400 



A MS TRAD 


K7 I Disk 


OUTRUN 


. .95/145 










RAMPACE 


. .35/145 


LA CHOSE DE 




GROTEMBURG 


.125/170 


LES D1EUXDE LAMER 


.135/195 


MAD BALLS 


- 95/145 




LECTEUR DISK 
TABLE TRACANTB 
DIGITALIZER 

SYNTHETIZER 

MODEM 

EXTENSION... 



specialists du Mega 

demonstration de toutes les 

applications. 1/2journeede 

formation gratuite pour tout 

acheteur 



TOIJS LES SOFTS : 

ATARI AMSTRAD 

AMIGA -PC... 



Reprise 

aux meilleures 

conditions 

de votre ST 

pour tout achat 

dun MEGA 



DISQUETTE 

3' DF 

18 F«c 

10 DF DD 3 1/2 

100 F 




^■P- 
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62 KUE GABRIEL PERI 

I Metro BASILIQUE ST -DENIS 

OUVEBT LE DIHANCHE MATIN l)l!BHA 12 

Horaire d'ouverture : lundl de 14 a 19 h 
I mardi, mercredi, jeudi, vendredi, samedi de 9 



Demo laser Atari des toutes dern/'eres applications 




generation de conversions d'ar- 
cades presentees par Firebird. 
Ce jeu de tableaux a ete cree par 
'ete Tai'to, dont le dernier 
hit reste Arkanoid. Vous 
devez diriger deux petits Bron- 
i 'BUB' et 'BOB' a tra- 
s cent salles truffees d'embu- 
ches. Mais nos heros ont une 
arme presque infaillible, la bulle 
e savon. II existe sept catego- 
es d'ennemis qui pullulent aux 
differents niveaux : les Benzo, 

s Bonnie-bo, les I 
Blubbas, les Borris, les Bonner, 
3t surtout I'horrible Baron von 
3lubba. Pour les detruire, il faut 
tout d'abord les eniermer dans 
e bulle, puis les achever d'un 
n coup. Une multitude d'ob- 
jets apparaissent en oours de 
jeu. Certains vous apportent des 
points supplementaires 
le cornet de glace, la couronne 
ou le coffre-fort, d'autres vous 
donnent des pouvoirs : ce sont 
s chaussures qui augmentent 
Vitesse, la bombe qui 
lit tous les ennemi: 
presents, ou la note de 

s envoie dans un tableau 
e bonus. Le but final de ce jeu 
st en fait de dechiffrer un 
sage cache dans le derni 
'e numero cent. 




meme maniabilite que I'ar- 
cade. Les graphismes sont 
identiques a ('original. La 
musique est au debut 
entrainante, mais a la Ion- 
gue elle devient lassante. 
L'interet est toujours gran- 
dissant en raison du nom- 
bre eleve de tableau (100). 
Si vous jouez avec un 
copain, controlez vos 
nerfs ; moi, j'ai bien failli 
tout casser. Bubble Bobble 
est un des jeux les plus 
sympas sur ST. 



iHK 

1 " DUNGEOM MASTER' _ J 
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Voici le premier jeu d'ar- 
cade de Firebird sor ST. 
J'espere que ce n'est que 
le premier d'une tongue 
serie, car pour un coup 
d'essai, c'est un coup de 
maitre. En effet, ces cent 
tableaux pieins de surpri- 
ses et de magie nous font 
decouvrir des nouveautes a 
chaque partie. Je viens 
juste de tomber sur la note 
de musique, c'est sympa : 
des qu'on la prend, la musi- 
que change et des dizaines 
de notes apparaissent sur 
tout I'ecran. II faut en pren- 
dre un maximum en un 
temps donne. Oh, voila une 
pomme, elle donne droit a 
un super bonus. Tiens, 
qu'est-ce que c'est que 
ca ? une bulle bleue et 
verte... attention I elle se 
transforme en ver, me voila 
qui glisse a toute allure, et 
qui emporte tous mes 
ennemis au passage. Oui, 
oui Bubble Bobble, c'est 
tout-a-f ait le jeu anti stess, 
il sera bientdt rembourse 
par la Securite Sociale. La 
realisation n'est pas loin de 
la perfection. Les graphis- 




mes sent simples et sans 
pretention, mais cela ne 
nuit absolument pas a Fin- 
teret du jeu. La musique 
est pleine d'entrain, et 
['animation ne souffre d'au- 
cun reproche. II y avait peu 
de jeux de tableaux sur ST, 
en voici un qui prouve 
qu'une disquette et de la 
simplicity c'est parlois 
bien mieux que deux dis- 
quettes remplies a craquer 
de super graphismes, mais 
d'un scenario incompre- 
hensible. 




Enfin exaucee, mon jeu 
d'arcsde prefere arrive sur 
ST. La conversion est 




superbe, les sprites 
mignons a souhait. 
Bubble Bobble est simple 
a jouer, mais avec une foi- 
son de surprises ; on peut 
meme avec un peu d'entrai- 
nement et d'astuce declen- 
cher des mega-bonus et 
faire des scores d'enfer. 
A deux le jeu est encore 
plus prenant, c'est la 
bagarre a celui qui attrappe 
le premier les bonus les 
plus pay ants. 
Bubble Bobble est sans 
aucun conteste le meilleur 
jeu de « plate forme » sur 
ST et un des meilleurs exis- 
tants (toutes machines 
confondues). 



Des personnages faciies a din- 



Simple a utiliser, original, avec 
des nouveautes sur cent 
tableaux. Que demande ie peu- 



Du travail propre pour ie plaisir 
de tous, ies petits comme les 
grands. 



Test 



SSE BRIQUES-A-BRAC 



Les petites balles stmt dans le coup en ce moment, 
plus encore lorsqu'elles sont accompagnees d'un 
beau mur multicolore, d'une bonne dose de geiules 
aux super pouvoirs, et de joiis petits monstres mal- 
faisants. C'est le cas ces demiers temps sur Amiga, 
oil Arkanoid et Breakout ont fait des petits. C'est a 
croire que les possesseurs de cette superbe machine, 
lasses d'aitendre leur version d'Arkanoi'd ou de Tonic 



Tile, ont tous mis leur tenue de macon. La truelle a 
la main, ils nous ont prepare de superbes buildings, 
aux murs eciatants de couleurs. Nous en avons comp- 
tabilises pas moins de treize. Vous trouverez Tun d'en- 
tre eux dans les news, et deux ont deja ete testes dans 
nos premiers numeros (Demolition et Impact). Voici 
done les dix autres. 



ARKANOID 

(Discovery) 

A lout seigneur, tout hon- 
neur; nous commence- 
rons par le grand, le beau, 
I'unique, le vrai, AR-KA-NO-ID. 




course de trot du Grand Prix 
d'Arnerique. Ici, ce ne sont pas 
des chevaux, mais des casse- 
briques. II y a 10 partants, 
parmi lesquels un choix 
s'avere difficile. Quatre d'entre 
eux se detacher)! du lot, dans 
I'ordre de mes preferences : 
Arkanoid et Giganoid, les deux 
meilleurs, que je n'arrive pas a 
departager ; Arkanoid, c'est un 
peu la reference, celui qu'on 
trouve dans les salies d'arcade 
et qui est presque plus beau 
sur Amiga, c'est tout dire ! la 
classe, quoL. Giganoid lui 
aussi n'aquedes qualites, de 
plus il est tres original, avec 
ses tableaux intermedial res et 
leurs gros masques de pierre. 
Juste derri^re, je citerais Ame- 
gas et Crystal Hammer, a ega- 
lite : Amegas serait parfait si 
certains de ses tableaux, ne 
comportaient pas tant de bri- 
ques a detruire, de vrais mara- 
thons ! Crystal Hammer, quant 
a lui, est beau, colore, mais 
c'est malheureusement par- 
fois au detriment de I* 
de I'ensemble. Un outsider, 
The Wall, sans gros default, 
qui manque de classe. 



Les 



utres, 



Sur Amiga, il est ega! a lui- 
meme, tel qu'en arcade avec 
=63 t rente ~j3\a iableaux, ses 
geiules qui triplent la boule ou 
qui la ralsn-isseni, qui allon- 
gent la raqueite, I'aimantent 
ou la transtorment en canon- 
laser. Les monstres font aussi 
partie du menu, ils sont tou- 
iours sussi demoniaques. Les 
graph.! sines sont plus fins que 
I'arcade, la musique. 



3 i :--: ;; 



r. Les a 



tions sent parfaitement flui 



AMIGANOID 

Avec AmiganoTd, les gra- 
phistes ont fait dans for 
et le strass. Voila un casse- 
:-;riquGS bien colore. Comme 
Arkanoid, le jeu n'utilise pas 
tout lecran, mais une lenelre 
de deux cents pixels de cote. 
L'anination de la raquette est 
3;;-!$ -faille, etce, quelquesoit 
la vitesse a laquelle on doit 
reeciir. Les briques liberant les 
sont parfaitement 
s car elles sont lumi- 
neuses ; pour les utiliser, il 
faut cliquer sur lebouton droit 
de lasouris. 




AMEGAS 

(Redtine Sotware) 



rie re 1 



s presentatio 



U qui aurait pu etre plus tra- 

vaillee et une tres bonne musi- 
que, se cache un casse- 
briques tres original. Chaque 

rjriquc speciale est marquee 
d'un signe representant le 
nombre de foia qu'on doit la 
toucher pour la detruire. ce-tai- 



; decon- 




nes renferment des super pou- 
voirs, et sont marquees d'une 
tete de mort, d'un L ou bien 
encore d'un triangle. Pour uti- 
liser les pouvoirs d'une gelule 
il faut cliquer sur le bouton 
droit de la souris. Apres une 
gelule rose vous vous retrou- 
vez dans un ecran bonus oil 
les briques sont marquees 
d'une croix. Celles-ci se mul- 
tiplied lorsqu'on ies detruit. 
Les decors et les briques sont 
dessines de fagon simple, t 
etfets sonores sont bons, mais 
un peu fatigants. 



BALL RAIDER 

(Diamond Game) 

Une superbe presentation, 
une excellente musique et 
de beaux decors ; mais la 

raquette et la balle, elles, sont 
affreuses. Unjeu sans aucune 
oriy : nalite. II utilise une iene- 
i re s.33e< resireinte sur I'ecran. 
Les briques sont peu nom- 
breuses. Le maniement de la 
raquette se fait au joystick. 
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C'est bien difficile de faire 
i choix entte d'excellents 
casse-briques, mais puisqu'ii 
faut choisir, a!lons-y. Mon pre- 
fers est Crystal Hammer grace 
a sa musique, son superbe gra- 
phisme et ses excellents 
sons ; du point de vu ludique, 
" it au meme niveau qu'Arka- 
noi'd, Amegaset G [ganoid que 
je classe d'ailleurs dans cet 
ordre a la suite : pour Arka- 
noTd, c'est le cceur qui parle, et 
i ia version est tenement 
ssie; Amegas ressemble 
tant a Crystal Hammer que je 
e peux I'e^oigner. II est moins 
beau, mais mats il est seul a 
avoir un ecran bonus avec des 
briques multipltcatrices. Giga- 
no'i'd vient seulement en qua- 
trieme position, tout d'abord 
pares que je le trouve un peu 
lassant et puts parce qu'il 
copie trap Arkanoi'd. En cin- 
quieme position, je placsrai.s 
The Wall , tres propre, mais 
Irop difficile. En sixieme posi- 
tion vient, a mon gout, Amiga- 
noTd, qui n'a que sa beaute 
pour plaider en sa faveur. 
Enfin, a la meme derniere 
place Ball Raider, tolalemeni 
injouabie, Detonator et Mind 
Breaker ne sont pas du niveau 
de I'Amiga, 



CRYSTAL HAMMER 



BOUNCER 



D briques sans beaucoup de 

gadgets, sice n'esl lecnance- 
ment decouleurdes briques a 
plusieurs coups lorsqu'en les 
a touchees une ou deux fois. 
ia qualite generale du logiciel 
reste faible en comparaison 
des autres jeux teste;- ;-■. Mais 
la musique de presentation est 
geniale. 



L'un des plus beaux c 
briques jamais realises, sa 
presentation avec des effets 
de cristaux est splendide et 
une musique fantastique I'ac- 
compagne. La page de garde 
laisse ensuite place a un 
-briques plein ecran dont 
les briques en forme de c 
primes, avec cinq couleurs 
n'ont pas d'egal dans le 
monde d'Arkanoi'd. Les bruita- 
ges sont a I'origine du ni 
logiciel, on 
qu'on frappe avec un marteau 
de cristal. Les n 
sont pas tres bie 
mais les briques tombantes 
qui remplacent les gelule 
sont du meilleureffet. L'autre 
originalite dejeu, qui apporte 
beaucoup sur le plan ludique, 
est le changement de rytbme 
incessant de la boule. Or\ 
arrive souvent a des vitesses 
fulgurantes, mais sans pour 
ceia mettre en defaut la ges- 
tion de la raquette. 



DETONATOR 
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superbes. II est possible de 
jouer seul, ou a deux avec un 
joystick, ou a lasouris. 



MIND BREAKER 

(Digital Artwork) 

Deux options interessantes 
pour ce casse-briques 
sans pretention : la poss : bil ■;= 
de jouer a deux sinu'lana- 
ment, et un editeurde tableau. 

■ ■ "ment tout. 

En effet, Mind Breaker est 
vriah, la balle peut rebondir 
in^'sfinirns-it a la verticals on 
peut aller aux toilettes sans 



Com men con-.; parle -I us beau. 
le mieux realise, .e plus joua- 
ble : il sagit d'Arkanoid. La ver- 
sion Amiga est meme mieux 
fignoleeque la version a-cade 
C'est ce que j'appelle une 
super adaptation. Au-dessous 
de ce roi des casse-briques 
arrive une meute de clone?. 
dont !e leader est Giganoid, 
pour ses super graphisn 
ses enormes monsti 
detruire. Tout pres de Giga- 
noid, je classe Crystal Ham- 
mer qui possedebeaucoupde 
qualites sonores et des di; 
mants en guise de briques. 
est tres jouable. Legeremei 
en retrait de ce podium an 
vent a egalite The Wall et Ba 
Raider, I'un etant bien realis 
mais pauvre graphiquement 
I'autre tres beau mais tres dil 
ficile. Dans le fond du classe- 
ment apparait Bouncer don 
les graphismes ne sont pa 
dignes de I 'Amiga. De plus, 
se revele peu maniable. Enfi 



prom 

nomine Mindbreaker. 
seule remarque a son i 
evitez-le. 



Une 



DETONATOR 

(Creative Vision) 

La particularite de celui-ci 
reside dans sa preserve- 
iicn ; pendant le jeu, un arriere- 
plan defile continuellement. 



Ce scrolling represents l... 
paysage futuriste dans des 
teintes bleutees. Sinon, quel- 
ques briques otfrent des pou- 
voirs speciaux, dont une 
notamment, la plus frequente, 
provoque un auto- 

deplacement de la raquette : 
on peut lacher les commandes 
et cajoue tout seul. Entrecha- 
que tableau, un bonus oil il 
faut se maintenirdans une tra- 
;ectore le ::■ ls lengtemps pos- 
sible. 



GIGANOID 

(Starvision) 

Encore un excellent casse- 
briques, le plus proche 
d'Arka-ioi'd a qui il emprunte 
les rouleaux et leur pouvoirs. 
Les monstres sont absents, 
rrvd-sa la tin Jechaeue iabloai.: 
;;n re:rcuve un ecran de bonus, 
ou un Masque ressemblant a 

tableau d'Arkanoid, vous tire 
de; ; series d'etoiles meurtrie- 
res. Les bruitages sont de 

bonne quatite. Les fonds soni 



exemplaire. Ce logiciel est < 
ta : noment I'un des mieux fi 
qu'il ir.'ait etedonnede tester 
ici. Et I'on reconnait la, la patte 
de Rainbow Arts, I'editeur de 
Bad cat et Garrison. Les fonds 
son I bien fii-is, mais la taillede 
I'ecran de jeu et la proxim 
des briques le rendent au bout 
de quelques tableaux presque 
injouable. 



Vous avez une idee 
geniale pour le 
journal? Vous 
voulez nous dire ce 
que vous aimeriez 
voir dans 
Generation 4. 
C'est simple, tapez 
3615 puisSMl*ST 
et allez ecrire en 
bal GEN4 ou 
GENERATION 4. 
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Vous etes un membre des 
Chevaliers Blancs, I'orga- 
;me charge de maintenir la 
x du Systeme Planetaire. On 
is a confie une dangereuse 
ssion : vous introduce au sein 
du labyrinthe de ['empire Norsa 
r liberer deux de vos amis, 
Apple et Army, et recuperer cinq 
disquettes contenant !e plan de 
destruction de la base. 
Vous devezfaire preuve destra- 
e et de memoire (munissez- 
s au besoin d*un papier et 
d'un crayon), car pourdecouvrir 
' i disquettes et I'ordinateur 
ncipal vous devrez parcouvrir 
des couloirs et des pieces, au 
risque de vous y perdre. 
Dans les salles, vous devrez 
detruire des cylindres pour recu- 
perer des codes, et manipuier 
ecrans d'ordinateurs qui 
s permettront, a I'aide de 4 
codes, d'ouvrir des portes sec re- 

Vous pouvez sauter, courir, ram- 
per, tout en tirant ; 
i' surlesgarde 

is les pieces, il y a des 
rayons infrarouges qui alertent 
a garde des qu'on les franchit. 
Ces rayons sont invisibles a 
il humain, mais si vous trou- 
un 'scope', ils deviendront 
visibles et vous pourrez les evi- 
ter. 



ZILLION Une piece a fouiller. 



Sega nous offre 
la une petite 
merveille. Le 
mode d'emploi (comme 
toujours tres complet) est 
paniquant quand on voit 
toutes les possibilites du 
jeu, mais une fois le joys- 
tick en main, on s'apercoit 
vite que le jeu se manipule 
et se comprend tres facile- 
ment. Un tres bon jeu, pas- 
sionnant, complet sans 
etre complexe. 



aet les 




vojf; -.;!Ti..-*to-it de detruire des 
cylindres plus coriaces, du pain 
qui vous redonne de I'energie, et 
des 'carte ID', les bleues pour 
les petits ordinateurs et la rouge 
"'ordinateur principal. 



^>Voila un jeu 

\ d'aventure- 
_J arcade qui se 



/ ^ e Pas acheterT , 

I at Vo «s efe rf| rave wreur 




rapproche de Impossible 
Mission, ie celebre je 
d'Epyx, sorti il y a 3 ans s 
les micros 8 bits. Zillion e 
bien sur plus beau, moins 
difficile, et a mon avis net- 
tement plus interessani. 
Une option 'continue' per- 
met de ressusciter 3 fois J. 
J. (voire heros) quand i 
meurt. 

La musique et les bruita- 
ges sont assez quelcon- 
ques. Les dessins sont 
gros, et jamais confu 
Si les createurs de jeux 
(toutes machines confon- 
dues) pouvaient nous-pon- 
dre plus souvent des jeux 
de cette qualite, 9a serait 
vraiment le super pied ! 



Bruitages quelconqm 



Un tres bon jeu d'arcade a 
ture avec un scenario riche et 
sans faille- 



Super jeu, parfaitement 
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Test 



MELBOURNE HOUSE env.200F1 ou2Joueurs 
Systeme : Amiga ! ST 




Melbourne House 
sente ici sa premiere pro- 
duction 16 oiis. Vols etes Dar- 
rian, I'un des plus Jewries pilotes 
de la Federation. Un jour vous 

surle 
municator du capitaine 
Vous etes le seui pilote de 
bat dans la region : vous devez 
aller sauver Xod. 




Lorsque Xenon est arrive 
surmon bureau, j'etais loin 
d'etre enthousiaste. On 
m'avait annonce que c'etait 
un jeu de tir a scrolling ver- 
tical du style Goldrunner. 
Vous savez, ca commence 
a bien faire les jeux de ce 
type. Si vous pensez cela, 
et bien croyez-moi, en 
voyant Xenon, vous allez 
rapid e me nt changer d'avis. 
li est tire d'un jeu d'arcade 
du meme nom qui utilise la 
technologie Amiga. Les 
graphismes sont absolu- 
ment dements. lis ont un 

relief incroyable. Les vais- _ 

seaux qui vous attaquent Les couleurs sont super- ling est parfait. Mais treve 
ont une finesse que je bes, les animations sont de parole il faut le voir 
™ - vue que dans les tres fluides, les bruitages pour I'apprecier a sa juste 
" sont excellents. Le scrol- valeur 



I meilleurs jeux d'arcades. 




venue a Melbourne 
le monde des 16/32 
et continue; i 
de si beaux logiciels. 
sque j'al vu pour la pre- 
miere fois ce jeu au dernier 
P. C. W. (vous savez le para- 
dis du jeu video) -il s'appe- 
lait alors Kelly X- j'avait ete 
frappe par sa beaute et sa 
finition. La version finale 
ne ma aucunement decu. 
On a reellement I'impres- 
sion d'avoir une machine 
d'arcade a la place du ST 
ou de 1'Amiga, et en fait 
c'est exactement le cas 
puisque la compagnie 
anglaise Arcadia a repris la 
version sur iaquelle nous 
jouons pour I'implanter 
dans les salles d'arcades. 
C'est tout dire sur la qua- 
lite ce logiciel qui nous 
reconcile avec les « shoot 
them up » (jeux de tir verti- 
cal). Aucun, jusqu'a pre- 
sent, n'a ete si parfaite- 
ment realise, avec autant 
de tir et d'animations 
simultanees a I'ecran. La 
musique et les sons sont 
parfaitement choisis. Les 
couleurs sont tres bien 
coordonnees. La plupart 
des monstres sont intelli- 
gents. Et la difficulty entre- 
tient la duree de vie du logi- 
ciel. Des jeux de tir de 
cette qualite, on en veut 
bien tous les jours ! 
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Autanl vous le dire tout de 
suite, meme ceux qui n'ai- 
ment pas beaucoup les 
jeux d'arcade, et encore 
moins les jeux de tir trou- 
veront ce programme 
SUPERBE. J'ai beau eire 
un fan de jeux d'aventure 
convaincu, je dois avouer 
que Xenon est I'un des 
meiileurs jeux d'arcades du 
moment. C'est simple, 
c'est la premiere fois que 
Ton pourrait confondre un 



jeu informatique avec un 
vrai d'arcade tellement 
c'est beau. Le scrolling et 
les sprites sont superbes, 
et il en est de meme de la 
musique, tres belle sur ST 
et reellement fantastique 
sur Amiga. C'est incroya- 
ble : tout bouge de tous les 
cotes, des aliens aux nom- 
breux tirs, et ca n'est rien 
a cote de I'Alien gigantes- 
que qui cloture chaque 
niveau. C'est le plus gros 
sprite jamais vu sur ordina- 
teur, puisqu'il prend pres- 
que la moitie de I'ecran. 
Voila qui renvoie tous les 
autres jeux du style au pla- 
card. J'avoue, oui j'avoue, 
avoir joue longuement a 
Xenon et avoir abandonne 
queiques temps les jeux 
d'aventure... je pense que 
c'est un gage de qualite ! 




L'eeran de jeu se presente de la 
facon suivante : sur la droite, le 
tableau de scores surplombant 
le communicator; sur la gau- 
che, la zone de combats est 



XENON De superbes graphism.es 




MI§f A l 



AU CAS OU VOUS NE L'AURIEZ PAS VU, 

JE VOUS RAPPELLE QUE 16/32 
DIFFUSION OFFRE 10 "OBLITERATOR", 
LE DERNIER JEU DE CHEZ PSYGNOSIS. 

POUR AVOIR UNE CHANCE DE 
GAGNER, C'EST SIMPLE: IL SUFFIT DE 

VOTER POUR LE TOP GEN, ET UN 
TIRAGE AU SORT DESIGNERA LES 10 
HEUREUX ELUSI 
BONNE CHANCE. . 



representee vue de dessus. 
Vous y pilotez un super engin 
quise transformeavotre green 
module- au sol ou aerien. Vous 
devez a chaque instant choisir 
la solution de combat adequate 
pour contrer vos ennemis. 
II vous faudra passer par quatre 
secteurs comprenant chacun 
quatre zones. Vous y combat- 
trez plus de vingt et un adversai- 
res, plus mechants les uns I 
les autres. Pourvous aider, vi 
pouvez ramasser certains plots 
marques d'une lettre ; ils v< 
permettront d'acquerir i 
super pouvoirs comme I'invi 
bilite pendant quinze secondes, 
le super laser, le tir a longue dis 
tance ou encore I'acceleration 
de voire module au sol. 



Belle bolte et magnifique pre- 
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i )'est arrive demain 



LES COMPAGNIES 



Le specialists du ST et de 
I'Amiga continu son petit 

■ ■■'■nil. de cnemin. Apres 
TIME BANDIT, qui vient de sor- 
iir sur Amiga, ce sera le tour de 
ST SOCCER, un excellent foot- 
ball realise par I'auteurde Air- 
ball. GOLD RUNNER II, est lui 
aussi presque termine. Sa sor- 



tie ne saurait tarder. LEA- 
THERNECK devrait aussi (aire 
partie de notre logitheque 
avant le mois d'Avril. 
Enfin, FRIGHT NIGHT, realise 
par Steeve Bak, est un peu 
retarde, on espere quand 
meme le voir arriver avant juin 



Cette societe de la banliei 
londonienne la plus Co: 
nue, je veux parlerde Wimbli 
don, continue son petit bon 
hommede chemin sur 68000. 
Apres les deux tres belles 
sions de Trivial Pursuit, et ; 
Wars sur ST, voila qu'arrh 
leurs freres et sceurs 
Amiga. Les heureux « Amiga'fs- 
tes » pourront, eux aussi, i 
battre I'etoile de la mort, des 
le mois de mars. J'ai eu la 
chance de tester cette ver- 
sion ; les deux principals dif- 
ferences avec la version ST 
sont : les sons de meilleure 
qualite, et une plus grande 
vitesse d'animation. L 'empire 
contre attaque n'arrivera qu'au 



mois de juillet. Comme toute 
la serie des Star Wars, ce sera 
aussi un jeu aux graphismes 
vectoriels. Le relour du Jedi, 
qui ressemblera beaucoup a 

mois de septembre. D'autres 
titres sont prevus : Unilrax et 
The Sewer, dont Taction a lieu 
dans ies egouts de Londres, 
sortiront fin fevrier. Live and 
let die nous fera revivre la 
super course de hors bord, 
tiree du ceiebre James Bond, 
au mois de juin prochain. Der- 
nier logiciel prevu au catalo- 
gue, Trivial Pursuit 2, avec une 
toute nouvelle presentation et 
de nouvelles questions. 





LA MARQUE JAUNE: Graphisme semblable a la BD! 



LETHERNECK: On peut jouer a quatre a la fois! 



AChalon, le dernier produit 
des programmeurs de 
Cobra Soft s'appelie Simon. 
Non, ca n'est pas le nom d'un 
logicie!,maiscelui du- ;ils quo 
vientd'avoirBertrand Brocard, 
le meneurde la societe. On lui 
souhaite bonne chance, en 
esperant qu'il fera moins de 
'meurtres' que son pere. En 
dehors de cela, le projet du 
moment etait LA MARQUE 
JAUNE, dont vous trouverez 
un Protest dans ce numero. 
Mais Chez Cobra, on pense 
deja aux prochains produits : 
MEURTRE A VENISE com- 



l se ( 



■tii.o' ( 



devrait voir le jour prochaii 
ment. On nous promet que ce 
sera plus simple que 'Meurtres 
en serie' qui, il estvrai : posaii 
de tres serieuses difficultes. 
Un autre projet concerne une 
nouvelle version de Dames 3D, 



qui sorait en fait I'ancienne, a 
laquelle serait ajoutee un 
module pour les ouvertures, 
module qui devrait etre fait 
avec I'entraineur du Champion 
du Monde (dont j'ai deja oublie 
le nom), !e but etant de faire le 
premier programme battant le 
Champion du Monde. Pour le 
rests, e'est un peu plus vague : 
Cobra prevoit une nouvelle 
adaptation de film (oomme les 
■■■■ Ripoux »), mais aucun nom 
n'a pu etre jusque la devoile. 
De meme, une simulation dans 
le style d'HMS Cobra et une 
autre BD interactive seront 
certainement faites dans I'an- 
nee. Tous ces programmes 
sont prevus pour le ST. Pour 
I'Amiga, le premier produit a 
sortir sera soit 'Les Ripoux' 
soit Turlogh ie Rodeur', et la 
date n'en est pas encore ilxeo. 
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les et leurs habitants dan: 
Tie perdue. Fin Mars, 
tour de DREADNOUGHT (ST e! 
Amiga), un jeu de iir au scrol- 
ling multi-dlrectionnel, dans 
lequel (a I'inverse des jeux 
habituels) vous dirige2 cinq 
petits avions contre un 
enorme. Fin mai, doii 
WAR IN MIDDLE EART sur les 
deux machines. 
Mais !e super hit DOUBLE 
DRAGON n'arrivera malheu- 
reusement qu'en Juillet ; ainsi 
que QUARTERBACK, une con- 
version d'arcade de football 
Americain aux graphi 
superbes. 



C'est arrive demain 




AQUAVENTURA : A la poursuite du serpent giant 



Ceite societe de Liverpool 
(comme les Beatles) est 
specialisee dans les logiciels 

ST et AMIGA. Elleesi dirigee 
par deux programmeurs David 
Lawson et Ian Hethedrington. 
Le premier vienide terminer le 
futur best seller OBLITERA- 
TOR, dont je vous parie plus 
en details dans la rubrique 
" les exclusifs ». Le second, 
dont on connait deja ARENA, 
et TERRORPODS nous pre- 
pare le plus faniastique pro- 
gramme qu'il m'ait jamais ete 
donne de voir (et je mache mes 
mots) ; ce programme sera i'un 
des plus beaux et des plus 
excitants logiciels d'aventure- 
arcade de I'annee 1938, et je 
suis sur que le monde de la 
micro le plebicitera Vous vous 
demandez certainement ce 
qu'il a de si formidable ? 
Et bien, imaginez-vous aux 
commandes d'un vaisseau a 
bord duquel vous traversez 






. Cet l 



forme de planet es en forme de 



disques, reliees entre elles par 
des lubes verticaux, et des 
galeries horizontales. Chaqt 
passage permettant de quitter 
la plane-te est garde par diffe- 
rents monstres. Les tubes 
sent infestes crernbuches, e-l 
iG5 go>;i;os jo:iri&rv; i'impres- 
sion de naviguer a I'inierieur 
de tuyaux qui se tordent dans 
tous les sens. Mais plus que le 
scenario et ses incroyables 
graphismes, c'est i 'impression 
de voyager a travers un monde 
iot.a!cnen! vivant qui rend ce 
logicel incroyable. Chaque 



onstre 



est 



erem 



anime. On peut le suivre, voya- 
ger a ses cotes, ie voir deface, 
dessus ; en fait, sous tous 



les angle; 



Las 



uple: 



a des 



imations me rappelli 
demo, ires connue sur Amiga 
sous le nom de « Jungler ». 
La demo m'a ete presente sur 
Atari, et Ian pense que le jeu 
sera commercialise fin Mars. 
ET LE NOM DE CE LOGICIEL 
EST: AQUAVENTURA... 




AQUAVENTURA : la presente. 



AQUAVENTURA : Dans les tubes verticaux, entre 
deux plane tes. 



Cette societe tut creee, 
puis revendue au groupe 
de presse anglais ARGUS 
PHESS, par le P. D.Gactueld' 
Activision Angleierre. II propo- 
sera, sans exception, toutes 
ses creations sur ST et Amiga, 
et meme Archimede (si ca con- 
tinu, il va falloir en parler de 
celui-la). Les premiers furent 
TERRAMEX, et HUNT FOR 
RED OCTOBER. Doit arriver fin 
mars : FLINTSTONES, un logi- 



cal arcade dans lequei on 
retrouve la fameuse famiil 
Flintstone. Le celebre papa 
doit repeindre un mur, mai 
fille Pebbles, passe son temps 
reecrire dessus. Si i! termin 
cette epreuve a temps, s 
femme lui permettra d'aller 
la finale de bowling, ou u 
autre jeu commencera. 
Le super PACLAND, ainsi qu 
PETER BEARDSLEY FOOT 
BALL, sont prevus pour Mai. 




FLINTSTONES 
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OBLITERATOR 





BARBARIAN 





QL 


nWK 


diffusion 


3/5, rue Solferino 
92100 Boulogne 
Tel. : 46 21 38 13 
Telex : 633026 
FAX : 46082330 



OBLITERATOR 
TERRORPODS 
BARBARIAN 
DEEP SPACE 
ARENA 



259 F 
259 F 
259 F 
129 F 
129 F 



Tous ces logiciels 

t un ecran 
t 512 Ko de Ram. 
Atari ST, Commodore Amiga. 



C'est arrive detnain 



%$%*m : 




BASKET BALL 



(aire 

veautes vont etre nombreuses 
dans les mois qui viennent. 
Tout d'abord le Basket, qui est 
paralt-il excellent et qui devrait 
arctver tres bientot (on espere 
pour Gen4 numero 4). 



Dans 1 
dos: 



lignee des Commari' 
Missioi 



e-Les graphi 
assez proches de ceux de 
Secret Command. II devrait con- 
venir a tous les fanatiques de 
jeux d'actions. 

Apres Zillion (teste dans ce 
numero). vous pourrez bientot 
joiiera Zillion 2, et si vous etes 
patient vous attendrez Zillion 3. 



n (ou p: 



Vou; 

exploite a iond le P 
tot le Zillion). 

Apr£s cette note d'humour, pas- 
sons aux choses serieuses avec 
les adaptations des grands jeux 
decate Sega (qu'on nous a pro- 
mis pour le prochain numero) : 
After Burner, qui n'a pas iini de 
faire parler de lui, existe deja en 
cartouche et I'adaptation est 
semble t-il de tres bonne qualite 
compte tenu des differences de 
possibilites entre I'arcade et la 
console. Cette remarque est 
aussi valable pour Alien 
Syndrome (qui n'a pas du etre 
tres simple a adapter); cette 
variante de Gauntlet connait 
beaucoup de succes au Japon. 
Pour finir, si vous voulez jouer 
a la guerre nucleaire c'est SDI 
qu'il vous faut. 





SDI : tres proche de I'arcade. 



Nous n'avons malheureuse- 
ment aucune nouveaute 
sur la console Nintendo a vous 
proposer cemois-ci. L'importa- 
teur a demenage et nous a 
envoye les nouveautes trop tard 
pour qu'on puisse les tester; 
mais ce n'est que partie remise. 
Pour compenser ce manque 
nous allons continuer a parler 
des nombreuses nouveautes 
qui sortent au Japon et qui 
apparaitront peut etre un jour en 

Chez Konami la grande nou- 
veaute se nomme Salamander. 
C'est un hit des arcades : un 
super jeu detir spatial, et la ver- 
sion Nintendo est ires proche 
du jeu de cafe. Combat School 
et Gryzor toujours de Konami 
devraient aussi voir le jour tres 
bientot. 

Pour les fans de Xevious, on 
annonce Super Xevious. Nin- 
tendo continue a produire des 
jeux pour leur propre systeme, 
ainsi Highway Star est leur tout 
dernier fleuron : c'est un remake 
de Out Run. Comme c'est 
bizarre I Bubble Bobble de Taito 
est deja sorti sur la console, 
c'est une super adaptation la 

Aux anciens possesseurs de la 
console Atari qui ont mainte- 
nant la Nintendo je vais donner 



une tres bonne nouvelle: 

societe Japonaise Hal Laborato- 
ries va reediter les grands c' 
siques que sont : Joust, Star- 
gate et Millipede. Une ai ' 
societe dont je n'ai pas rgus 
traduire le nom propose Spelun- 
ker 2. Topple Zip est quant a ' 
un jeu sur disquette vendu a\ 
un jouet. ikari Warriors existant 
deja sur les micros 8 bits et 
bientot sur les T6 bits sort at 
sur console chez Snk. Goonies 
2 (la suite du jeu) arrive, c'est 
imminent. Psycho Soldier t 
jours chez Snk est en develop- 
pement pour la console. II en 
de meme pour tous les titres qui 
vont suivre, j'ai nomme : Side 
Arms (Capcom), Sky Kid, Speed 
Rumbler, Star Force, Victory 
Road, Winter Games (Epyx), Kar- 
nov et Punch Out. Une nouvelle 
de derniere minute m'annonce 
que Top Gun le jeu tire du film 
vient de sortir sur Nintendo. 

reste, LJN Toys deveioppe 
Karate Kid 2, les Dents de la Mar 
(la revanche), un jeu de Surf 
sponsorise par Town and 
Country, Gotcha the Game et 
Major League Baseball. 
Ne commencez pas a telepho- 
ne sont pas prets d'etre dispo- 
nibles en France. 



AFTER BURNER : peutetre le hit des hits en arcade. 85 



ij'est arrive demain 



Les Jogiciels ST, el Amiga 
du plus gros editeur euro- 
peen se font altendre. On a 
bien quelques images d'OUT 
RUN, le super hit de I'annee 
1988(250000ventessur8bits, 
d'apres I'attache riE prsssH US 
GOLD en France], mais rien de 
plus. II nous a ete impossible 
d'en voir la plus petite demo 
sur ST, ou sur AMIGA. Va t'on 
nous faire languir encore long- 
temps ? En fail, OUT RUN est 
un jeu difficile a realiser et 
I'editeur de Birmingham ne 
veut certainement pas rater sa 
version 16 bits, comme il a rate 
sa version 8 bits. Ceci expli- 
quant sans doute cela. On aura 
sans doute un super OUT RUN 
sur nos belles machines, si on 
se refere aux photos d'ecran 
ST qui nous ont ete transmi- 
ses. CHARLIE CHAPLIN est 
aussi iegerement en retard ; 



quant a GAUNTLET II, je I'ai 
vu, il est pratiquement ter- 
ming. Ce n'est pas une adap- 
tation de GAUNTLET I ; ii a 

totalement ete" reprogamme : 
les animations et ie scroll sont 
plus fluideS; et les grHphis.r-fis« ; , 
de meilleure qualite. Deux 
autres jeux sont en prepara- 
tion. Ce sont deux conversions 
d'arcade : SHACKLED, et ROL- 
LING THUNDER: le premier 
est un ancetre de Gauntlet ou 
il faut libererdes compagnons 
prisonniers dans des donjons 
regorgeant de gardiens, dans 
le second vous etes un agent 
du FBI en mission que des 
ennemis masques attaquent 
de toute part, mais vous devez 
deja connaTtre: c'est un hit 
d'arcade. La date de sortie de 
ces deux logiciels est tres pro- 
che. lis pourraient meme arri- 
ve!" fin fevrier. 





1 


1 
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OUT RUN : la plus belle 





La filiale europeenne d'Ac- 
tivision est decidement 
tres dynamique sur 16 bits. 
Nous vous parlons dans ce 
numero des tous derniers 
droits d'arcade acquis par 
cette societe. Mais Activision 
c'est aussi Predator, un super 
jeu de combat. Ce jeu est tire 
du film avec le cher Arnold. 
Les graphismes sont tres 






Tible-t- 



extrernemeni jouable. II est tel- 
lement imminent que nous 
pourrons peut-etre le tester 
entierement dans ce numero. 
SUPER HANG ON est aussi en 
bonne voie. Ce sont les pro- 
grammeurs de la version Spec- 



annonce. Ce programme s'est 
vendu a 500000 exemplaires au 
Japon sur les consoles loca- 
les. C'est un hit en puissance. 
Nous I'attendons sur ST et 
Amiga tres oientot. Comme 
vous le voyez, Activision ne 
relache pas ses efforts. Pour 
finir Activision nous a aff irme 
que tous leurs future produits 
sortiront sur ST et Amiga. Les 
versions ST seront cependant 
disponibles avant les versions 
Amiga pour la plupart des 
tit res. 
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i Test arrive detnain 




La folle equipe 



On peut noter le debut 
d'unenouvelle collection 
dans la BD : la serie Spirou. Le 
programme qui inaugure cette 
serie s'appelle BOBO, et est 
inspire du heros du meme 
nom. Dans la meme collection, 
on devrait voir venir SPIROU, 
LES TUNIQ.UES BLEUES, et 
pourquoi pas NATASHA ! 
En Mars, LA PANTHERE ROSE 
ferason apparition. Le loaiciel 
est bien evidemment tire du 

mois-ci que devrait sortir BOB 
MORANE OCEAN, le qua- 

iiierre episode qui seratoiale- 



ment different des trois pre- 
miers. Encore une fois, vous 
trouverez en exclusivite un 
pretest de ce logiciel. 
Lors de notre passage dans 
les bureaux des program- 
meurs, nous avons reussi a 
entrevoir un programme oil 
vous dirigerez une brigade 
d'anti-banditisme. Vous devez 
prendre d'assaut une ambas- 
sade dans laquelle se deroule 
une prise d'oiage. Nous n'en 
avons vu qu'une intime partie, 
mais ga n'annongait tres bien. 
Enfin, parmi les projets, et 
avec le succes des 'Dieux de 
la mer', il faudra compter sur 
une nouvelle simulation spor- 
tive en rapport avec la mer. 
Eniin, Infogrames etant le dis- 
tributeur officiel de Magic 
Bytes, VAMPIRE EMPIRE, un 
logiciel qui s'annonce tres 
bon, devrait bientot sortir en 

Pour ce qui est des produits 
Amiga, nous avons puvoir'Les 
Passagers du Vent', tire de la 
BD, alors que 'Bivouac', la 
simulation d'alpinisme, Start 
en cours de iinition. 




Ecran de travail 



POUR TOUT SAVOIR AVANT TOUT LE 

MONDE, IL NT A QU'UNE SEULE 

SOLUTION: 

ABONNEZ-VOUS A GENERATION 4, ET 

VOUS RECEVREZ DANS VOTRE BOLTE A 

LETTRE CHAQUE NUMERO AVANT SA MISE 

EN KIOSQUE. AINSI, VOUS SEREZ PARMI 

LES PREMIERS A VOIR DES PHOTOS 

EXCLUSIVES DES JEUX A VENIR ET DE 

TOUTES LES EXCLUSIVLTES GEN 4! 



Max Taylor, directeurde la 
societe Arcana, mais 
aussi programmeurde Power- 
play, est passe dans nos 
locaux pour nous presenter 
ses prochains produits. * Chez 
Arcana ». explique Max Taylor, 
« chaque projet est etudie tres 
profondement, et chaque pro- 
gramme est modifie de nom- 
breuses tois jusqu'a ce qu'il 
nous plaise. Si nous n'y arri- 
vons pas, nous passons a un 
autre programme. L'avantage 
est quejesuisprogrammeuret 
que je sais tres bien ce qui est 
faisable et ce qui ne Test pas, 
ce qui me permet d'aider les 
programmeurs et de ne pas 
leurdemandeM'impossible. » 
Le prochain produit de chez 
Arcana sera MARS COPS. 
Dans ce jeu, qui sera disponi- 
blepourSTet Amiga tres pro- 
cbainement, vous devez prote- 
ger la colonie de Mars des 
Aliens qui arrivent vers la pla- 
nete. Un seul vaisseau a 
detruire, mais ga ne sera pas 
facile. En eftet, tout au cours 
des trois phases de jeu vous 
n'aurez qu'un missile, vos 
lasers ne pouvant qu'immobi- 



liser queiques temps 1'Ovni. La 
premiere partie est une pour- 
suite du vaisseau dans les 
canyons de Mars, et devrait 
ressembler a la phase de sur- 
vol des planetes dans Blood, 
(mais en traits pleins ict ! ) 
Ensuite, la poursuite se conti- 
nues dans un champ d'aste- 
roTdes, et enfin dans un dernier 
temps il vous faudra alterrir 
sur Mars. 

Pius tard, ce sera le tour de 
CRATER WARS qui sera aussi 
un jeu de combat sur la sur- 
face d'une planete et toujours 
en 3D, mais ou I'on pourra 
jouer a deux en meme temps. 
Crater Wars est prevu en pre- 
mier pour Archimede, mais 
des versions ST et Amiga sont 
aussi en developpement. 
Enfin, mais ce sera pour beau- 
coup plus tard, I, ANDROID, 
jeu quelque peu base sur 'Les 
Robots' d'Asimov devrait faire 
son apparition. Selon Max Tay- 
lor, ce sera I'un des plus 
grands jeux jamais fait au 
monde, mais le projet etant 
classe Ultra Secret, il n'a pas 
voulu nous en dire plus. 




Une ombre derriere la vitre 
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Chez Ubi, le produit le plus 
aftendu est IRON LORDS 

dont nous effectuons un pre- 
test dans ce numero. Le pro- 
gramme sortira en meme 
temps sur STet Amiga, vers la 
fin du mois de Mars theorique- 
ment. ZOMBI, le jeu d'aventure 
tire du film de Romero n'est 
toujours pas fini, et LE MAI* 
TRE DES AMES, le jeu de role 
empruntant les regies de Don- 
geons & Dragons risque done 
de sortir bien avant lui. Enfin, 
Ubi distribuera et traduira les 
prochains manuels et pro- 
grammes de chez Cinema- 
ware, e'est a dire 'The Three 
Stooges' et 'Rocket Ranger' 
(cf. Cinemaware). 



Pas moins de neuf nou- 
veaux produits, auxquels il 
faut ajouter BUBBLE BOBBLE 
et SENTINEL sur Amiga, doi- 
vent arriver avant fin mai. Je 
prends mon souffle, et j'an- 
nonce : CARRIER COMMAND, 
un super jeu de strategie et de 
tir au milieu de soixante qua- 
tre lies. Sa sortie est prevue fin 

VERMINATOR : un splendide 
logiciel, plein de couleurs, 
cree parCjris Hinsley et Nigel 
Brownjohn (les ajteurs de 
Advanced Art Studio). Dans 
VERMINATOR, vous devenez 
un tueur d'insectes & I'inte- 
rieur d'un vieil arbre ; deux 
cent cinquante ecrans dilfe- 
rents. DICK SPECIAL, et 
ENLIGHTMENT- DRUID II : un 
logiciel d'aventure-arcade 
comprenant quirrze niveaux, 
realise parSteeve Bak, qui sor- 
tira en mars sur Amiga en 
meme temps que SENTINEL. 
Le tantastique GENESIS, du 
meme auteur, ainsi que 
FLYING SHARK, et PANDORA 
sont prevus pour mai, 
Derniere minute... STARGLI- 
DER II, realise par Jez San et 
sa societe Argaunote, est pra- 
tiquement termine. STARGLI- 
DER I sera bientot dans les 
arcades, une licence ordina- 
rachetee pour I'arcade, 
pour etre 



j'est ; 




CARRIER COMMAND 



LYON! 



CLEMENT INFORMATIQUE 
216 RUE DE CREQUI 
69003 LYON 




VOTRE REVENDEUR 



ATARI 520 ST / 1040 ST 

AMIGA 500 / 2000 

UNE SELECTION DES MEILLEURS OUVRAGES 

UNE SELECTION DES MEILLEURS LOGICIELS 



Venez nous rendre visite, nous ferons le reste... 
(TEL: 72 61 34 28) 
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i "est arrive demain 




VROOM : De superbes graphismes 



BJ 



Gourier, Beatrice el 
Luc Langlois, les 

■luteursdu Manoirde 
Mortevielle s'unissent avec 
Dominique Sablons leur nou- 
veau graphiste pour former 
Lankhor une nouveile societe 
d'edition qui annonce une 
valise d'excellents jeux. Les 
premiers chezvos revendeurs 
seront RODY et MASTICO, un 
conte educatif. II sers suivi do 
VROOM, une simulation 
arcade de Formule 1, sans 
conteste 






! de v 



r sur 



68000 jusqu'a present. 
Un peu plus tard arriveront 
KILL DOZER, un logiciel de 
combats de tanks du futur, sur 
neuf niveaux avec des mons- 
tres de toutes sortes et un 
construction kit permettant de 
c ■rsGs propres tableaux. Et 
ca continue: ELEMENTAL, 
voila le Pacman slrategique de 
ran 2000 ; vous vous baladez 
dans des tableaux represen- 
tant I'eau, I'air, le ieu et laterre 
comprenant chacun neuf 
niveaux. Vous prenez des gelu- 
les. Vous les posez dans un 
transform ateur, puis vous les 
reprenez, et elles vous ouvrent 



les portes du niveau suivant. 
C'est completement fou, mais 
le jeu est genial : j'y ai passe 
une nuit et je recommence ce 
soir (ma femme commence a 
gu elle ne veut plus enten- 
dre parler de Lankhor). Mais 



eadirs 






sujet : ils ont squate la quasi- 
totalite des programmeurs 
francais. Trois autres produits 
suivent : un jeu en perspective 
isometrique (genre Amstrad) 
dans une epave de vaisseau 
spatial. Un jeu de societe, style 
Monopoly, consacre a la 
Bourse et programme par des 

langues disent qu'ils y ont tout 
perdu et qu'ils sont mainte- 
nant dans I'obligation de pro- 
grammer). Le dernier logiciel 
prevu dans I'immediat est 
MAUPITI ISLAND, la nouveile 
aventure de Gerome Lange. Ei 
Voila. Ab non, j'oubliais... les 
Amigaistes vont pouvoir se 
prendre pour Jerome, le 
MANOIR arrive poureux aussi. 
Cette fois, j'en ai reellement 
iermine (il faut qu'ils s'arretent 
de produire ceux-la, sinon 
Lankhor va vite devenir une 
multinationale) 
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RODY ET MASTICO : Un super educatif, et un beau livre 
de dessin 



Bl 



Mercenary 1, 
the second city 

nent de sortir sur Amiga, 
ersion franc, aise. Par con- 
a sortie de Damocles est 
le programme 
n'est pas termine avant mai 
prochain, sa sortie sera repor- 
tee a septembre prochain, 
pour le PCW. Je vais quand 
meme vous en devoiler quei- 
ques secrets. Les dessins sont 
realises a partird'une program- 
mation de graphismes vecto- 



riels recouverts de couleur. 
Cette solution est actuelle- 
ment employee par plusieurs 
programmeurs anglais at in do 
reaiiser d'enormes galaxies oil 
['on peut circuler a travers pla- 

■..■ ■ .■■' ' :■■ ■ ■ 

lisme fantastique. En effet 
tous les objets sont visibles a 
partir de toutes les positions 
imaginables, car ils sont 
redessines en permanence 
grace a de savants calculs. 
Paul Woakes a cree ainsi neuf 




DAMOCLES : Retarde par souci de perfection. 



mondes comprenant chacun 
un soleil, 5 planetes et un total 

quelles il faut agir afin d'empe- 
cher la comete Damocles de 



detruire I'univers. Ce logiciel 
sera compose d'une pi 
arcade et d'une partie aventure 
dans le stile de Mercenay, ca 
pro met. 
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Les logiciels ST de Grem- 
lin's se font altendre, et 
certains n'arriveront jamais 
comme Gary lihekers Soccer 
qui a disparu du catalogue. 
Alternative World Game, Blood 
Valley, Night Raider, Deflektor, 
et Tour de Force sont toujours 
prevus. mais pas avant le mois 
d'Avril. Les prochains logiciels 
de la societe de Sheffield 
devraient etre Master of the 
Universe et North Sar. Ms 
devraient arrivercourart m.jis. 
Mais les super-procuctions 
sont en cours de progranma- 
tion et nous vous en donnons 

achete les droits de Mickey 
Mouse pour les deux prochai- 
nes annees. Un superbe jeu 
est en cours de proq'amma- 
tion. On doit y conduire le 
heros a travers le chateau de 
Disney. Celui-ci est peuple de 
monstres de toutes sortes 
sous I'emprise du roi des 
Ogres. Fort heureusement, 
Mickey est armed'un pislolei 
a eau magique qui transforme 
ses ennemis en pelits flacons. 
A chaque etage il trouvera de 
nouveaux ennemis, et derriere 
certaines portes se trouvent 



d'autres petits jeux. Un second 
jeu est en preparation, mais il 
ne sortira certainement pas 
tout de suite, les program- 
meurs de Gremlin's veulent en 
faire une super ceuvre et il y 
travailleront aussi longtemps 
qu'il le faudra. Le nom de se 
super hit est RAMROD. Ram- 
rod s'ennuie et lorsqu'il s'en- 
nuie, il casse tout ; il faut done 
I'occuperjc'est tout dire). Peut 
etre que le faire danser serait 
suffisant ? Meltons lui ce laser 
disque ; super !, il danse. ATe !, 
il a I'air de se lasser; que 
faire ? En fait, RAMROD trou- 
vera son salut en entrant dans 
des machines d'arcades... 
Mais que lui reservent ces 
aventures ? combats ? labyrin- 
tnes? qui sait ? RAMROD 
sera, de toute facon, I'un des 
rendez-vous attendus de la sai- 
son 83-89. Ce n'est pas tout ! 
Un autre super logiciel est en 
preparation, il se nomme 
FOFT. II vous permeltra de tra- 
verser un univers de soixante" 
quatre mille galaxies compre- 
nant trois cent systemes solai- 
res. Vertigineux ! Ces univers 
sont crees a parti rde graphis- 
mes vectoriels pleins fpleins 
de couleurs), Votre vaisseau 
est super equipe, il contient, 
entre autres, un fantastique 
ordinateur tout a fait program- 
mable. Vous etes libres de 
vous deplacerou vous le vou- 
lez, de trailer avec les autre 
navigateursafinde vousenri- 
chir et d'ameliorer votre equi- 
pement. II m'est d'ailleurs 
impossible de detainer toutes 







Hormis I'ANGE DE 
CRYSTAL (la suite de 
Crafton & Xunk) dont vous 
:rouverez un pretest dans ce 
r.unero, deux autres jeux d'ar- 
oarie seront bientot disponi- 
l:''is, alors que I'on commence 
deja a parler de Blood 2. Tout 
ceci sera pourST, alors que le 
premier produit pour Amiga, 
' 'Arche du Capitaine Blood' 
esl en cours de realisation. 





ARMY MOVE : Sur terre 



A Manchester, cinq logiciels 
sen! ;;p;vl- :::o:rST.'at :-'- 
miracle) huit arrivent sur 
AMIGA, le tout pourfinavrllaij 
plus tard. Tout d'abord sur 
Amiga, les conversions de 
WIZBALL, et ECO (deja parus 
sur ST). SLAP FIGHT un \eu de 
fir vertical adapte de I'aroade 
devraii arriver rapidernent. La 
version Amiga d'ARMY MOVE, 
un autre jeu de cafe, devrait 
r-uivit: de p res. WHERE TIME 
STOOD STILL, la version ST de 
The great escape dans lequel 
on doit aider des prisoniois i 
s'evader, est pratiquemeni ter- 
mine. J'y aijoue, les decors en 
sometrique sont 
en noir et blanc ce qui donne 
une atmosphere typique a ce 




ARMY MOVE; Dans les airs 



Prenom: 

Adresse complete: 




Oui, je desire ra'abonner a Generation 4 pour les dix prochains numeros. Je 
recevrai mon magazine tous les deux mois, a moins que vous n'ayez l'excellente idee 
de passer mensuel entretemps, ce dont je vous saurais □ gre □ pas gre. 



Code postal: Ville: 

□ Je m'abonne pour dix numeros a 200 francs (au lieu de 250) 

□ Je souhaite recevoir □ Gen 4 nOl (35F) □ Gen 4 n02 (25F) (port gratuit) 
Mode de reglement joint: □ Cheque bancaire □ CCP 
Facultatif: je possede □ un Amiga □ un ST □ une Sega □ une Nintendo □ Rien! 
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Le nouveau label cree par 
US GOLD ne nous a encore 
ofiert aucun logiciel sur 16 
bi!s, mais cela ne saurait tar- 
der..- WIZARD WARZ el TRAN- 
TOR sont termines. Dans le 
premier, il faut retrouver plu- 
sieurs objets magiques qui 
vous permettront de combat- 
tre differents sorciers. Dans 
TRANTOR vous devez aider le 
heros a quitter une planete 
avant qu'elle n'explose. Vos 
ennemis sont la pour vous 
ralentir, mais des ordinateurs 
places sur voire chemin vous 
permettent de gagner du 
temps. La version ST est sans 
aucun doute lameilleure qu'il 
m'ait ete donnee de voir. SIDE 
ARMS est lui aussi bien 
avance. Ce jeu de tir horizon- 
tal est une adaptation d'arcade 
de Capcom, realises par Probe 
(la celebre societe de develop- 
pement londonienne). Vous 
etes dans un vaisseau conduit 
par les superstars Alpha et 
Beta ; il faudra les aider a com- 
battre d'innombrables vais- 
seaux ennemis. Les graphis- 
mes, composes d'enormes 
sprites, sont superbes. 
Nous attendons d'autres logi- 
ciels comme CAPTAIN AME- 
RICA et BRAVESTAR (dont 
nous vous avions paries dans 
dernier numero), malheu- 



ent 



enouvellealeur 




La societe frangaise sortira 
tres bieniot SUPERQUEST 
qui est un jeu d'aventure d'He- 
rol'c Fantasy dans le meme 
style que Fa'ial, ainsi que 



Les logiciels 16 bits se font 
attendre chez Elite. La 
societe de Birmingham a pour- 
tant prevu ['adaptation de tout 
son ancien catalogue sur ST et 
sur Amiga. Certain produtts 
son! deja termines comme 
Battle Ship, mais on prefere 
attendre d'avoir plusieurs jeux 
a presenter en meme temps. 
Cela ne saurait tarder. Buggy 
Boy, le celebre jeu d'arcade, 
est superbe. II doit etre ter- 
mine fin fevrier. Vous y dirigez 
un petit buggy atravers un par- 
cours bourre d'obstacles. 
Vous pouvez les sauter grace 
a des tremplins, et il est meme 
possible d'evoiuer sur deux 
roues comme un cascadeur. 
Thundercats est lui aussi bien 
avance. Ce jeu nous rappelle 
un peu Barbarian mais avec 
une action plus rapide, et un 
ic scrolling™ tres fluide. Les 
graphismes sont d'excellente 
qualite. Le fantastique Space 
Harrier, est lui aussi sur le 
point d'etre termine. Ikari War- 




THUNDERCATS 



mois d'avril. Pour Commando, 
Bombjack, et Paperboy, il fau- 
dra attendre encore un peu. 




BUGGY BOY 
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C'est arrive demain 



LA COURSE 
AUX LICENCES 

Chaque annee la fin fevrier annonce la preparation 
de t'hiver suivant chez nos amis anglais : Les dates 
du plus grand salon de jeux video du monde, le P. 
C. W Show, sont annoncees, du 14 au 18 septem- 
bre prochain (Gen 4 vous prepare une surprise, n'ou- 
bliez pas de lire notre prochain numero). Cette 
annee le salon change de place. II aura lieu au pare 
d'expositions d'Earl's Court ; eh oui ! on commen- 
gait a se sentira I'etroit dans I'Olympia ou le show 
etait installe depuis quatre ans. Done, comme cha- 
que annee, on prepare les best sellers a venir. Lors- 
que Von salt que OUT RUN, que tout le monde dit 
rate sur 8 bits, s'est vendu a plus de deux cents 
mille exemplaires... on comprend que la guerre des 
licences bat sont plein, chaque editeur voulant se 
tailler la part du roi ; nous avons eu quelques infor- 
mations, les void. 




ACT/VISION 



A CTIViSION s'est paye le hit 
des hits, dans un combat 
sans merci avec US GOLD ; il a 
remporte la timbale avec I'acqui- 
sitiort de deux f antastiques jeux 
R TYPE, un superbe scramble 
sous-marin, et surtout AFTER 
BURNER, la splendide simula- 
tion de combat aerien, version 
arcade en 3D. Et pour quelle 
modique somme? je vous le 
donne en mille? eh bien pas 
moins de 2. 000. 000 de Francs ! 
On n'a peur de rien outre- 
Manche. On ne sait pas ce que 
donnera la conversion de ce jeu 
sur 8 bits, une chose est cer- 
iaine : une version sera Eaite sur 
ST et AM I6A (ca va chauffer), on 
vous en dira plus des que Ton 
nous en donnera I'autorisation ; 
de ce cote-la vous serez tou- 
jours les mieux informes. D'au- 
tres conversions sont au pro- 
gramme : THE REAL GHOST 
BUSTER, qui ressemble beau- 
coup a. Gauntlet et Alien 
Syndrome, et dans lequel nous 
tenons le role des heros du cele- 
bre film- LOCK ON, est la der- 
niere conversion prevue. II s'agit 
d'un simulateur de vol de TAT- 
SUMI, un nom bien connu dans 
les arcades. Activision prend 




OCEAN/IMAGINE 



: deuxieme editeur 



s plu; 



ses parts du gateau. OCEAN 
s'etait deja paye COMBAT 
SCHOOL. RASTANSAGA, 
PSYCHO SOLDIER, GRY20R, 
RENEGADE, SLAP FIGHT et 
VICTORY ROAD, plus deux 
films : PLATOON et THE GREAT 
ESCAPE ; une brochette royale, 
n'est-ce pas ? Eh bien on repart 
pour un tour... Commencons par 
les droits de films : ROBOCOP 
et PLATOON sont deja en cours 
de programmation. Pour les 
droits d'arcade, la firmede Man- 



chester a deja signe pour 
REVENGE OF DOH, la suite 
d'Arkanoi'd, OPERATION WOLF, 
un jeu du style Prohibition. L'ac- 
tion se passe a la guerre, et i'ar- 
cade fait fureur dans le monde 
entier. GUERILLA WAR, un com- 
mando new look, est aussi dans 
I'escarcelle Ocean. SALAMAN- 
DER, un jeu de tir du style 
Nemesis de Konami est aussi 
prevu. Quand on sait que tous 
ies logicieis OCEAN sont main- 
tenant prevus surSTet AMIGA, 
et que d'autres droits d'arcades 
vont etre signes, on peut etre 



ertain que 
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VOUS ETES COINCE SUR UN JEU D'AVENTURE? 

HATEZ-VOUS D'ECRIRE VOTRE PROBLEME 

DANS LA BAL AVENFOU, SUR LE SERVEUR 

SM1*ST, ET NOTRE SPECIAL1STE EN JEUX 

D'AVENTURE VOUS REPONDRA SOUS 24H. 

VOUS POUVEZ AUSSI LE VOIR TOUS LES SOIRS 

VERS 22H30. IL REPONDRA A VOS QUESTIONS 

SUR LES JEUX, MAIS AUSSI SUR LE JOURNALI 
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Sous les arcades 



ilQUE ARCADE 



Nous commencons dans ce numero une rubrique destinee aux teles des jeux d'arca- 
des. Dans chaque numero, MICHAEL, notre espion des salles obscures va traquer 
pourvous les demieres nouveautes. Nous aliens nous Interesser particulierement aux 
jeux dont les droits ont ete acquis outre-Manche paries grosses compagnies. Ouvrez 
bien grand vos yeux, car les jeux que vous verrez dans cette chronique sont assure- 
ment les hits du futur. Vous allez baver d'envie mais soyez patients, ils arriveront bien- 
tot chez vous. Si vous restez fidele lecteur de GEN 4, vous trouverez regulierement 
dans nos colonnes des photos exclusives des adaptations sur micro. Attachez vos 
ceintures, je vous souhaite un bon voyage au royaume de faction. 



AFTER BURNER 



AFTER BURNER est u 

d'entendre parler. SEGA c 

•naii-ise des jei.x -■■-, 33. Apres 
SPACE HARRIER, ENDURO 
RACER, SUPER HANG ON el 
OUT RUN, le challenge etait 
difvicils. lis rcussissent, pour- 

faut vraimeni le faire. II semble 

que les developpeurs iapo-iais 
aient ete forlement inspires 
parle film TOP GUN. 
Vous etes i 
d'un F 14, et votre 
consiste a nettoyer l'espace 
aerien de tous les vaisseaux 

mission en decollant d'un 
porte-avion. Si vous jouez dans 
une arcade equipee d'un cock- 
pit, je vous conseille de res- 
pecter !es recommandations 
du constructeur et d'ettacne- 
voire ceinture car ca remue 
sec. Maintenant que 

vous avez dans les tripes. Ca 
part de tous les cotes. Des 
vagues completes d" 
s'attaquent a vous. Evitez les 

tirs ennemis ei deu'i.isez ies a 
votre tour. En cas de danger 
vous pouvez utiliser des mis- 
siles a ieLes chercneuses. La 
vitesse a laquelle se deroule le 
jeu est cornpletement 
demente. On en prend plein 
les yeux. Les grapnismes soni 
somptueux, la musique est 
aLsolunanT csniale. La tech- 

nologie arcad ■ n :|. , 

plein -egime. AFTER BURNER 
est a mon avis un des meil- 
leurs jeux de I'histoire du jeu 
video si ce n'est le meilieur. 
Quand je pense que dans 6 
mois SEGA va vraisemblable- 
ment, comme d'habitude, faire 
encore plus fort, je n'ose pas 
imaginer le resultat. En atten- 
dant, une version ST et AMIGA 
est annon 
qu'elle arrivi 




Grande photo : Le ravitaillement en plein vol 
Ci-dessus : Alerte rouge, vous etes louche 
Ci-contre : Vous etes encercle d'ennemis 
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STREET 
FIGHTER 




Le dernier CAPCOM est 
arrive. Vous connaissez 
CAPCOM ? Us ont fait dans le 
passe COMMANDO, GHOST 
AND GOBLINS, 1942, BIONIC 
COMMANDOS etc. Leur der- 
nier fleuron se nomme 
STREET FIGHTER. II s'inscrit 
dans la plus pure tradition des 
jeux de combat. Du cote see- 

veau. Vous combattez contre 
de vilains guerriers qui posse- 
dent plus d'un mauvais coup 

dans leur sac. Vous n'avez pas 
la partie belle, lis sont rude- 
ment costauds et agressifs. Si 
vous vous debarassez de votre 



9a ne fait pas que du bien 



adversaire, vous accedez au 
tableau suivant. Cela vaut vrai- 
ment la peine de decouvrir les 
tableaux car les graphismes 
sont merveilleux. Les bons- 
hommes a I'ecran sont enor- 
mes et leurs animations sont 
excellenies. Lagrandeorigina- 
lite de ce jeu demeure eepen- 
dant dans les commandes. 
Pour taper votre adversaire, 
vous devez donner des coups 
de poing sur d'enormes bou- 
tons en caoutchouc. La force 
avec laquelle vous frappez est 
proportionnelle avec le coup 
donne a I'ecran. C'est tout sim- 
plement revolutionnaire, 
comme dirait une certaine 
marque de voiture. CAPCOM a 
encore frappe fort avec 
STREET FIGHTER. C'est le 
casde le dire. 
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PACMANIA 



« Gen 4 » 



Apres les remakes de 
casse-briques I'an der- 
nier, voila qu'arrive un PAC 
MAN version 88. Son nom : 
PACMANIA Si il n'existe pas 
dans une arcade pres de ctiez 
vous, regroupez des copains et 




lifester pour le recla- 
sez la force si cela est 
re, mais il faut abso- 

lument que vous puissiez y 
jouer. Ce jeu est tout simple- 
mentfantasticodement'ellsgi- 
gantesquifabulextraordinaire- 
ment genial. Ne pas y avoir 
jouer au moins une fois dans 




Admirez la finesse du 
graphisme 



sa vie serait impardonnable. 
PAC MANIA, c'est PAC MAN 
mais en perspective. Les gra- 
phismes sont d'une finesse 
qui se raproche de I'image de 
synthese. Les couleurs sont 
e;: la! antes. Le principe du jeu 
est identique a PAC MAN sauf 
que vous pouvez sauter par 
dessus les fantomes et que 
vous n'etes pas enferme dans 
un seul ecran. II y a scrolling 
avec d'autres ecran. L'idee est 
excellente, la realisation est 
parfaite. Que dire de plus, 
sinon qu'il faut que vous I'es- 
sayie;:. J'esperequ'il vay avoir 
une societe assez intelligente 
pour racheter les droits, ivioi je 
peux pas, c'est a cause de I'ar- 



ARCADE NEWS 



■ iBsoerequecetterubrique 
ss sont aPondantes. Si elles 

avis pat c 



l»33B 



nteresserauxieuxd'arcad. 
onus n'hesterons pas a en 
SSrlSr Pi's "•'•"'• Sl ' P ° 

l e CH°BUnnNGGG ! > 
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MONDE DE L'AVENTURE 



Bienvenue dans la partie A venture de Generation 4. 
Vous allez le voir, ii y a deja eu des changements 
par rapport a la formule du numero precedent, et ii 
y aura encore des nouveautes dans la prochaine. 

Tout d'abord, en plus des tests de tous les jeux 
d'aventure, de role et de strategie sortis derniere- 
ment, vous trouverez une rubrique d'aide aux jeux 
d'aventure. Nous i'avons voulue tres complete, et 
nous esperons qu'elie vous conviendra, mais nous 
sommes de toute maniere attentifs a toutes les pro- 
positions ou /dees que vous auriez a son sujet. 



Les jeux testes dans ce numero sont les suivants : 

I'AFFAIREANNALESDEROMEI'ARCHEDUCAPI- 
TAINE BLOOD BILL PALMER BLUEBERRY CAS- 
QUE DES FORGERONS CATCH 23 
CHIMERA CRASH GARRET DEJA VU DUNGEON 
MASTER FAIAL IZNOGOUD JINXTER KING OF CHI- 
CAGO LA MASCOTTE MASQUE + MEWILO MOE- 
BIUS LE NECROMANCIEN NOT A PENNY MORE, 
NOT A PENNY LESS POLICE QUEST QUEST LES 
RIPOUX SPACE QUEST II STAR TREK TANGLE- 
WOOD TURLOGH LE RODEUR UMS UNINVITED 
WIZARD'S CROWN 



Bon. Si avec tous ces tests vous etes encore mecon- 
tents, achetez I'annuaire : e'est le seul bouquin ou 
vous trouverez des listings encore plus long. 



Void la nouvelle nomenclature du systeme de nota- 
tion s'appliquant a la partie aventure. La nouveaute 
vient du fait que nous jugeons desormais la diffi- 
culte pour tous les niveaux dejoueurs. Je vous rap- 
pelle aussi que toutes les notes sont exprimees en 
pourcentages : 



Presentation : ii s'agit de la qualite de la boite du 
logiciel, du manuel et egalement de la presentation 
a I'ecran. 

Scenario : lei, seule I'originalite du scenario est 
jugee, en fonction de ce qui s'est deja fait dans le 
meme style. 

Commande : ce terme n'est certes pas tres precis, 
car il doit s'appliquer a differents styles de jeux : 
pour un jeu d'aventure normal, il s'agit de I'analy- 
seur syntaxique alors que pour un jeu de role ou de 
strategie, il s'agit reellement du maniement. 

Graphisme : cela regroupe le grapbisme et I'anima- 
Hon, qui est tout de meme encore trop rare sur les 
jeux de ce type. 

Interet : certainement la note la plus significative, 
puisque e'est celle-ci qui vous dit si vous en aurez 
pour votre argent. Elte tient compte de toutes les 
autres notes, sans pour autant etre une moyenne. 

Difficulty : e'est la ou ga change. En face de cha- 
que niveau de joueur (debutant, confirme et expert) 
est marque ce que le logiciel peut vous apporter, 
et s'il est fait pour vous ou non. A vous de bien 
savoir dans quelle categorie vous vous classez, et 
n'ouliez pas que quand on dit expert, ga veut vrai- 
ment dire que vous etes un surdoue de ce style de 
jeu. 

Voiia, je pense que vous savez tout sur le monde 
de I'aventure de ce numero. Quant a la prochaine 
fois, sachez que vous trouverez tres certainement 
une rubrique d'initiation aux jeux de role informati- 
que, ainsi qu'une rubrique (toute petite pour ne pas 
faire crier les grincheux ! ) sur les vrais jeux de role. 
On compte sur vous, vos idees et vos astuces pour 
que cette rubrique continue de se developper. 



LA BOUTigUE DE PRESSIMAGE EDITE VOS 

PROGRAMMES! Q.UE VOUS SOYEZ L'AUTEUR D'UN BON 

PROGRAMME SUR AMIGA OU SUR ST, QUEL Q,UE SOIT 

LE LANGAGE UTILISE, VOUS POUVEZ TOUCHER 33% 

DU PRIX DE VENTE DU LOGICIEL! N'HESITEZ PAS A 

NOUS ENVOYER VOS OEUVRES A: GENERATION 4, 

BOUTIQUE DE PRESSIMAGE, 210 RUE DU FAUBOURG 

ST MARTIN, 75010 PARIS. A BIENTOT! 
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Le monde de I'aventure 
DUNGEON MASTER 



FTL env. 300F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Dungeon Master eta't certai- 
nement le programme le 
plus attendu depuis I'apparition 
du ST. Presente un mois apres 
la sortie de ce dernier, il etait 
toujours retarde. Certains 
avaient meme achete le ST rien 
qu'en veyarit a ceiio de ce jeu 
de role. II set enf n, et auiait e 
dire tout de suite, on a bien fait 
d'attendre. 

Commencons par le scenario. 
Vous etes le ciscip.e d'un ic/anci 

decouvert 1'emplacement du 
Crystal, un joyau d'ou toutes les 
races auraien: etc creees. 3c en 
lui, ce joyau se trouverait au fin 
fond d'un donjon peuple de 
monstres divers et danccreux. 
Apres quelques temps, il a fins 
par retrouver le joyau, mais une 
erreur de sa part a fait qu'il s'est 
retrouve projete dans une 
dimension autre que a ndt-e, et 
vous, son disciple, vous etes 
completement gazeifie. Vous 
n'etes done plus qu'uno sorto 
d'ame, incapable d'agh mais 
pouvant se deplacer. II vcub f<su- 
draallerdans le donjon, Niiere- 
quatre aventuriers prisoni ers 
des miroirs magiques, et les gui 
der jusqu'a la chambre cO so 
trouve le baton magique du sor 
cier. Retrouvez cette chambre ; 
le sorcier pourra alors revenir 
sur terre, et vous redeviendrez 
normal. Mais d'ici la, le chemin 
est long. 



DUNGEON MASTER Choi 




DUNGEON MASTER lis sont 24 pauvres champions, enca- 



dres. 

Le plus impressionnant reste le 
manieTient. "out cc i ; jit a lasou- 
ris. Vousdeplacez voire groupe 
dans les sombres couloirs et 
nalies du donjon, avec une vue 
e^ 3D, r.omme dans Bard's Tale, 
mais plus realiste. De temps en 
temps, vous trouvez des objets 
ou Je la nourriture. II suifit de 
e:liquer dessus pourles prendre, 
el ensuite de les placer dans 
i invent aire d'un des quatre 
heros, a 1'endroit ou vous desi- 
rez. Ainsi. vous pouvez placer 
des objets dans chaque main, 
dars le sac ados, autourdu cou, 
ou encore survotre personnage 



s'il s'agit de vetements ou d'ar- 
mures. Encore plus impression- 
nantes sont les rencontres avec 
les monstres. On voit ceux-ci 
bougercomme s'ils etaieni vra-- 
ment devant vous, et attention, 
Ms sont intelligents. Quand ils 
commencent a taiblir, il fuient et 
vous attendent a un tournant, ou 
bien tentent de vous contourner 
pour vous taper dans le dos. 
Vous pouvez (rapper avec vos 
armes, mais aussi lancer des 
objets (que Ton voit alors voler 
jusqu'au monstre) ou encore 

Le systeme de sorts est le plus 
realiste qu'il m'ait ete donne de 




-S.U 

Dungeon Master ne merite 
pas une double page, mais 
un journal entier. En effet, 
les possibilites semblent 
infinies. J'ai eu beau tout 
essayer, le programmeur a 
tout prevu. II y a dans ce 
jeu un souci de realisme 
jamais attetnt auparavant, 
que ce soit dans les gra- 
phismes ou dans la diver- 
site des monstres et 
objets. II y a un nombre 
incalculable d'armes diffe- 
rentes, de la dag tie a la vor- 
pale en passant par la 
hache. Les monstres sont 
es et originaux, et gra- 
phiquement reussis. Dun- 
geon Master est un jeu a la 
portee de tous puisqu'il n'y 
a presque jamais de texte, 
mais attention, il est tres 
difticile et tres prenant. Je 
pense avoir deja passe un 
" limum de 100 heures 
dessus, pour n'en etre 
qu'au cinquieme niveau... 
On peut difficilement resu- 
r un tel jeu en si peu de 
place, mais croyez moi, 
ACHETEZ ce programme, il 
est fantastique ! Son prix 
est ridicule face a sa qua- 
lite et a sa duree de vie 
immense (voire infinie), et 
il serait vraiment do mm age 
de rater ce qui est incon- 
testablement le meilleur 
jeu de role jamais realise 
ordinateur. Si vous 
aimez Donjons & Dragons, 
vous retrouve rez toutes les 
regies de ce jeu, mais ici 
e'est i'ordinateur qui fait 
tout, de la probability de 
toucher au calcul de ['expe- 
rience. Ce logiciel merite 
totalement son nom de 
Dungeon Master, et e'est il 
est vrai le meilleur maitre, 
en tout cas au point de vue 
du respect des regies. 
D'autre part, la precision 
des graphismes vous plon- 
gera vite dans I'ambiance 
diabolique du donjon. 



assembler des syllabes de 
maniere a trouver les formules 
magiques utiles. Vu le nombre 
:.!=■ syllabes clif'e rentes, il est dif- 
ficile de trouver un sort par 



too 




« Gen 4 » 



II est arrive ! Si, si, c'est 
vrai ! Regardez la photo si 
vous ne me croyez pas. 
Alors, qu'est-ce qu'on dit ? 
C'est joli. Comment ca, 
c'est joli ? C'est superbe 
oui, c'est splendide, c'est 
fantastique et en plus, 
c'est tout amine. Vous ne 
dites plus rien ? Lisez plu- 
tot : ce soft est dement ! 
Oui, je sais, ca en fait quel- 
ques uns dans ce numero, 
mais lorsque ies logiciels 
sont geniaux, on doit le 
crier haul et fort ! Pour 
celui-ci c'est le cas. L'at- 
tente a ete longue (plus 
d'un an) mais cela valait le 
coup. FTL propose a coup 
sur un des meilleurs pro- 
grammes, toutes catego- 
ries confondues, pour le 
ST. La realisation graphi- 
que est sans reproche. Les 
sons digitalises ponctuent 
a merveille le deroulement 
du jeu. L'animation sans 
etre parfaite est plus que 
suffisante. Passons a I'in- 
teret du logiciei : il est 
immense ! II s'agit d'explo- 
rer un donjon sur plusieurs 
etages. Pour cela vous 
devez vous constituer une 



equipe avec laquelle vous 
partirez a I'aventure. L'ex- 
ploration du donjon qui 
s'avere facile au debut 
devient ires vite ardue. 
N'oubliez pas d'observer 
bien attentivement toutes 
les parties du donjon. Vous 
trouverez une quantite 
d'objets utiles, mais atten- 
tion aux pieges. II vous fau- 
dra egalement nourrir suf- 
fisamment voire equipe 
sous peine de deperisse- 
ment. Dans I'ensemble ce 
soft est un des mieux reus- 
sis et sa duree de vie ne 
depend que de votre resis- 
tance au sommeil. 




DUNGEON MASTER La souffrance sceliee dans les 




D.L 

Decidement les jeux de 
role sont une source cons- 
tante d'inspiration pour les 
programmers, et avec 
Dungeon Master ils ont 
atteint une perfection 
jusque-la inegalee. Sa sor- 
tie etait attendue depuis si 
longtemps que certaines 
personnes le consideraient 
comme un mythe. Desor- 
mais cette legends est 



parmi nous et croyez-moi je [ 
ne m'en suis pas encore 
remis. Que dire des gra- 



que tous les trois sont par- 
tialis. Les sons digitalises 
qui agrementent ce jeu en 
effraieront plus d'un, et il 
vous faudra toute la puis- 
sance de votre csrveau 
ainsi qu'une grande habt- 
lete au maniement de la 
souris si vous voulez explo- 
rer tous les niveaux de ce 
dongeon fabuleux. Quant 
au systeme de combat, il 
est a la fois rapide, precis, 
complet (utilisation de la 
magie et d'armes de jet, 
possibility de s'enfuir, de 
tendre des pieges, trappes, 
nombreux monstres...), 
tout se faisant grace a la 



DUNGEON MASTER 1 er rencontre, serez-vous d'attaque ? 



souris. En plus il ne s'agit 
pas d'une bete exploration 
d'un dongeon (une salle, 
un monstre, une salle, un 
monstre...), puisqu'il existe 
un scenario interessant. 
Tous les amateurs de jeux 
de role retrouveront enfin 
I'atmosphere de mystere et 
d'aventure propre a ce type 
de jeu ; les autres, j'en suis 
persuade, prendront plaisir 
a la decouvrir. 




hasard, mais les parchemins 
'scL.ps'es tout au long de r ex- 
ploration vous donnent ce;. indi- 
cations. Le souci de realisme 
est tel, que quand un person- 
nage est blesse, on voit la bles- 
sureet le bandage sur sa repre- 
sentation. II est incroyable de 
voir que tout le plan du donjon 
(qui fait au moins onze niveaux), 
tous ies monstres et les objets 
(on ne les compte plus) iiennsni 
sur une seule disquette. C'est 
vraiment Donjons et Dragons, et 
rien ne manque. 



PRESENTATION 97% 



SCENARIO 93% 

pour les astuces et les pieges 
COMMANDE 100% 

Parfait, rien a redire. 
GRAPHISME 99% 

Superbe, et finalement 



! Vousavez vu les rr 

INTERET 100% 

Incroyable. Cafait trois 
que nous ne jouons qua 

DIFFICULTE 

- debutant : vous avez vos < 
'intelligence 



-confirm* 
- expert : 
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Le tnonde de I'aventure 

L'ARCHE DU CAPITAINE BLOOD 

ERE INFORMATIQUE env. 300F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Voici assurement le pro- 
gramme doni on aura le 
p. us pa-lecesderniersmois. De 
quoi s'agit-il exactement ? L'Ar- 
che du Captain Blood est un jeu 
difficMe a classer, mais disors 
qu ,; l so rapprochede I'aventure, 
avec de la siinulalion en plus. 
Mais Blood, c'est tout d'abord 
un scenario complete. 
Blood etait un programmeur de 
jeu et lorsdu lancemeni de son 
dernier logiciel, I'ordinateur I'a 
aspire a la place de son heros 
(tiens, ca rappelle Tron). Apres 
une erreur de manipulation de 
son vaiaseau, nomme I'Arche, il 
s'est retrouve clone en de nom- 
breux exemplaires,et par suite 
du clonage, a commence a se 
degenerer. Pour survivre, il lui 
faut retrouver tous ses sosies. 
Au moment ou commence le 
jeu, il nelui en manque plus que 



Blood doit explorer les plfneles 
habjtees, et interroger leurs 
habitants. II y a cinq races toi.- 
tes aussi delirantes les unes 
que les autres. L'atterrissage 
sur les planetes se fait en une 
vue trois dimensions fractales 
des plus impressionnantes, et 
surtout a une Vitesse epoustou- 
flante. Apres un moment de sur- 
vci. phase durant laquelle il faut 
evi'erde se fa" r e reperer par les 
missile:-; dc dsiense, vousatter- 
rissez au bout d'un canyon. La, 




L'ARCHE DU CAPTAIN BLOOD Au: 
engin spatial. 



commandes de votre 



■.,!■■:. . I : ■ 

terrestre se montre. On peut 
alors dialoguer avec lui au 
moyen d'un systeme d ! icones 

tres p'atique et comprenant 
p.usde 120 mots. II faut obiertir 
de chaque personnage les coor- 
donnees de planetes habitees 
ou vous pourrez continuer vos 
rscherc.nes, car sinon il vous 
faudra beaucoup de chance 
pour en trouver une dans I'im- 
mens : te de la galaxie. Si vous 
reus* sssz a bien communiquer 
avec les extra-terresires, vous 
finirez par aboutir a certains des 



pers 



du 



comme Yoko ou Maxon, mais 
surtout Torka, une ondoyante 
traquee par vos clones, 
ondoyante que vous aimeriez 



tre 



pour pom 



3, PUIS- 

que vous etes le dernier mem- 
bre humain de I'univers. II est 
possible de teleporter un extra- 
terrestre a bord de votre vais- 
seau, pour Pemmener ailleurs 
tuer. II est aussi tout a fait 



possible de detruire 
r.eie, oe qui entraTne ■■ 
superbe, tres colore 



une pla 
e phase 
et bien 

espace est lui aussf un veritable 
feu d'artifice psychadelique ! 
Depechez-vous de retr 




En voila un excellent jeu ! 
Autant cependant faire une 
restriction immediate, ce 
jeu plaira aux amateurs de 
science-fiction, les autres 
pouvant trouver I'histoire 
trop bizarre, voire ne rien 
comprendre du tout. Pour 
les fans done, ils verront en 
ce logiciel de nombreuses 
references a leurs ceuvres 
ou films pre feres, et sur- 
tout un scenario excellent, 
dans lequel on ne sait 
jamais vraiment a qui se 
tier. 

Graphiquement, I'Arche 
est un jeu tres reussi, de 
superbes enchainements 
de couleurs dus aux explo- 
sions de planetes et aux 
passages en hyper- espace, 
mais surtout au survol des 
planetes qui n'en finit pas 
de me surprendre. Com- 
ment ont-ils pu faire quel- 
que chose d'aussi rapide. 
En tout cas, on s'y croirait 
vraiment. Tres innovateur, 
Blood n'est pas un jeu 
facile, bien qu'une fois que 
Ton a compris ce qui ce 
passe reellement... 
La fin, oil Ton retrouve 
enfin Torka que Ton tele- 
porte sur son vaisseau 
vous apprend que Blood 2 
est bientot pret. En ef fet, a 
I'heure ou ce journal sera 
entre vos mains, ce second 
scenario, beaucoup plus 
long et complexe sera dis- 
ponible pour un prix deri- 
soire. Ensuite, en fin d'an- 
nee, un nouveau comple- 
ment permettra de combat- 
tre des avions durant les 
survols des planetes, le 
tout toujours en 3D trac- 
tate. Alors, Blood meilleur 
jeu de 1'annee? Certaine- 
ment, et peut-etre pendant 
de nombreuses annees j 
encore ! 
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MO 

II est des jeux qui vous 
marquent la vie d'un ordi- 
nateur. Qu'ils se nomment 
Dungeons & Dragons sur la 
console Mattel, Archon, le 
premier logiciel Electronic 
Arts sur Atari 800, ou 
encore Defender of the 
Crown pour Amiga, des la 
premiere image, des la pre- 
miere note de musique, on 
le sait, on le ressent au 
fond de soi-meme, voila un 
jeu que I'on n'oubiiera 
jamais. L'arche du capitain 
Blood est sans conteste de 
ceux-ci. La presentation de 
la pochette, la nouvelle 
qu'elle contient, la page de 
garde du jeu, la musique de 
J. M. Jarre, le magnetisme 
qui se degage de ce logi- 
ciel des les premieres 
actions en font de facon 
certaine la plus belle pro- 
duction du moment. Je ne 
suis pas un specialiste du 
jeu d'aventure, mais Blood 
m'a particulierement 
seduit par son utilisation 
simple et claire, son 
humour, ses phases gra- 
phiques, et son animation. 
L'utilisation est simple car 
les differentes phases du 
jeu sont clairement sepa- 



rees. L'humour, on le 
trouve dans tons les dialo- 
gues iconographiques 
avec les gentils Iswal, les 
fins guerriers Croolis, ou 
encore la merveilleuse 
ondine. Les phases graphi- 
ques sont un peu repetiti- 
ves, mais n'ont rien a 
envier au cinema fantasti- 
que americain. Enfin les 
balades a vitesse grand V 
a travers de superbes val- 
lees en decors fractals tou- 
chent le sublime. Deux 
autres scenarios complete- 
ront I'univers de Blood 
dans I'avenir. On y trouvera 
de nouveaux graphismes, 
et une partie arcade plus 
importante. Inutile de vous 
preciser avec quelle impa- 
cience je les attends. 




L'ARCHE DU CAPTAIN BLOOD La voie lactee. 




D.L 

Incroyable ! Et pourtant 
dans notre metier nous 
voyons des centaines de 
logiciels, mais alors la je ne 
m'etonne pas du tout du 
succes de I'Arche du Cap- 
tain Blood lors des fetes de 



Noel. Commencons par le 
commencement : la bo?te 
de ce logiciel an nonce deja 
la couleur (les couleurs 
devrais-je dire), avec une 
presentation tres originale 
du scenario et un recapitu- 
latif tres amusant des 
diverses commandes. Que 
dire de la page d'ecran de 
garde, si ce n'est qu'elle 
est formidablement belle, 
mais surtout qu'elle est 
accompagnee d'une musi- 
que de J. M. JARRE (si, si, 
le vrai), que d'ailleurs j'ai 
enregistree pour mon plai- 
sir personnel. Les graphis- 
mes de ce jeu exploitent au 
maximum les capacites du 
520/1040 ST, et le passage 
en hyper-espace aussi bien 
que la destruction d'une 
planete, sont un regal pour 



les yeux. Les dialogues 
avec les differentes creatu- 
res sont non seulement 
pratiques, mais surtout a 
se rouler par terre (un bon 
moyen pour faire la po us- 
sier e). Les bruitages ne 
sont pas en reste, rassurez- 
vous, tout comme le 
maniement du jeu qui est 
encore un point fort de ce 
logiciel. Quant au scenario, 
outre une original ite 
epoustoufflante, il reserve 
semble-t-il de grosses sur- 
prises. Sans hesitation, LE 
JEU de I'annee 1987 sur 
terre et ailleurs. 




de vos clones, parce qu'apres 
une heure de jeu, vous comrnen- 
cez a trembler (perdant cons- 
tamment de la vitalite) et il 
devient alors difiicile de jouer. 
Mais attention a ne pas se faire 
duper, car apres quelques 
temps, on a I'impression que 
certains extra-terrestres com- 
plotent contre vous... 



L'ARCHE DU CAPTAIN BLOOD Planete en vue. 



PRESENTATION 99% 

BoTte, nouvelle, musique, tout y 

SCENARIO 100% 

Original, plein de rebondis 
ments et de surprises. 
COMMANDE 100% 
Tout a la souris, plus I'ic 
geniale des dialogues par ii 

GRAPHISME 99% 

Tres colores, les graphism 
apportent & ce jeu une autre 
dimension. 
INTERET 100% 

Si vous aimez la science-iiclion, 

DIFFICULTE 

-debutant : pas trap complexe, il 
iffit d'a ' 



ture 






-confirme : de meme. 
- expert : risque de trouver I'as- 
tuce assez rapidement, c'est a 
dire apres cinq heures de jeu. 
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Le monde de I'aventure 
TANGLEWOOD 



MICRODEAL env. 200F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Tanglewood est avant tout un 
jeu dont le scenario risque 
d'en surprendre plus d'un. C'est 
une histoire de Science-Fiction 
qui fait penser a du Sheckley. 
c'est-a-direa un delire organise. 




La societe Microdeal reci- 
dive, et sort encore un jeu 
genial. Je sais, ca devient 
lassant, mais c'est comme 
9a. Bon alors je dois vous 
prevenir, ne commencez 
pas ce jeu si vous avez une 
interro le lendemain, vous 
seriez sur de la rater. (Un 
soi-disant copain me dit 
fort justement que moi, je 
suis sur de la rater dans 



tous les cas. Je vous don- 
nerais de ces nouvelles, 
faites moi confiance). 
Revenons plutot au logi- 
ciel : les paysages dans 
lesquels vous evoluez sont 
reellement splendides. Le 
son est tres bon. Le jeu 
beneficie d'une convivialite 
excepiionnelle. En effet 
tout se dirige a la souris et 
en particulier les differents 
mobiles qui sont a votre 
disposition. Attention, Ms 
ont chacun des avantages 
et bien sur des defauts. 
Celui-ci pourra aller sur 
I'eau et partout ailleurs la 
nuii. Pour resumer, on peut 
dire qu'il est indispensable 
de bien fire la documenta- 
tion. Le scenario qui sup- 
pose le programme est un 
modele du genre. Pour 
vous aider, je vous dirais 
qu'il faut imperativement 
effectuer des plans, c'est 
le seul moyen veritable- 
ment efficace pour s'y 
retrouver. En conclusion, 
ce soft devrait fairs un mal- 
heur au niveau des ventes 
surtout qu'il existe en ver- 
sion francaise, et bien tra- 
duit en plus ! 





.Si- 



Ce qui me plait principale- 
ment dans ce jeu. c'est 
tout d'abord le scenario, 
tantastique et original, 




Tout en fait, est venu de votre 
oncle Arthur. Celui-ci poss&dait 
une part de terre sur une planete 



avec son style et son 
humour a la Sheckley (si 
vous ne connaissez pas 
Sheckley, precipitez-vous 
chez votre libraire !). Mais 
ce qu'il y a de bien et de 
non negligeable, c'est tout 
de meme egalement le 
systeme de jeu, tout aussi 
original que I'histoire. Tout 
se joue a la souris, avec 
des icones assez droles, ce 
qui rend le jeu facile a 
jouer. Le look du tableau 
de bord est volontairement 
deplorable, avec des 
tuyaux de tous cotes, des 
boutons casses, ce qui rap- 
pelle beaucoup Brazil et 
qui done me plait enorme- 
ment (si vous ne connais- 
sez pas Brazil, puisque 
vous avez ete jusqu'a votre 
libraire, profitez de votre 
sortie et courrez dans votre 
cinema favori !). 
Graphiquement, Tangle- 
wood est bien fait sans 
etre pour autant exception- 
nellement beau. II en est de 
meme pour les sons, qui 
sont quasiment inexis- 
tants, mais ceci ne gene en 
rien pour I'interet du jeu 
qui est, avouons-le, 
immense. Done, si vous 
n'avez pas Tanglewood, 
entre la librairie et le 
cinema, passez done chez 
votre revendeur informati- 
que i'acheter. Vous ne le 
regretterez pas, surtout 
que la traduction francaise 
(manuel et programme) est 
excellente. 
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« Gen 4 » 




Microdeal propose avec ce 
logiciel un jeu extraordi- 
naire d'aventure-arcade- 
strategie, qui de par sa rea- 
lisation et son originalite 
est promis a un brillant ave- 
nir. Vous dirigez 5 especes 
de robots (les modules) 
dans un monde passion- 
nant et dangereux. Le sce- 
nario tout comme le jeu 
sont assez complexes et je 
meis en garde bon nombre 
de personnes, car ici com- 
plexite signif ie entre autres 
difficulty. Les graphismes 
sont formidables, que ce 
soit les paysages que vous 
traversez (surface de la pla- 
nets, mines, fonds sous- 
marin, bailments...), ou 
meme les robots que vous 
dirigerez, ou encore I'ani- 
mation generate du jeu. 
Cote son, rien de genial 
(mais taut pas pousser 
quand meme), et le depla- 
cement des modules est 
parfois delicat. Mais alors 
que de surprises dans ce 
jeu (et des bonnes !). Tout 
d'abord I'etendue de la pla- 



nete et des differentes 
regions est tout a fait 
incroyable. D'autre part vos 
modules sont au debut 
dans un etat assez deplora- 
ble, et leur fonctionnement 
est parfois surprenant. Un 
tres beau jeu qui cepen- 
dant ne s'adresse qu'a des 
personnes avisees, patien- 
tes et intelligences (mais 
cette derniere qualite nous 
I'avons tous, alors...). 



les droits d 'exploitation a une 

soc'4ie rririsrc bien contenle 
d'avoir trouve un pigeon. Voire 
oncle s'installa done sur cette 
planete, et y mit des mobiles, 
des sortes de robots tres perfec- 
tionnes, mais comme d'habi- 
tude, e'etait du materie. d'occa- 
sion qui ne fonctionnait pas tres 
bien. Cependant, votre oncle 
decouvrit bientot que la planete 
regorgeait d'une source d'ener- 
gie enorme : des cristaux aux 
lormes tout a fail etranges, aux 
pouvoirs extraordin aires. Helas 
pour lui, [a companie miniere 
I'ayant appris, elle envoya ses 
homines, qui subtil iserent a 
votre c icle les papiers prouvant 
ses droits de propriete sur le ter- 
Celui-ci etant age, ii vous 



charge 



ret re 



papiers, sans quo! il risque de 
perdre ie proces que lui a mis 
sur le dos la companie miniere, 




ce cui serai! dramatique, surtout 
a son age ou le moindre souci... 
Pour cela, vous disposez des 
cinq mobiles qu'a actietes votre 
oncle. Cinq ? Disons plutot qua- 
tre, puisque Tun d'entre eux a 
ete cgare- lors d'un tremblement 
de Terre. A I'aide des mobiles 
done, vous vous dirigerez sur la 
surface de la planete, mais 
aussi dans les sous-sols, forets, 
lacs ei autres paysages de Tan- 
glewood. Vous rencontrerez des 
Tang liens, personnes aux 
mceurs tres etranges, et vous 
finirez peut-etre meme par 
retrouverle mobile manquant. II 
vous faudra alors faire un plan 
de la surface, et aussi des sor- 
tes de petits labyrinthes que 
constituent les habitations et 
lieux principaux de Tanglewood. 




Attention aux mobiles de la 
societe miniere, dont le simple 
contact desaciiverait les votres. 
A ce propos, les votres sont 
dans un etat pitoyable : chacun 
d'entre eux est fait pc-jraccorr,- 
plirune tache particuliere, mais 
helas, il leur manque la plupart 
du temps ies ciennees r.ticess-;'- 
res ; alors, pendant que vous y 
etes, vous pouvez essayer de 
trouver de quoi completer les 
divers programmes de vos mobi- 
les. Tanglewood est, comme 
vous I'avez compris, un jeu 
d'aventure tres surprenant... 



PRESENTATION 89% 

C'est du beau ! Et en francsis e 



SCENARIO 98% 



COMMANDE 90% 



GRAPHISME 90% 



INTERET 95% 

A condition d'aimt 



DIFFICULTE 

- debutant : non, 
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Le monde de I'aventure 
JINXTER 

RAINBiRD env. 25QF Uoueur 
Systems : Amiga I ST 




Jin* ter est la demiere pro- 
duction de chez Magnetic 
Scroll, les programmeurs deThe 
Pawn et de Guild Of Thieves. 
Comment aborder un pro- 
gramme aussi surprenant que 
JinMer? Tout d'abord, com- 
mencons par le scenario. Celui- 
ci se deroule en Aquitania, une 
province de Kerovnia, oli se sont 
deroules les deux premieres 
aventures. Cette region etaii 
protegee parun bracelet r<-ig- 
que, bracelet comprenant des 
sortileges magiques. Cet objet 
donnait de la chance a toutes 
les personnes d'Aquitania, et 
les protegeait des terribles sor- 
cieres vertes. Helas, 1'une d'el- 
les s ! est emparee du tresor et I'a 
deiruit. Vous devez relrouver les 
sortileges manquants, le Brace- 
let, apres quoi vous pourrez le 
reassembler et tenter d'en finir 
definitivement avec les Sorcie- 
res. Mais d'ici la, le chemin est 
long. Ce qui marque le plus, 
c'est qu'on est loin de «The 
Pawn » et de « Guild Of Thie- 
ves ». Ici en effet, c'est I'humour 
qui prime. La piupart des phra- 
ses ei des descriptions sont a 
mourirde rire(si I'oncomprend 
I'humour anglais bien sur), et 
certaines rappellent du Douglas 
Adams (le maitre du genre). 
Sans quoi, le reste est comme 
The Pawn, des graphismes a 
intcrpreteur en passant par la 



Quand on m'a dit 
« voici un jeu des 
m ernes auieurs 
que The Pawn et Guild Of 
Thieves », j'ai pense, ravi : 
« Qu'est-ce qui peut bien 
m'attendre ? ». Tout 
d'abord deception au 
niveau des graphismes, Ms 
sont legerement inferieurs 
a ses deux predecesseurs. 
Sinon le systems de ce jeu 
d'aventure est toujours 
aussi bien fait (attention 
tous les ordres se donnent 
au clavier), et le vocabu- 
laire est lui aussi toujours 
aussi complexe et varie. Le 
jeu permet de donner un 
grand nombre d'ordres et 
la syntaxe peut ette assez 
libre. Le monde ou evolue 
voire personnage semble 
etre assez particulier, et je 
prefere ne meme pas vous 
parler du scenario. Une 
aventure done tres com- 
plexe, qui devrait ravir les 
fans de The Pawn, mais a 
laquelle il manque cepen- 
dant un petit quelque 
chose pour en faire un 



superbe soft 




Ce progi 
est genial ! II est 
extremement 
drole, presque aussi drole 
que Bureaucracy, et c'est 
peu dire (j'ai dit presque, 
pas autant). Le graphisme 
est excellent, sauf la pre- 
miere page ecran, mais I'in- 
terpreteur n'est pas aussi 
bon que celui de Guild Of 
Thieves. Par centre, il est 
semblable a celui de The 
Pawn. Si vous aimez I'hu- 
mour anglais, et que vous 
etes tres bon en jeu d'aven- 
ture, fortcez, ce logiciei est 
pour vous. 




C'est toujours de 
I'aventure et le 
scenario est tou- 
jours aussi passionnant et 
difficile. Le style est diffe- 
rent et le resultat n'est pas 
aussi bon que pour The 
Guild of Thieves par exem- 
ple. Le systeme de jeu 
ayant fait ses preuves, les 
programmeurs de chez 
Rainbird I'ont fort juste- 
ment garde. Pour ceux qui 
ne connaissent pas, 
sachez que Ton peut derou- 
ler les ecrans graphiques a 
I'aide de la souris comme 
un parchemin. On a ainsi le 
choix entre une image ou 
le texte. Pour obtentr plus 
de details, s'adresser a 
I'aventurier cingle. 



PRESENTATION 99% 

II faut voir la documentation, 
c'est a mourir de rire. 

SCENARIO 99% 

Une histoire de fou, et drole, 
mais si drole. Enfin, il faut aimer 
I'humour anglais. 

COMMANDE 79% 



GRAPHISME 97% 



INTERET 99% 

Genial Si vous comprenez I'hu- 
mour anglais. Sans quoi... 

DIFFICULTE 

-debutant: passez a I'article 

- confirme : vous pouvez vous en 
tirer avec les aides de la doc. - 
expert : deviendravite votre pro- 
gramme favori. 



106 




iiis 5 ommes en 1 984 et Los Angeles s e prepare p ou r les 

iux Oljmpiques d'Ete. Les dignitaires et personalities 

Stent; tu iii/in.Heursdi scours etse prep arentafaire face 

i grandes f oules auxquelles toutlemonde s'atteiid. Mais 

t compter sans les chats de goubercs de la ville - que 

tie monde meprise, Ces chats maudits sont bien connus 

: :i:.f baUUe a organiser leurspropresjeuxconipetitifs. 

Bad Cat justifiera-t-il sa reputation? 

JCBM 64/128 - Cassette =[ Disquc AMIGA - Disgue 

JMSTRAD - Cassette el Disgue ATARI ST - Disqiin 
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Le monde de I'aventure 
LES RIPOUX 

COBRA SOFT env. 200F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Et voici enfin ce procrair.r-,8 
adapte du film du meme 
nom de Claude Zidi. II s'agit 
d'une aventure dans laquelle 
vous jouez I'un des policiers 
DOLnsdontil est question dans 
le film. Voire but ultime dans la 
vie : acheter un bar-PMU en face 
de rhippodromede Vince-ines 
Oui, mais pour cela, il vous faut 
beaucoup d'argent, et votre 
salaire mensuel ne vous suffit 
pas. Vous avez decide d'arron- 
dir vos tins de mois, et done de 
vous arranger dans le quariei s 
tranquille de Pigalle. Vols f;=iles 
appel aux malfrats de la region, 



Les Ripoux est 
un excellent pro- 
gramme, qui a su 
conserver I'originalite du 
film. La partie jeu d'aven- 
ture est facile, puisque les 
dialogues a reconstituer 
sont rarement tres com- 
plexes. Le plusdurreste de 
concilier vos activites sus- 
pectes avec votre metier, 
sans que le Commissaire 
ou que la Police des Poli- 
ces ne vous decouvrent. A 
rioter des dessins tres soi- 
gnes (e'est le premier jeu 
Cobra Soft a utiliser enfin 
le ST !), ainsi qu'un manuel 
tres original. 



Avec Cobra Soft, 
le salt jamais 

a quoi s'atten- 
dre, tant leurs adaptations 
sont parfois surprenantes. 
Eh bien, je peux vous dire 
qu'il ne faut jamais avoir de 
prejuges... car il faut recon- 
naitre que ce programme 
est au dessus du lot de la 
production jusqu'alors 
connue de Cobra Soft. 
Voila une societe qui est 
sur la pente ascendante. Le 
scenario est commun a 
celui du film du meme 
nom, dont le logiciel est 
tire, et tout est reuni pour 
qu'il connaisse un aussi 
grand succes. Les ecrans 
graphiques sont du plus 
bel effet, les possibilites 
d'actions sont nombreuses 
(trois modes de deplace- 
ment dans la ville : voiture, 
metro ou a pieds) dirigees 
avec le joystick, et le son 
est harmonieusement pre- 
sent. De plus, le pro- 
gramme est livre avec un 
editorial renfermant de 
nombreux indices utiles au 
jeu. 




mais sans que le Commissaire 
Bloret s'en apercoive. En etfet, 
pour quitter la police et acneter 
votre Bar, il vous faucre avoir 
assez d'argent, mais aussi etre 
un bon policier, et de temps en 



temps, faire correctementvo.,,. 
metier: dealers, prostituees, 
indies, tueurs et I'en passe, tous 
sont au rendez-vous dans I 
quartier. Vous discutez a I'aic 
de bulles avec les personnages, 
bulles ou vous choisisse;: Is 
phrase qui vous convient. En 
dehors de la partie aventure 
notez qu'il faudra aussi etre 
capable de bien tirer... 



A partir du film 
de Claude Zidi, 
._..._ J Cobra Soft nous 
presente un jeu plutot ori- 
ginal, puisque vous etes 
I'un de ces flics pourris qui 
n'hesitent pas a arrondir 
leur fin de mois de fagon 
extra-legate. Tout le jeu se 
deroule dans le 18e arron- 
dissement (beau quartier, 
n'est-ce-pas ?}, dans lequel 
vous devrez faire votre bou- 
iot (enquete, arrestation, 



surveillance...), et meme 
plus (racket, passage a 
tabac, menaces...), tout en 
faisant attention a ce que 
vos activites illegales ne 
soient pas remarquees. 
Les graphismes ne sont 
pas ties jolts, faisant plutot 
penser a des dessins de 
BD policiere et a des carri- 
catures. Le jeu est assez 
difficile, et il manque un 
element important: les 
sons. 




PRESENTATION 71% 

Celle du manuel est originale, 
mais peut-on parler de qualite ? 

SCENARIO 88% 

On ne peut plus original : enfin 
un anti-heros. 

COMMANDE 68% 



GRAPHISME 79% 

Tres bon pour les fonds, moyen 
pour le reste. 

INTERET 74% 

Assez bon, si vous aimez 
style de jeu. 

DIFFICULTE 

■ debutant : ?a risque d'etre dur. 
-confirme: si vous n'avez pas 
peur d'autant de commandes... 
- expert ; voila un jeu complexe 
qui peut vous plaire. 
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« Gen 4 1 



NOT A PENNY MORE, 
NOT A PENNY LESS 



DOMARK env. 225F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Ce jeu d'aventure est base 
sur un besl-seller de Jefirey 
Archer, peu connu chez nous. 
Vous y jouez un homme d'affai- 
qui s'est fait rouler de 
200.000 dollars dans une affaire 
sonomique, et qui pour cette 
lison se retrouve sans argent 
i travail. Le responsable de 
cette situation n'est autre que 
ancien patron : Metcalfe. 
Avec d'autres personnes ayant 
i des problemes avec Met- 
ilfe, il va tenter de reunir les 
arguments permettant de prou- 
er a la police la culpabilite de 
e dernier. 





PRESENTATION 70% 

Une belle bolte et une documen- 
tation complete. 

SCENARIO 68% 

Original, mais helas mal realise. 

COMMANDE 16% 

Tres mauvais. II ne comprend 
jamais rien. 

GRAPHISME 27% 

Tres moyen comme vous pou- 

INTERET 13% 

Aucun, a cause de la lamentable 
realisation... 

DIFFICULTE 

■ debutant : laisseztomber, c'est 
trap gros pour vous. 

habitudes. 

-expert : c'est a votre 

mais c'est helas 



NOT A PENNY MORE Un jeu d'argent. 



Le scenario ori- 
ginal est gache 
par une realisa- 



tion execrable. Les gra- et le systeme de jeu, soi- 
phismes sont mauvais, Tin- disant innovateur, est en 
terpreteur est lamentable fait deplorable. Par exem- 



ple, il n'y a pas de direc- 
tions possibles, on ne peut 
obtenir deux fois la des- 
cription d'une piece, etc. 



FAIAL 

EXCALIBUR env. 2S0F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Fa'fal est un jeu d'aventure 
dont vous etes le heros. II 
est en deux disquettes et com- 
ports des graphismes dans une 
to j to perife -"ene:rc. Le scenario 
est de I 'heroic-fantasy. II n'est ni 
original, ni bon. En fait, il se 
decompose en trois scens'ics 
different^. II y a un aspect jeu de 
role avec lacrcat'.O'i ce.; person- 
nages. mais la similitude s'ar- 
rete la. Le joueur n'intervient 
pas dans les combats. Enfin, 
des petits jeux de lettres per- 
mettent d'augmenter une capa- 



city 



FaTal possede un 
scenario lamen- 
table. FaTal est 
tres laid graphiquement- 
FaYal n'est pas bien realise. 
FaTal coute tres cher ! En 
un mot, FaTal est un jeu a 
eviter. C'est une honte de 
sortir de tels programmes, 
quand en plus un jeu 
comme Dungeon Master 
ne coute que cinquante 
francs supplementaires ! 
Lamentable. 



—%i 



ill tis«,f lews barioiits 



b%xPt u ctanat qmtxli 
Fair irttt cliuur* hmt»1m 

tSffy 



si citiriirt rtlmiBWi' 




FAIAL Rencontre avec des lutins. 



PRESENTATION 13% 

Boite et doc. assez mauvaise, 
presentation du programme 
lamentable. 

SCENARIO 20% 

Et encore, parce qu'il y en a plu- 

COMMANDE 19% 

Aie aie aie, que c'est mal gere. 



GRAPHISME 13% 

royablement mauvais. 

INTERET 15% 



DIFFICULTE 

- debutant : ce jeu est fait pour 
vous, mais il y a tenement 
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Le monde de I'aventure 
BLUEBERRY 

COKTEL VISION env. 225F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Coktel Vision recidive avec 
une nouvelle acaptaiior 
d'une bande dessinee. Cette 
fois-ci, c'est Blueberry, le cele- 
bre Cowboy qui est a I'honneur. 
Le heros, accompagne de son 
fidele ami Mac Clure sont pou- 
suivis par les indiens, et se retu- 
gient dans un canyon aban- 
donne oil les indiens ne vont 
jamais. Et pour cause ! Ms vont 
vite se rendre compte que le 
canyon est maudit, et qu'un 
spectre le hante. Mais n'y a t-il 
pas une et range affaire ia- 
dessous, puisqu'une legende 
dit qu'un filon d'or se trouve 
enfoui dans la region. En plus 
des indiens et du spectre, les 
deux cowboys devront surtout 
se mefier de Von Lukner, leur 
ennemi qui les poursuit en espe- 
rant bien trauver I'or... et le gar- 
der pour lui. Pour jouer, on uti- 
lise la souris, et il suffit de cli- 
quer sur les personnages ou 
objets fondamentaux pour (aire 
avancer I'histoire. Veritable jeu 
d'aventure, Blueberry est egale- 
ment ponctue de seances d'ar- 
cade oil il vous laut montrer 
votre dexterite au revolver. Les 
graphismes sont ceux de la BD, 
digitalises pu's reoolories, et lea 
sons sont tous digitalises, ce 
qui rajoute de I'ambiance. 



BLUEBERRY Le di 



Apres Asterix, 
Coktel Vision 
nous propose 
Blueberry. Autant le dire 
tout de suite, c'est du 
meme cru. Cette societe 
semble avoir trouve le bon 
fifon, et ne se prive pas de 
{'exploiter. Vous reprenez 
les memes ingredients qui 
ont fait le succes d'Aste- 
rix : graphismes spiendi- 
des, sons digitalises, 
sequences de jeux d'area- 
des, le tout entierement 
dirige a la souris. Vous 
mettez I'ensemble dans un 
shaker, vous secouez bien 
fort et vous obtenez un des 
logiciels d'aventure les 
mieux reussis pour le ST. 
En plus c'est en francais. 
Bravo a Coktel Vision. 




BLUEBERRY Tirez sur les indiens. 



Blueberry me 
semble encore 
meilleur qu'Aste- 
rix. Grapniquement tres 
proche de la BD, ce logiciel 
possede deja un atout 
majeur : c'est le seui jeu de 
Western disponible. D'au- 
tre part, le scenario est 
interessant et prenant, la 
realisation bonne, et enfin 
les sons digitalises. Voila 
le coktail habitue! de Cok- 
tel Vision, et qui s'en plain- 
dra. Attention, contraire- 
ment aux apparences, ce 
logiciel n'est pas des plus 
evidents. 




Comme vous 
I'avez sans 
aucun doute 
compris, il s'agit d'une 
adaptation de la celebre 
BD qui est tres reussie. Les 
graphismes sont reelle- 
ment superbes et cette 
aventure se joue toute a la 
souris, etant basee sur le 
meme systeme que le pre- 
cedent Asterix. En outre, 
un peu d'arcade vient de 
temps en temps rompre la 
monotonie, et le tout est 
parseme de sons digitali- 
ses qui ajoutent la louche 
finale a un excellent logi- 
ciel. 



PRESENTATION 86% 

Une belle boite, une bonne dd 
une presentation soignee du 
programme. 

SCENARIO 87% 

L'originalite d'un Western, rr 

COMMANDE 83% 

pas toujours tres pratique. 
GRAPHISME 90% 



INTERET 88% 



DIFFICULTE 

-debutant: assez complexe, 

contrairement a ce que I' 

pourrait penser. 

- contirme : attention, quelques 

difficultes. 

des problemes, mais un | 
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MEWtLO Une lie de reve et de mystei 



« 6en 4 » 



MEWIU 

COKTELVtSION env. 250F 1 Joueur 
System e : ST 



de parapsychologue e: 
reconnue dans le monde entier. 
Nous sommesau printemps de 
I'annee 1902 et ce matin une let- 
tre de Mr et Mme Hubert- 
Destouches, habitant la Martini- 
que, est arrivee sur votre bureau. 
Cette lettre vous implore de 
venir sur place mettre fin aux 
agissements d'une sorte de 
zombi qui pleure et frappe dans 

Un mois plus tard, vous debar- 
quez sur [Tie, a St Pierre. La 

carte qu'on vous a confiee com- 
ports divers lieux a visiter. Dans 
chacun des lieux un plan vous 
intorme sur les endroits ou 
poursuivre votre enquete. 
En faisant des alien et retour 
entre ces difterents points, vous 
vous apercevrez vite qu'un 
indice trouve la, peut vous per- 
mettre de penetrer ailleurs. 
Par exemple, si vous allez che2 
les Hubert-Destouches (a Par- 
nasse) sans une bonne bo'ji-s'Ns 
de rhum, Papa Echevin qui loge 
derriere la maison. refusera de 

Petit a petit, le puzzle se forme 
et vous entraine dans une trou- 
blante enigme ou les abus de 
I'esclavage, aboli recemment, et 
la terreur du volcan sont encore 
bien presents dans la memoire 
de ceux qui en ont soufferts. La 

i,i : i le: tsdu zombi, 

mort de melancolie, cachent un 
secret qu'il vous appartient de 
decouvrir. 




<c~7)jf Mewilo est un 
logiciel instructs 
et prenant, les 
grands habitues des jeux 
d'aventure le trouveront 
peut-etre trop facile. Moi, 
j'aime ce type de jeu oil 
"on ne patauge pas dans la 
choucroute durant des 
heures avant de demarrer. 
Le cadre est original et 
I'ambiance depaysante. Un 
beau voyage... 




Les images qui se presentent, 
recelent de nombreux indices 
qui apparaitront a un moment 
oil a un autre du jeu. Alors, n'he- 
sitez pas a « cliquer » (a I'aide du 
colibri qui vous sert de curseur) 
sur les port es des maisons, sur 
les hommesdans le lointain, et 
meme sur les arbres... De temps 
en temps, un personnage arri- 
vera et eclairera peut-etre votre 
lanterne... 

Le logiciel est tourni avec un 
petit dictionnaire Creole, une 
recette de cuisine, une cassette 
audio du groupe Malavoi et une 
nouvelle de Patrick Chamoiseau 
sur la mort d'une mulatresse ; 
tout pour recreer I'ambiance 
chaude et emouvante de la Mar- 
tinique du debut du siecle. 



Mewilo est un 
logiciel ires 

_sympathique, 

servi par un graphisme 
colore et realiste, ainsi que 
par des sons digitalises 
comme a I'habitude de 
Coktel Vision. Le scenario 
est digne d'un Appel de 
Cthulhu (plutot d'un Male- 
f ices), ce qui en soi est une 
originalite. Le lieu de Tac- 
tion, la Martinique, etant un 
paysage inconnu (helas) 
pour nous, il est agreable 
de decouvrir Patmophere 
strange qui y regnait a 
I'epoque du scenario. De 
plus, le cote educatif du 
programme est excellent. 
On apprend vraiment en 
s'amusant. Une reussite. 



Mewilo est un 
soft comme on 
aimerait en \ 
plus souvent. Apres avoir 
fait un jeu educatif a ten- 
dance aventure, voici le jeu 
d'aventure a tendance edu- 
cative. Si en eff et le joueur 
se laisse prendre a cette 
histoire originale et depay- 
sante, il lui faudra repondre 
a de nombreuses ques- 
tions et devinettes qui lui 
apprendront beaucoup de 
choses sur la vie a la Mar- 
tinique. Des graphis 
assez beaux, un scenario 
qui nous emmerte loin des 
chateaux et des vaisseaux, 
un fond historique et une 
intrique bien menee : voila 
qui fait de Mewilo tin tres 
bon programme. En plu; 




Le monde de I'aventure 
ANNALES DE ROME 



PSS env. 275F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Voici le premier wargame de 
PSS, leader du genre, pour 
I'Atari ST. II est base sur Cesser 
et la chute de I'empire romain, 
et votre but, en tant que diri- 
geant du Senai est de deployer 
vos armees pour conquerir les 



Que dire d'un 
s.\- produit aussi 
jvais et peu 
fini que celui-ci. Le gra- 
phisme est laid et grassier, 
le jeu est un symbole 
d'anti-convivialite, et le 
texte est en francais bourre 
de fautes. Une honte ! La 
realisation lamentable de 
ce programme le rend sans 
interet. 




fe-resvoisines : mais i; vcnistau- 
dra aussi eviter les guerres civi- 
les, coups d'etat et autres inci- 
dents politiques. Annales de 
Rome se joue sur une petite 
carte de I'Europe, au clavier et 



de n&'iiert: gssuz complete. La 
lecture de la documentation 
s'avere indispensable; mais, 
bien qu'en francais, elle est 
helas tres pauvre et bourree de 
fautes d'orthographe. 



__ 



LE NECROMANCIEN 



UBI SOFT env. 150F 1 Joueur 
Systeme : ST 



^ d'aven1u r cin;eraci ; ! dans la 
lignee des livres 'dont vous etes 
le heros'. Son scenario esl ev ; - 
demment de I 'Heroic Fantasy et 



Arretez de nous 
fairedes jeux de 
ce style ! Pas de 
graphisme, un scenario 
lamentable, des combats 
sans action. Un mauvais 
choix peut etre mortel, 
done attention, sauvegar- 
dez souvent. A deconseil- 
ler, a moins que vous soyez 
un fan complet de ce type 
de jeu, mais 




NECROMANCIEN Que du texte, mais en francais. 



de plus n'a rien d'original. Vous 
etes cans une ville qu'un sor- 
cier, le Necronar.cien, 'yranise. 
Ai sz-vojs po.jvoir ■"are cueicje 
chose pour la population ? Pas 
de graphisme mais un ecran de 
jeu so'gne. On clique simple- 



ment sur le choix qui pa-ait In 
plus logique. Notons qu'il n'y a 
pas de creation de personnage, 
done pas de combats comme 
d'habitude. Ici, il taut cholsir la 
bonne attaque pour tuer son 
adversaire. 



PRESENTATION 15% 

Boite moyenne, doc. en francais 
de cuisine. Presentation du jeu 
lamentable. 

SCENARIO 67% 

L'Empire Romain apres son apo- 
gee, e'est original au moins. 

COMMANDS 13% 
Pas pratique de tout I 

INTERET 12% 

A cause des commandes mal 

iaites. le jeu perd vite tout inte- 
ret. 

DIFFICULTE 

- debutant : n'y jouez pas, vous 
risque de prendre de mauvaises 
habitudes. 

- confirme : e'est a votre niveau. 

- expert : un peu laciie, quoique 
long a marl riser. 



PRESENTATION 40% 

Une boite plus que moyenne. 

SCENARIO 27% 

Pas tres original, et un peu 
facile. 

COMMANDE 75% 



GRAPHISME - 



INTERET 27% 

Bot. Bof. Je persiste : 



DIFFICULTE 

- debutant : vous le fin 

- confirme : vous, 2 he 
firont. 

- expert : pour se c 
durant la pause-cafe ! 
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CRASH GARRET 

ERE INFORMATIQUE env. 275F 1 Joueur 
Svsteme : ST 



Crash Garret, c'est tout 
d'abord un scenario origi- 
nal. Celui-ci se deroule en elfet 
dans la periode precedant la 
seconde guerre mondiale, 
periode pourtant riche en evene- 
ments, mais jusqu'a ce jour 
jamais exploitee. Le heros, 
Crash Garret est une sorte 
d'anti-heros, ce qui change un 
peu des jeux d'aven tires olassi- 
ques. Le systeme de jeu est tres 
oriqina'.. Des scenes se derou- 
lent sans que vous ayez quelque 
chose a faire : c'est comme au 




cinema. Les personnages dialo- 
guent entre eux, au rnoyens de 
bulles comme en BD. Cette 
phase reste animee, les cases 
representant les personnages 
se deplacant durant les dialo- 
gues. Au bout d'un moment, en 
plein milieu de l'action : ie heros 
se toume vers vous : « Que dois- 
je taire ? ». C'est a vous de lui 
donner un ordre en francais, 
pour le conseiiler. Vous jouez en 
iait I'ame conseillere de Garret, 
une sorte de petite voix qu ; le 
guide dans les moments ditfici- 
les. De I'Amerique a I'Europe en 
pasant par I'Egypte, les aventu- 
res de Garret sont surprenantes 
et les intrigues a rebcndisss- 
On parle deja d'une 




« 6en 4 » 



nous pre- 

sente lei un bon 

jeu d'aveniure 

qui possede surioui I'avan- 

tage d'etre en francais. De 



Crash Garret est 
un jeu superbe a 

Itout point de 

vue. Le scenario est tres 
original, et surtout passio- 
nant. La realisation est 
excellent^, que ce soient 
les scenes oil I'on n'inter- 
vient pas ou celles oil Ton 
joue ; le graph ism e est v rai- 
ment tres bon. Cette pre- 
miere aventure de Crash 
Garret annonce une serie 
qui je I'espere durera long- 
temps ! Un seul regret au 
niveau de I'interpreteur qui 
n'est pas toujours bon 
interprete de vos desirs. 




Crash Garret, 
c'est un jeu 
d'aventure edite 
par la societe Ere Informa- 
tique qui realise a cette 
ocasion un tres bon pro- 
gramme. C'est en francais, 
graphiquement c'est tres 
bien reussi, I'animation (eh 
oui, il y a de I'animation) 
est suffisante et le scena- 
rio est des plus prenants. 
Alors, allez-vous me dire, il 



n'y a vraiment aucun point 
noir qui vienne entacher la 
realisation de ce logiciel ? 
Eh bien si ! En effet I'analy- 
seur syntaxique est un peu 
faible, et le heros vous 
demande parfois un peu 
trop machinalement ce 
qu'il doit faire. Mais ce 
petit probleme est vite 
oublie en regard du soin 
apporte a ce logiciel par les 
programmeurs et devant 
I'interet que degage I'his- 
toire. 




plus les graphismes ont 
ete soignes, ce qui est tou- 
jours agreable, et nombre 
d'actions se font par I'inter- 
mediaire de la souris, detail 
la aussi tres appreciable. 
Cependant les ordres que 
I'on peut donner sont 
assez limites, ce qui pose 
de gros problemes pour 
progresses le scenario 
n'etant pas particuliere- 
ment facile, Les personnes 
qui aiment les aventuriers 
des annees trente (de I'aca- 
bit d'lndiana Jones), ne 
manqueront pas d'appre- 
cier ce jeu, Crash Garett 
maniant aussi bien ('hu- 
mour que ses poings. 

PRESENTATION 84% 

De la belle pochette de presen- 



SCENARIO 85% 

i bon, et surtout tres original. 

COMMANDE 70% 

erprete parfois mal vos com- 
mandes, mais en frangais. 

GRAPHISME 91% 

Excellent graphisme. 

INTERET86% 

Un bon soft d'aventure, en fran- 
cais en plus ! 

DIFFICULTE 

- debutant : peut essayer, mais 
risque d'avoirun ou deux proble- 

- confirme : c'est pour vous. Ni 
trop dur, ni trop complexe. 
-expert: pas si facile, surtout 
quand on se croit un expert... 



Le monde de I'aventure 
SPACE QUEST 2 

SIERRA-ON-LINE env. 300F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Vous vous 
cellent Space Quest. Eh 
bier voici la suite, pour noire 
grand plaisir. Vous y retrouverez 
le meme heros qui est toujours 
balayeur dans un vaisseau spa- 
tial. Vohaul, le savant qui avait 
invente le plan Sarlen dans le 
premier episode vient de trouver 
un nouveau plan, et, de peur que 
vous ne contrecariez a nouveau 
ses projets, il vous enleve pour 




Encore un excel- 
lent jeu edite par 
Sierra-On-Line. 
Quel plaisir de retrouver ce 
heros de science-fiction, 
dans une nouvelle aventure 
tout aussi humoristique 
que la premiere, mais un 
peu plus facile et moins 
longue (malgre une dis- 
quette supplementaire). Le 
scenario est original du 
debut a la tin, et la realisa- 
tion est semblable a celle 
des episodes precedents. 
Resumons la situation : 
courrez chez votre reven- 
deur ! 



que vous soyez conduit sur une 
planete lointaine. Helas pour lui, 
apres un accident, vous tomba- 
rez dans la jungle de cette pla- 
nete. II vous faudraeviter qu'on 
vous y relrouve, mais aussi sur- 
vivre la ou tout n'est que pieges. 
Apres de nombreuses recher- 
ches, vous trouverez peut-etre Ib 
repaire des bonriommes roses, 
qui vous aidetont a rejoindre un 
lieu de depart pour quitter la pla- 
nets. Evldemment, vous ne 
pourrez avertir votre patrie, car 
I'infame Vonaul vous attirera sur 
son vaisseau. Vous devrez non 
seulement survivre, mais aussi 
stopper le plan d'in- 
i terre par des robots 



Le principe reste 
x le meme que le 

J premier episode, 

c'est-a-dire que vous diri- 
gez un personnage au joys- 




SPACE QUEST I 



Ou'est-il arrive a 
Roger Wilco 
apres sa formi- 
dable epopee de Space 
Quest ? Vous le saurez 
dans ce deuxieme episode. 
Les graphismes, du fait de 
I'animation, ne sont pas 
extraordinaires, mais il 
n'empeche que les depla- 
cements du heros a I'ecran 



sont tres pratiques, et font 



en grande partie I'interet de 
ce jeu. Le scenario vous 
mettra face a votre vieil 
ennemi (Sludge Vohaul) 
qui, une nouvelle fois 
menace la terre par ses 
plans diaboliques. Vous 
etes la seule personne qui 
puisse I'arreter, et croyez- 
moi ce sera aussi difficile 
que lors de votre premiere 
confrontation. 



tick dans un decor en trois 
dimensions. Le scenario 
est encore une fois tres 
fouille, le son suff isant et... 
que dire de plus, sinon qu'il 
faut essayer pour appre- 
cier. Cote graphisme, c'est 
comme d'habitude, done 
pas terrible ; mais il parait 
que Sierra-on-line nous pre- 
pare une heureuse surprise 
pour le prochain King 
Quest. 




PRESENTATION 89% 

Toujours une belle boTte el une 
bonne doc. Toujours de I'aide 
pour les debutants. 

SCENARIO 90% 

Aussi drole et complet que le 
premier, mais un peu moins 
long. 

COMMANDE 95% 

Le melange joystick/clavier est 
parfait. 

GRAPHISME 70% 

Un peu mieux que certains de ia 
serle, mais pas fantastique 
quand meme. 

INTERET 90% 



DIFFICULTE 

■ debutant : attention, difficile a 
cause du vocabulaire. 

- conhrme : bien pourvt 
la meme recommandatio 
niveau de I'anglais. 

- expert : meme vous, vous c( 
cerez un ou deux jours sur ies | 
passages complexes. 
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IZNOGOUD 



INFOGRAMES env. 250F 1 Joueur 
Systeme : ST 



I Non ? Ce personnage celebre 
est tire de la non moins celebre 

les unanimemeni celebres 
Goscinny ef Tabary. faction se 
deroule dans Bagdad a I'epoque 
des Mille et Une nuits, et Izno- 
goud n'est autre que ie Grand 
V : .z.rds Bagdad. II n'aqu'unseul 
but dans la vie : devenirCalife a 
la place du Calife actuel, repon- 
dant au doux nom de Haroun El 
Poussah, qui lui n'a aussi qu'un 

I but : se reposer. Aide par 
fidele compagnon Dilal 
Larath, Iznogoud est pre! a tout 



Iznogoud est 
tres reussi 

graphiquement, 
puisque les personnages 
et decors rappe! lent tout a 
fait la BD. La musique est 
elle aussi reussie, ainsi 
que ['animation. Iznogoud 
est done un bon pro- 
gramme, qui par contre est 
tres difficile. En effet, la 
multiplicity des actions 
possibles desoriente quel- 



que peu ! 



- Encore une 
bande dessi 

ladaptee a 

I'ecran, un logiciel qui se 
montre aussi bizarre que la 
BD dont il est issu. Tout Ie 
jeu est anime, et vous diri- 
gez Ie personnage d'lzno- 
goud grace a votre joystick. 
Les graph is mes sont tout a 
fait superbes et ia musique 
tres agreable. Mais ce pro- 
gramme est particuliere- 
ment difficile et parfois 
confus. Vous ne pouvez 
agir que de 4 facons et ceia 
limite assez rapidement Ie 
jeu, car bien souvent on ne 
sait plus vraiment quoi 
faire quand on est bloque. 
Une remarque importante : 
la bolte du jeu et la docu- 
mentation sont superbes 
d'autant plus qu'elles sont 
accompagnees d'une BD 
d' Iznogoud pour vous met- 
tre dans I'ambiance. 




iption des gardes a t'em- 
poiaoiinement du Calileen pas- 
sant par la magie. qui jusqu'a ce 
jour ne lui a jamais reussi. 
Vous dirigez Iznogoud dans Ie 
palais du Calife, et vous rencon- 
trez de nombreux objets et per- 
sonnages. Vous ne pouvez 
accomplir que quatre actions : 
donner I'objet que vous avez 
avec vous a quelqu'un, ama- 
douer une personne, 

mettre en colere. Le re 
d'une action depend du i 
du personnage auquel 
vous adressez. Iznogoud s 
au joystick, et des lumieres 
lument sur le plan du pal, 
selon la piece oil vous etes. F 
bete ! . 







Cette fois je dis 
bravo a Infogra- 
mes. Enfin ! Ce 
logiciel est sans doute I'un 
des meilleurs que la 
societe de Villeurbanne ait 
produits. Les decors dans 
lesquels evolue le person- 
nage sont de Roger Hart... 
oop, excusez-moi, je crois 
que j'ai mange trop de 
gateau ce soir. Les decors 
disais-je sont superbes, 
precis et colores, la musi- 
que toujours aussi bonne 
(une constante chez Info- 
grames), et le jeu se 
deroule a partir du joystick. 
Vous pouvez aller chez 
votre revendeur et acheter 
Iznogood si vous aimez I 
aventures complexes. 
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PRESENTATION 88% 

Bonne, grace a une doc. soi 



SCENARIO 75% 

Aussi complexe que celui de 
BD, et e'est peu dire. 

COMMANDE 56% 

II n'y a que quatre commandes 



GRAPHISME 86% 

C'est exacternent la BD, r 
anime qui plus est. 

INTERET 75% 

Drole, bien fait, mats un peu trop 
fouilli pour que Ton avance bien. 



- debutant : pourquoi pas, r 
sachez que c'est tres dilficile. 
-confirme: assez dur encore, 
car on ne sait pas toujours quoi 



Le monde de I'aventure 
MASQUE + 

UBl SOFT env. 200F Uoueur 
Sysleme : ST 




pour le ST. C'est une aventure 
policiere dont Taction se 
dercule durant le carnaval de 
Venise, Juste apres qu'une 



si ner votre femme. Vous n'avez 
qu'un desir : vous venger. Mais 
qui se cache derriere chaque 
masque ? Vous pouvez vous 
deplacer facMement dans 
Venise a I'aide de la souris, et 
vous pouvez aussi accomplir 




Encore une 
aventure qui se 
joue pour I'es- 
sentiel a la souris (seuls les 
dialogues sont a taper au 
clavier, et en francais), avec 
un scenario assez difficile. 
Les graphismes sont jolis, 
tout comme la musique. 
Pour donner les ordres, 
vous vous servez d'un cer- 
tain nombre d'icones, mais 
les actions sont tres lirni- 
tees. II en est de meme 
pour les dialogues, les per- 
sonnages ne semblant pas 
comprendre grand chose 
(heureusement, on peut les 
insulter !), et assez rapide- 
ment on ne sait plus trap 
quoi leur dire. 



Masque + estun 
logiciel soigne et 
blen realise 
auquel je n'ai pas mordu. II 
est pourtant original, en 
tout cas son scenario et 
aussi bien realise. L'inter- 
preteur pour les discus- 
sions, s'il n'est pas fantas- 
tique permet quand meme 
d'obtenir ce que Ton veut 
des temoins. La musique 
digitalises de presentation 
n'est pas des meilleures, 
mais eEle peut quand 
meme passer. Je ne sais 
pas cependant pourquoi 
Masque + ne m'inspire 
pas : peut-etre est-il un peu 
trap repetitif ? 



d'autres actions quand 
contrez quelqu'un : le 
de votre revolver (si vous en avez 
un), le payer pour un renseigne- 

ment, le frapper, le piquer avec 
seringue (si \ 



ie) poui 



tout ce 
fouiller, changer de 

masque, le tueravec votre revol- 
ver ou encore lui parler, Les con- 
versaiicns se font en irancais et 
au clavier, et permettent d'obte- 
nir le nom de la personne, son 
metier, et parfois le nom du 
temoin du crime, veritable but 
du jeu. Masque + vous enirai- 
nera dans un Venise myste- 
rieux ; depechez-vous de trouver 

que digitalisee de presentation 
et les graphismes soignes du 



MASQUE+ Mettez un masque pour vous cacher. 




■ Ma 



est 



programme ori- 
ginal, autant par son scena- 
rio policier et son 
ambiance etrange que par 
sa realisation qui permet 
d'accomplir la plupart des 
actions a la souris. Les g 
phismes sont tres beaux, 
et on notera I'idee geniale 
des masques : vos caracte- 
ristiques changent selon 
les traits du masque que 
vous portez. La boTSe de jeu 
est belle, mais la documen- 
tation est assez laide, sur- 
tout la BD qu'on y trouve. 
II en est de meme de la 
musique de presentation 
qui n'a rien de fantastique. 
Cependant, Masque + 
reste un excellent jeu. 



PRESENTATION 77% 

Une belle bolte mais une docu- 
mentation assez lamentable 

SCENARIO 81% 

Pas mal. En tout cas, ca change 

COMMANDE 82% 

A la souris et au clavier. Dom- 
mage que Tinterpreteur pose 
quelques problemes. 

GRAPHISME 79% 

Pas mal, meme si les fonc 

manquent un peu de couleur: 

INTERET 74% 

Interessant si vous aimez 
style de jeu. 

DIFFICULTE 

- debutant : vous n'aurez p; 
problemes, c'est a votre portes 

- confirme : idem. 
-expert: vous irez a I; 



auss 



i plus 

pour vous. 



vite, 
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WIZARD'S CROWN 



SSI env. 250F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Wizard's Crown est la der- 
niere production de SSI, le 
specialists des jeux de role et 

des wargames. II s'agit d'un jeu 
" 'role fantasy, dans lequel 
i devez retrouver la ecu- 



Oil est-il le 
temps des bon- 
nes adaptations 
de SSI ? Wizard's Crown 
n'a quasiment aucune 
amelioration par rapport a 
la version Apple II. Le gra- 
phisme est innomable, le 
son irtexistant, la souris 
mal geree et le systeme de 
jeu n'a pas ete refait pour 
le ST. Une disquette scena- 
rio met bien 13 minutes a 
se creer ! Une home... 




ronne d'un sorcier afin que la 
paix revienne sur le monde. De 
village en village, vous recueil- 
lerez de nombreuses informa- 
tions ; il vo us faudra aussi com- 



CEiire cies nit !',,'■ danger. ■ 
pour rester en vie et prcg:'csser. 
Le systeme de combat est tac- 
tique.ee qui change des autres 
jeux de role. 



PRESENTATION 76% 

Comme d'habitude, une be 
boite et une bonne doc. 

SCENARIO 21% 

Bof. Rien de bien original. 

COMMANDE 05% 

Horrible. Souris mal geree et 
rarement utile. 

GRAPHISME 09% 

Pire que la version Apple 



INTERET 16% 

Aurait pu etre pas trap mal, mai; 
nul a cause de la realisation. 

DIFFICULTE 

- debutant : non, I'aspect tacti- 
que risque de vous ennuyer. 

- confirme : non, pas assez pra 



LA MASCOTTE 



COKTEL VISION env. 200F 1 Joueur 
Systeme : ST 




Derniere nee de 
chez Coktel 
* Vision, La Mas- 
cotte est aussi la moins 
bien reussie de leurs adap- 
tations B. D. Comparee a 
Asterix ou Blueberry la rea- 
lisation est un ton en- 
dessous. La qualite graphi- 
que est moins bonne, de 
meme que les sons digita- 
lises. Ce lociciel constitue 
un faux pas de la part de 
Coktel, a moins que ceux- 
ci ne cherchent a toucher 
un public plus large, les 
jeunes enfants par exem- 
ple, en proposant des softs 
moins elabores. Mais dans 
cas, comment expliquer 
que le jeu ne soit pas plus 
facile? Attendons le pro- 
chain pour pouvoir juger. 




MASCOTTE lei, Rantanplan 



La Mascotte est le dcrrier 
programme Coktel Vision, 
qui continue son cycle d'adap- 
tations de BD en jeux d'aven- 
ture. lei, il vous iaut retrouver 
Fifi, la mascotte du regiment. 
Comme d'habitude, toul se fait. 



a la souris. L'aventure est ponc- 
tuee de nombreux jeux intsrnes. 
On retrouve des sons oigita ises 
par milliers et des graphismes 
Irc-s cc'or«s. Conine crhabiiuce 
aussi, il ne faudrait pas cto'-e. 
que le jeu est tres facile. 



PRESENTATION 75% 

Moins bien qu'Asterix et Blui 
berry. 

SCENARIO 64% 

Moyen, tres moyen meme. 

COMMANDE 61% 

les possibilites. 

GRAPHISME 59% 

Bof l Vraiment pas fantastique. 

INTERET 62% 



DIFFICULTE 

- debutant : ceci est pour ■ 
si en plus vous etes jeun* 

- confirme : vous risque 
trouvertout ceci facile. 

- expert : beaucoup trap si 
pour vous. 
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Le monde de I'aveirture 
QUEST 

PYRAMIDE env. 175F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Une horde monstrueuse a 
conquls la cite, ferme la 
porte et detruit les cles et les 
plans des lieux. 
C'est a vous de Irouver la der- 
niereclede laville.cacheedans 
un lemple, puis de localiser la 
porte pour I'ouvrir et lib^rer la 



Vous commencezle jeu endefi- 
nissanl un personnage : guer- 
rier, druide. magicien ou voleur 
(les druides et les magiciens 
sont specialistes des sorts de 
guerison et de combat). Vous 
pourrez former une equipe en 
recrutant d'autres aventuriers 

Le caractere des personnages 
est tire au sort ; des points sont 
attribues en force, Ql, agilete, 
vitalite, resistance, plus un 
bonus variable que vous pourrez 
repartir pour completer vos 
points faibles. 

Les personnages recrutes peu- 
vent etre abandonnes a. tous 
moments s'ils sont trop rin- 
gards, mais pas voire combat- 
tant initial. Alors, si la loterie du 
debut de partie vous attribue un 
toquard, recbargez le jeu ! 
Au hasard de vos deplacements, 
vous trouverez de Tor, des 
armes, et beaucoup de mons- 
tres. A cbaque mauvaise ren- 
contre, le choix vous est donne 
entre : combattre, utlliser un 



Premiers pas dans la cite. 



Un des tous pre- 
miers jeux de 
role en francais ; 
simple a comprendre, il 
vous permettra d'elfectuer 
vos premiers pas dans le 
monde de I'Heroic Fan- 
tasy- 
Question graphisme, 
Quest est loin d'atteindre 
la qualite de Chimera (le 
jeu d'aventure realise par 
Pyramide), mais il faut Jut 
reconnaitre que pour un 
decors qui est redefini a 
chaque pas, ca n'est pas 
mal fait, quoique un peu 
lent. Ce qui m'a gene le 
plus, c'est que ies mons- 
tres qui nous assaillent 
rfapparaisse-nt pas, et ca 
ne met done pas dans I'am- 
biance ; on a un peu I'im- 
pression d'etre oppose a 
des forces invisibles. II est 
impossible de se reperer si 
on n'a pas la patience de 
faire un plan precis des 
lieux, ceux-ci etant assez 
uniformes. Votre tache 
commence done par la ; 
puisse la chance etre avec 
vous ! 




Une presentation allechante. 



oojet, jeter un sort ou fuir. Mais 
si vous fuyez vous retournez a 
votre demiere sauvegarde de jeu 
ou bien a la n case depart », 

Les baliments qui peuplent la 

■ lestavernes pourse reposeret 
enroler des equipiers. 

- les echoppes pourcommercer. 
-les olficines de mages: de 
vrais hopitaux. 

- les chaumieres et les temples 
pour trouver eventueilement des 
indications sur la position de la 
porte et de la cle. 

Une boussole vous indique en 
permanence la direction a 
laquelle vous faites face, il est 
done absolument indispensable 





Quest est un jeu 
de role trop repe- 
titit. La strategic 
est quasiment inexistante, 
et le hasard est roi. Des le 
debut du jeu vous pouvez 
tomber sur des monstres 
redoutables et vous ne 
ferez pas un pli, surtout si 
votre personnage n'a pas 
ete gate a sa naissance. Le 
seul atout de Quest est 
d'etre en trangais et d'avoir 
une bonne longevity (si 
vous ne vous en lassez pas 



avant la fin). 



cais, ce qui est 
un point positrf. C'est un 
programme visiblement 
destine aux debutants, et 
9a c'est aussi tres bien. Le 
systeme de jeu est simple, 
mais helas, il manque une 
ou deux choses, comma 
parexemple une image des 
monstres qui vous atta- 
quent, une plus grande 
rapidile dans les deplace- 
ments et surtout un scna- 
rio. Si vraiment vous ne 
voulez pas un jeu en 
anglais, ce jeu vous plaira 
peut etre. Mais je serais 
vous, je prendrais Dungeon 
Master. 



pour retrouver les endroits inte- 
ressants du jeu de tracer u 
carte au fur et a mesure de votre 
progression et de reperer I 
ceinte de la cite ; celle-ci c 
prend 10 000 lieux ! 
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PRESENTATION 75% 

Belle page de presentation. 

SCENARIO 55% 

Pas tres original. 

COMMANDS 45% 

A la souris, mais tres lent et | 
lourd d'emploi. 

GRAPHISME 58% 

Manque de finesse. 

INTERET 43% 

Jeu de role francais, long et la; 

DIFFICULTE moyenne 

Pas difficile, mais long 

II faut plus de patience que d'a; 



« Gen 4 » 



L'AFFAIRE 

INFOGRAMES env. 300F 1 Joueur 
Systeme : ST 



■ait un petit carton i 
nachine. Le sujet en t 

§ d'un hold-up que vo 



qu'un seul desir : retrouvercelui 
ou celle qui a cause voire empri- 
sonnement, surtout que durant 
cette periods, votre femme vous 
a quitte. Vous ne savez pa;; 
grand chose, si ce n'est que 
trois personnes ont temoigne 





Pour ce qui est 
du scenario, pas 
Jde grande sur- 
prise : il est classique pour 
un polar, mais etant donne 
que Ton a peu de jeux 
d'aventures policieres sur 
ST, on ne peut Men lui 
rep roc her. Graphiquement, 
c'est tout a tait bon, grace 
aux belles images des vil- 
ies dans lesquelles on 
voyage. Quand au jeu lui 
memo, le fait qu'if n'y ait 
rien a taper entraine parfois 
de la part des personnages 
des reponses a des ques- 
tions que I'on a pas 
posees, ce qui trouble I'af- 
faire, surtout qu'on ne sait 
pas toujours par oil com- 
mencer et oil alter. Assez 



MSX 2 a ete adapte pour te 
ST par la societe Infogra- 
rnes. Decu... c'est la princi- 
pals impression que je res- 
sens. Ce programme, 
meme s'il garde un grand 
interet, perd de sa qualite. 
A son actif, les musiques 
typiques d'lnfogrammes, 
qui sont variees et de 
bonne facture, le tout-a-la- 
souris, un scenario realiste 
et surtout le fait que le jeu 
soit en francais. Au passif 
le graphisme, qui par rap- 
port a la version MSX est 
pauvre. Le ST meritait 
mieux de la part d'une 
societe qui n'en est plus a 
son coup d'essai sur cette 
machine. 




L'AFFAIRE Le quartier du Moulin Rouge. 



contre vous au proces ; un hol- 
landais, un patron de bar can- 
nois et enfin un parisien louche, 
t avec ces seuls elements 
vous allez parcourir I'Eu- 
rope, de Paris a Londres, en pas- 
par Rome, Hambourg, Ams- 
terdam, Barcelone et Cannes. 
Dans chaque ville, vous p ; jrie^ 
d'une vue generale d'un lieu 
connu, et vous pouvez visiter 
plusieurs endroits, simplement 
en cliquant sur les petits des- 
sins representant les lieux pos- 
sibles. Vous rencontrerez des 
personnages, et selon les objets 
que vous avez avec vous, selon 
la personne pour laquelle vous 
vous faites passer (journs'r.aie, 
caTd, truand ou vous- meme). 
vous decouvrirez peut-etre de 
nouveaux lieux, de nouveaux 
personnages. 

II n'y a rien a taper au clavier, il 
suffit de cliquer sur les person- 
nages ou objets presents. Sim- 



Infogrames nous 
p resent e I 'adap- 
tation au ST d'un 
Jeu celebre sur MSX, qui 
malheureusement en a 
conserve les graphismes 
(lesquels restent tres cor- 
rects malgre tout). Le sce- 
nario tout a fait interessant 
est grandement aide par 
une utilisation judicieuse 
de la souris, ce qui permet 
de mener une enquete pas 
toujours facile. La musique 
et la presentation du jeu 
sont superieures a la 
moyenne ; et si vous consi- 
ders! que ce jeu d'aventure 
est en francais, je suis sur 
qu'il fera de nombreux 
adeptes. 




pie, 



PRESENTATION 76% 

Une bonne boiie, une presenta- 
tion soignee mais une doc. pas 
ires convaincante. 

SCENARIO 78% 

Classique dans son genre, mais 
presque seul du genre. 

COMMANDE 79% 

Tout a la souris, mais pose par- 
fois des problemes lors des con- 
versations qui n'ont pas tou- 
jours de sens. 

GRAPHISME 80% 

Pas mal du tout. On reconnait 
tres bien les lieux. Bien colore 



INTERET 77% 



DIFFICULTE 

-debutanf. bien, mais parfois 
un peu deroutant car difficile a 
suivre. 

- confirms : tres bien, vous sui- 
vrez I'affaire tout en ayant des 
difficultes de temps en temps. 

- expsrt : vous risquez de vous 
ennuyer un peu. 




flvez-vous ce 

qu'il faut... 

pour devenir un 

flic secret RT? 



CBM 64/(28 — disque et cassette. 
AMSTRAD - disque et cassette. 
SPECTRUM - disque et cassette. 
AIMRI ST — disque. 
Un Classique pour Machines a Sous de U.S. Gold AMIGA - disque. 

;. Gold Ltd., (France), Sari, B.P.3, Zac de Mousquette, 05740 Chiteauneuf de Grasse. Tel: 93427144. 
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CATCH 23 

MARTECH env. 225F 1 Joueur 

Systeme: ST 

1 



Sur une lie ennemie, un com- 
plexe militaire ultra-secret 
et ultra-garde... Sur cette ile se 
trouvent les plans ei le pro- 
totype de ['avion le plus so"his- 
tique du monde : le CK23. Votre 
mission consiste a recuperer les 
plans, detruire les laboratoires 
de recherche ennemis ainsi que 
le prototype de I'avion, et tout 
ceci en un temps limite. Sur la 
surface de I'ile. seuls quelques 
villages, Torets ei eiangs rappel- 
lent qu'il s'agissait autrefois 
d'un endroit tranquille. Les habi- 
tants se deplagaient en navet- 
:es. qui sont encore en fonction- 



nement. Malheureusement pour 
vous, toutes les lignes ne sont 
pas sur votre carte, et il faudra 
ies decouvrir de vous-meme. 
La vision de la surface se fait en 
3D vectorielle, dans le style de 
Mercenary. II vous faut eviter les 
patrouilles et les chars, sous 
peine de devoir tirer rapideiieni: 
pour resteren vie. Pour reussir, 
retrouvez les plans d'attaque de 
dix-sept savants qui vivaient sur 
I'ile, et pour celafouillezchaque 
maison encore debout ! Vous 
ne comprendrez les plans des 
savants qu'apres avoir trouve le 
code d'acces a leurs ordina- 
teurs, et done I'identite des 
savants, selon ce que vous 
savez a leur sujet et les objets 
presents dans la maison. 




Catch 23 n'est 
pas un superbe 

logiciel, mais 

disons tout du moins qu'il 
possede un atout interes- 
sant : son scenario, 
etrange et compiexe. Cer- 
tes, la representation en 3D 
vectorielle n'est pas du 
plus bel effet, mais ('intel- 
ligence du programme per- 
ms? aux amateurs d'aven- 



ture et de strategie de pas- 
ser un bon moment. Par 
exemple, en faisant un 
attentat dans une region de 
I'ile, vous attirerez les sol- 
dats et voyagerez done 
avec moins de risques 
dans les autres parties de 
I'ile. Pour les fans de Mer- 
cenary... en attendant 
Damocles, la suite de ce 
dernier. 



Catch 23 de chez 
Martech vient de 
sortir. Ce logi- 
ciel, de par sa conception 
se rapproche un peu de 
Mercenary. La comparai- 
son s'arrete la. Catch 23 
est un jeu d'aventure, 
entre-coupe il est vrai de 
seances d'arcade, mais 
reste neanmoins un jeu 
d'aventure. Le graphisme 
est bien reussi et le son 
bien choisi ; le point fort 
reside dans le fait que la 
strategie est omni- 
presente et qu'elle doit 
s'adapter a chaque situa- 
tion. Ce qui a pour effet 
'd'animer' le jeu et de le 
rendre plus prenant. En 
somme un bon logiciel 
pour les fanas du genre. 



CATCH 23 Un graphisme fil de fe. 




3Toi 
tu£ 
, nai 



Tous les habi- 
tues de Merce- 
ary retrouve- 
ront avec Catch 23 le 
rneme genre de graphisme, 
bien qu'il ait subi une 
legere amelioration. 
Cependant le jeu en lui- 
meme n'est pas tres pas- 
sionnant, le scenario etant 
peu original. Les emplace- 
ments se font au joystick, 
certaines fonctions au < ' 
vier. La vue en 3D est cor- 
recte, mais la representa- 
tion des batiments et des 
objets est malheureuse- 
ment simpiiste. De plus, le 
jeu n'est pas facile et tres 
rapidement on s'en lasse. 
Cependant, les personnes 
qui avaient adore Merce- 
nary ne pourront que se 
rejouir de I'acquisition de 
ce soft. 
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PRESENTATION 64% 



SCENARIO 62% 

Pas mal, sans plus. Le coup du 
parachutage sur Tile commence 
a etre connu ! 

COM MAN DE 62% 



GRAPHISME 42% 

C'est un peu taible : de. la 3D 



INTERET 57% 



sans quoi, 



DIFFICULTE 

- debutant : attention, ce jei 
long et difficile. Pas pour v( 
-confirme: pas de proble 
pour vous. 



Le monde de I'aventure 
BILL PALMER 

ARCAN env. 225F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Bill Palmer est le premier pro- 

Mocmo qjasi-inconnue : Arcan. 
Celle-ci a voulu faire de Bill Pal- 
mer un logiciel d'aventure avec 
de nombreux graphismes, mais 
;urtout un jeu qui s'adresse 



tout It 









du heros que vous allez 
diriger, heros dorrt la profession 
n'esl autre qu'aventurier. Avec 
son look a I' Indiana Jones, il va 
devoir affronter tous les dangers 
pour retrouver un etrange feti- 
che derobe par 'ir.tame et abo- 
minable Professeur X. Des ser- 
pents aux elephants, en passant 
par ies attentats, les tueurs et le 



Professeur en personne, vous 
n'avez pas fini d'en voir de tou- 
tes les couleurs. Le systeme de 
jeu est tres simple. A chaque 
page d'ecran, vous pouvez, 
apres avoir clique sur i'icdne 
ceil, regarder tout ce qu'il y a. 
Cast simple, il suffit decliqi 
ess? us. Meme chose pour pren- 
dre.ou lacherun objet. Pour par- 
ler a quelqu'un, on clique si 
I'icdne bouche, et pour agir s 
un objet, on utilise I'icone mai 
Trois ic&nes suffisent done a 
donner toutes les commandes 
que Ton veut. Les trois disquet- 
tes contiennent bon nombre 
d'images, et une musique de 
presentation digitalisee ! 




Un bureau en piteux etat. 





!".■ ;■■=■■< :■■';■ 



Que dire de ce 
logiciel, si ce 
rt'est qu'it est 
particulierement bien 
concu et agreable a jouer. 
Meme si personnellement 
je trouve ia musique digita- 
lisee d'intro atroce, le teste 
du jeu est heureusement 
tres bon. Les graphismes 
ne sont pas superbes, mais 



leur aspect BD va tres bien 
avec Pa-venture. Le 
systeme de jeu est simple 
mais n'empeche pas un 
scenario complet. C'est 
facile certes, mais les 
debutants seront aux 
anges, et les autres passe- 
roni un bon moment de 
detente. Du bon humour en 
plus ! 



Les heros du 
genre d'lndiana 
Jones semblent 
elre une constante source 
d'inspiration pour les jeux 
d'aventures, et tel est le 
cas avec Bill Palmer. Tout 
se fait a la souris, mais le 
systeme d'icones grace 
auquel on donne differen- 
ces instructions permet de 
n'executer, helas, qu'un 
nombre limite d'actions. 
Les graphismes sont assez 
sympathiques, et surtout 
I'atmosphere generals est 



BILL PALMER Le hero. 




C'est Bill Palner, heros des heros en 
route uers une nouvelle avi 
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Bill Palmer est 
un jeu d'aven- 
ture edite par la 
societe Arcan, vous con- 
naissez ? Non, moi non 
plus. C'est ce que Ton 
pourrait appeler un logiciel 
surprise. J'ai toujours 
adore les surprises. Reste 
a savoir si elle est bonne 
ou mauvaise. Apres quel- 
ques parties le soft semble 
tenir la route sans toute- 
fois egaler les meilleurs de 
sa categorie. Les pages 
graphiques sont agreables, 
sans plus et la resolution 
de Tenigme ne semble pas 
poser de problemes 
majeurs. Ce programme 
conviendra parfaitement a 
tous les debutants en jeu 
d'aventure. 



PRESENTATION 50% 



SCENARIO 83% 

Quelque peu original, mais sur- 
tout humoristique. 

COMMANDE 85% 

Trois commandes, le tout a la 
souris. On ne petit faire plus 
simple ! 

GRAPHISME 71% 

C'est beau, assez colore, mais 
c'est pas du dessin superbe 
quand meme. 

INTERET 74% 



DIFFICULTE 

-debutant: vous butterez u 
ou deux fois, mais ce logiciel 

- confirme : pas mai, vous v< 
amuserez, mais ne rencontrerez 
aucune difficulty. 

- expert ; attention, en une heure 
vous en aurez fait le tour. 
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DEJA VU 

MINDSCAPE env. 300F 1 Joueur 
Systeme : Amiga I ST 



de I. 



firr 



>. Min 



cape. C'est un jeu poli 
qui constitue une originalite en 
soit, surtout que le scenario 
n'est pas aussi simple que le 
systeme de jeu. En eifet, vous 
reveneza vousdans les tciisi-ss 
d'un bar desert, ayani tout 
oublie de votre identite a vos 
activites. Qui suis-je ? Que iais- 



?O0s 



? Voila 




miner ce que vi 

avant votre amnesie. Certes, le 
theme de I'amnesie n'est plus 
original (cf. Mindshadow), mais 
il est ici tres bien traite. Le 
systeme de jeu est simple. Toul 
se fait a la souris. On prend les 
objets en cliquant dessus et en 
les trainant dans la fenetre 
sous 
Gem), et seules huit actions 
sont prevues. Pourtant, cela ne 
limite jamais les possibilites du 
programme, ce qui est un bon 



- Voici le type 
meme d'un jeu 

J d'aventure, qui 
bien que se jousnt entiere- 
ment a la souris, n'en garde 
pas moins une intrigue 
complexe et difficile. Les 
graphismes sont assez 
jolis, mais I'interet du jeu 
reside dans ('utilisation de 
la souris et des fenetres. II 
n'existe que 8 instructions 



qui vous permettront de 
realiser un nombre incroya- 
ble d'actions. Toutes les 
personnes qui trouvaient 
les jeux d'aventures au cla- 
vier fastidieux, et qui 
apprehendaient la simpli- 
city des precedents jeux 
d'aventures a la souris, ne 
pourront que se rejouir de 
ces ameliorations. 



Ce premier jeu 
d'aventure d'une 
serie de trois est 
tres interessant. Son sce- 
nario est original, et la faci- 
lity des cornmandes font 
que I'on peut jouer tran- 
quillement, sans trop se 
creuser ta fete. Cependant, 
meme si le jeu n'est pas 
complique, ii n'est pas 
sans interet, et tout le 
monde risque de butter en 
un ou deux endroits. Un 
autre interet est qu'etant 
donne sa simplicity et son 
vocabulaire en anglais sim- 
ple, il est a la disposition 
des debutants. 



DEJA VU Pas la peine de defoncer la porte 
JIL File Special 
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c'est la qualite 
de I'emballage : une 
superbe pochette qui ne 
depareille nullement sur 
Tetagere d'une bibliothe- 
que. Ensuite, c'est la qua- 
lite elle-meme du soft qui 
seduit. Tout se deroule a 
partirde la souris et grace 
aux icones presentes sur 
I'ecran. Convivialite garan- 
tie. Passons sur le gra- 
phisme qui n'est pas des 
meilleurs, et apprecions 
plutot la richesse du sce- 
nario et le plaisir de jouer 
qui restent sans pareil, dus 
a ce concept developpe 
chez Mindscape. En con- 
clusion, c'est un logiciel 
qu'ii convient d'aimer avec 
moderation, sinon on ne le 
lache plus. 



PRESENTATION 86% 

Quelle belle ooite ! Une doc. 



SCENARIO 91% 



COMMANDE 93% 

Tres pratique, car complete- 

GRAPHISME 80% 

Beau sans plus, aussi bien 
e ST que sur I'Amiga. 

INTERET 85% 

Assez prenant, par le mi 
ment aise et le scenario int< 



DIFFICULTE 

- debutant : pourquoi pas 
d'interpreteur done pas d 
blemes de syntaxe. 

- coniirme : ce programrr 

pour vous... 

- expert : asse2 facile, ma 
lemeni sympa a jouer ! 



Le monde de I'aventure 
CHIMERA 

PYRAMIDE env, 175F Uoueur 
Systeme : ST 



CHIMERA Les voleurs de grands chemins. 



Chimera, c'est I'adaptation 
ST d'un jeu d'aventure 
ayant fait ses preuves sur 8 bits. 
Le scena-io en est assez simple. 
Vous etiez un savant genial, 
mais votre genie ne semblait 
pas reconnu de tons. C;rigecie.. 
vous avez decide de monirer a 
tout le monde ce que vous 
valiez. Et vous avez ainsi decou- 
vert I' An ti- Vitesse ; et peu de 
temps apres, vous avez congu 
une machine a voyager dans le 
temps. Presse par ceiui-ci (le 
iemps], vous avez en toute hate 
lait hessai de votre machine. 
Helas, un incident a fait que 



vous vous etes retrouve en plein 

machine en panne en plus ! Le 
but du jeu est de retrouver les 
irg-fidients necessaires pour 
que votre machine marche de 
nouveau. 

Mais il vous faudra afironter 
■Dure, bricands. screiere, dragon 
et autres dangers de I'epoque. 
Les actions elementaires peu- 
vent etre accomplies a la souris 
(prendre, lacher, utiliser, et les 
::i 'estions) alors que le reste 
doit etre tape au clavier, en fran- 
cais. Debutants, ce jeu es: pou- 
vous, du scenario simple a I'in- 
terprc-tcur ; mais il n'est pas 
assez complet pour plaire a un 
joueur confirme ou expert. 




La societe Pyra- 
mide sort un 
nouveau logiciel 
sous le nom de Chimera. II 
s'agit d'une adaptation de 
Chimere existant deja sur 
le XL. En passant d'une 
machine a 1'autre, ce logi- 
ciel a bien sur subi quel- 
ques transformations qui 
Ton sensiblement ame- 
liore. Neanmoins, ce soft 



reste tres moyen (c'est 
mon jour de bonte). En 
effet le graphisme est pau- 
vre en regard des possibi- 
lity de la machine. Idem 
pour le son. L'action se 
deroule au clavier et a la 
souris, le scenario est 
bateau, et I'emballage 
laisse f ranchement a desi- 
rer. Dans I'ensemble, ce 
n'est pas bien reluisant. 



debutants en jeux d'aven- 
ture. L'interpreteur en fran- 
cais et la simplicite du sce- 
nario font qu'effectivement 
ils seront ravis. Cependant, 
certaines actions semblent 
illogiques, et les relations 
entre les lieux et les des- 
sins n'existent pas. Ainsi, 
ce n'est pas parce que 
vous voyez une eglise que 
vous pouvez y alien. . Pas- 
ses ces petits points nega- 
tifs, Chimera reste tout de 
meme attirant pour ceux 
qui voudraient s'initier au 
jeu d'aventure. 



CHIMERA Une grotte pleine de richesse. 



logiciel, il s'agit bien d'un 
jeu d'aventure en francais, 
qui malheureusement ne 
presenters d'interet que 
pour les debutants ou les 
non-anglicistes. Certes 
Chimera se joue pour I'es- 
sentiel a la souris (deplace- 
ments, prise ou abandon 
d'objets...) et le scenario 
est assez bien travaille, 
mais les graphismes sont 
assez surprenants (par leur 
simplicite) et I'analyseur de 
syntaxe s'avere assez rapi- 
dement insuffisant pour 
comprendre les ordres que 
vous lui donnez. 




PRESENTATION 50% 

Derriere la superbe jaquette de 



SCENARIO 60% 

Pas tres original, pas line; 
Moyen, quoi 

COMMANDE 69% 

Un interpreter moyen, mai: 
francais. 

GRAPHISME 50% 

A peine moyen. Les graphisi 
pas toujours lies aux textes et 
a I'aventure. 

DIFFICULTE 

- debutant : ce |eu est fait pour 
vous. Attention a n'en garder 
que les bons cotes, 
-confirme: jeu qui ne v 
posera aucun probleme. 
-expert : duree de vie | 
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KING OF CHICAGO 



CINEMAWAREenv. 350F1 Joueur 
Systeme: Amiga 



La prohibition et les gangs- 
ters sont decidement a la 
mode. Apres lea Inc-rri.ip'.ibles: 
deDePalma.voici King Of Chi- 
cago dechezCinemaware. Le 17 
Janvier 1920, la fabrication, 
importation, rente et consom- 
mation d'alcool est interdite aux 
Etats-Unis. C'est I'epoque des 
gangsters, maisaussi celle d"un 
Chicago meurtri par les atten- 
tats : a la tete de tout ceci, un 



- Si I'idee est ori- 
ginale, la realisa- 

J lion quasiment 
parfaite, il est tout de 
mime dommage que les 
programmers de Cinema- 
ware n'aiertt pas prevu le 
jeu pour des personnes qui 
n'ont qu'un seul drive (et 
elles sont nombreuses !) ; 
on est dans ce cas oblige 
de changer de disquette 
toutes les cinq secondes, 
ce qui gache la superbe 
realisation et empeche le 
joueur d'etre vraiment 
plonge dans Taction. Si 
vous avez deux drives par 
contre, ce jeu est genial 
dans son genre. 



homme ; Al Capone. Le 
part du fait que Capone 
se fait tuer le 20 Mars 1920, lais- 
sant son trone sans remplacant. 
II va done se declencher une 
guerre entre les divers clans et 
families pour etre le « King Oi 
Chicago ». Ce jeu est un film 
interactif, e'est-a-dire que c'est 
comme les livres dont vous etes 
le heros, sauf qu'ici tout est 
anime, ce qui rend tres bien. 
Votre heros discute avec les 
autres personnages, puis vous 
demande parfois de ohoisir ce 
qu'il va faire apres. Mais il n'y a 
pas que de I'aventure, et Taction 
est aussi presente, comme les 
moments oil vous devez tuer 
quelqu'un ou encore lorsque 

KINGOFCHICAGO 
Futurs 




Enfin le nouveau 
Cinemaware : 
King Of Chicago. 
D'entree on peut dire qu'il 
s'agit d'une des plus belles 
realisations sur Amiga. Le 
graphisme est a la hauteur 
(il faut le voir), le son digne 
d'un Amiga : a chaque 
scene correspond une 
melodie difference. Le sce- 
nario tres bien ecrit. Mais, 
car comme souvent il y a 
un mais, quelques repro- 



ches subs istent. En effet, il 
faut imperativement posse- 
der deux drives pour uttli- 
ser pleinement ce logiciel 
sous peine d'attraper une 
tendinite au coude. En plus 
le jeu se resume trop sou- 
vent a une intense seance 
de musculation des doigts 
manipulant la souris. C'est 
comme au cinema, I'utilisa- 
teur devient plus un spec- 
tateur qu'un joueur. C'est 
reellement dommage. 



que King Of Chicago fut 
une grande surprise. En 
effet, le fait que ce ne soit 
pas que du dialogue, mais 
que tout soit anime fait que 
Ton se croit vraiment en 
train de regarder un film 
devant son televiseur. Le 
graphisme est excellent, 
en tout cas pour les visa- 
ges, le son aussi. Le scena- 
rio regorge de possibilites 
qui font que Pont peut 
reprender souvent ce jeu 
sans refaire les memes 
actions. 
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PRESENTATION 89% 

De la boite a la presentation elle- 
meme, tout est parfait. 

SCENARIO 77% 

Pas mal, original et avec 
rebondissements. 

COMMANDE 84% 

Pratique, tout se fait a la sol 

GRAPHISME 79% 

Certes, les tetes sont bien fai- 
tes, mais le reste n'est pas 1 
beau. 

INTERET81% 

Assez bien. En tout cas, le n 



DIFFICULTE 

- Debutant : pas pour vous... 

- Confirme : a la rigueur, si vou; 
connaissez I'argot anglais. 

- Expert : meme vous, aurez de; 
problemes avec un langage s 
argotique. 



Le monde de I'aventure 
POLICE QUEST 

SIERRA-ON-LINE env. 350F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Police Quest est le dernier 
Sierra en date, et II s'agit 
comme d'habitude d'une aven- 
ture animee. Pour ceux qui ne 
sauraient pas de quoi i! s'agit, je 
rappelie que vous deplacez 
voire personnage a la souris ou 
au joystick dans des decors en 
trois dimensions, et que vous le 
commandez en donnant des 
ordres en anglais au clavier. Ici, 
vous jouez le role d'un flic con- 
fronts a la vie quotidienne, et 
vos premieres laches consiste- 
ront a arreter les chauffards. 
Une affaire principale de traffic 



de drogue viendra soudaine- 
ment tout relier, et une fois que 
vous serez a la brigade des nar- 
cotiques, Taction va s'amplifier. 
Les poursuites en voiture sur le 
plan de la ville viennent rompre 
avec le jeu d'aventure et don- 
nent plus de realisme au tout. Le 
manuel explique ies regies et 
ies procedures a suivre, car vous 
ne devez en etfel pas enfreindre 
ces regies. Police Quest donne 
un bon aper9U de ce qu'est le 
metier de flic, de la circulation 
au grosses affaires. II faut dire 
que le programme a ete rcaliss 
par un ex-flic ! 




POLICE QUEST 



s.u 



Je dois I'avouer, 
les aventures de 
chez Sierra-On- 
Line font partie de mes pre- 
ferees : elles sont en effet 
simples, mais gardent un 
aspect tres sympathique 
du au systeme de jeu. 
Police Quest change des 
autres jeux de ce type, 



grace a son scenario origi- 
nal, mais surtoui en raison 
de sa longueur. II dure en 
effet tres tres longtemps, 
car il vous faudra accom- 
plir un nombre important 
de petites affaires pour 
progresses C'est assez 
facile et ca dure long- 
temps. Voila qui est bien ! 



Vous reviez de 
mener des 

enquetes poli- 
cieres, de faire des atresia- 
tions, de poursuivre en voi- 
ture des bandits, etc. Alors 
ce logiciel est pour vous ; 
mais attention, il s'agit 
d'un jeu d'aventure anime 
(cf King Quest, Space 
Quest), et par consequent, 
il vous faudra aussi bien 
utiliser votre joystick, que 
tionnerdes instructions au 
clavier. Les graphismes ne 
sont pas tres beaux, mais 
c'est compense par I'ani- 
mation des personnages a 
I'ecran. 



POLICE QUEST Une histoire de flic. 




U^$ 



Ce logiciel garde 
les principes 
quasi-riiuels de 
la maison : maniement 
d'un personnage au joys- 
tick evoluant dans un 
decor en trois dimensions. 
Cote son, toujours la 
meme utile sobriete. Cdte 
scenario, toujours la meme 
recherche de la perfection. 
Comme il existe des films 
a sketches, il existe main- 
tenant les programmes a 
differentes histoires. En 
effet Police Quest est 
truffe de petites histoires 
devant lesquelles il faut 
faire face. Ont-elles un but 
final ? On peut le parier 
mais n'y ayant pas joue 
assez longtemps, je ne 
peux encore repondre a 
cette question. Essayez 
pour voir. 
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PRESENTATION 89% 

Tres belle boite, et une dc 
complete comprehant de I'aide 
pour ies debutants. 

SCENARIO 93% 

Original, prenant, drole : i 
reussite. 

COMMANDE 95% 

Comme d'habitude, le melange 
joystick et clavier est excellent. 

GRAPHISME 68% 

Moyen comme d'habitude, 
encore que de temps en temps 
c'est pas trop mat. 

INTERET89% ' 

Tres bien et surtout tres long, 

DIFFICULTE 

-debutant : jevous conseillede 



commen 
-confim 
expert : 






STAR TREK 

FIREBIRD env. 20QF 1 Joueur 
Systeme : ST 



Cela fait deux ans deja que la 
premiere demonstration de 
Star Trek nous avait ete faite. 
Certes, cela tait moins que Dun- 
geon Master, mais il commen- 
gait vraiment a se faire aitendre. 
Star Trek est un programme 
gigantesque, dont le premier 



bon point est d'etre different 
des films et des feuilletons, en 
tout cas pour ce qui est du sce- 
nario : des vaisseaux disparais- 
sent dans une zone et se rebel- 
lent contre la Federation. Evi- 
demment, comme vous le devi- 
n82.il y adu Klingon la-dessous. 



De plus en plus 
apparaissent ces 

logiciels qui 

sont directement crees a 
partir de films, etsanscon- 
teste, celui-ci s'avere etre 
le meilleur du genre. En 
effet, a bord du vaisseau 
spatial USS Enterprise, 
vous devrez menez a bien 
une mission qui opposera 
voire equipe (le capitaine 
Kirk, Spook, Chekov, 
Scotty...) aux redoutables 
Klingons. Tout d'abord les 
graphismes digitalises 
sont d'une telle qualite, 
que rien que pour cette rai- 
son, il vous faut acquerrir 
ce soft. Si je vous dis en 
plus que les sons, eux 
aussi digitalises, vous cou- 
peront le souffle par leur 
realisme et leur purete, je 
neferaisqueconfirmerque 
Startrek est reellement un 



des tous meilieurs logi- 
ciels du point de vue 
sonore et graphique. Et le 
reste me demanderez 
vous ? Eh bien, rassurez- 
vous, il ne gachera en rien 
ces premieres remarques. 
Le scenario s'il n'est pas 
tres original, vous posera 
tout de meme de serieux 
problemes, surtout si vous 
n'etes pas assez rigoureux. 
Dinger voire vaisseau n'est 
pas tres complique, mais 
lors des combats il faudra 
vous montrer rapide et effi- 
cace ; sans oublier tout ce 
qui concerne les repara- 
tions, le ravitaillement du 
vaisseau et bien d'autres 
details qui rajoutent a I'in- 
teret du logiciel. En bref un 
excellent jeu qui devrait 
toucher un tres large 
public. 




STARTREK: I'Stal 




Star Trek est un 
tres bon pro- 
gramme, mais 
contrairement a Didier, je 
ne pense pas qu'il puisse 
toucher un tres large 
public. Certes, la documen- 
tation a ete traduite (mat, 
mais traduite, c'est deja 
ga I), mais le principal plai- 
sir du jeu est de depiacer 
ses personnages, qui pour 
certains sont fetiches (per- 
sonnelement, j'ai toujours 
trouve Star Trek, les feuil- 
letons et les films, lamen- 
tables !). A moins que vous 
n'aimiez vraiment ies jeux 
de simulations et d'aven- 
ture (c'est mon cas), Star 
Trek risque done de vous 
ennuyez profondement. 
Pour les autres, ie generi- 
que dujeu provoquera deja 
un frisson de regret et sur- 
tout, le souvenir de leur 
serie prefere. Attention, ce 
programme est complexe, 
aussi bien au point de vue 
du maniement que de la 
difficulty meme du jeu. 



L'Explorateur 

Branque vous 

donne rendez-vous 

dans sa jungle 
telematique sur le 

serveur 3615 
SM1*ST. Pour le 
contacter, 11 suffit 
de lul ecrire dans 
sa bolte a lettre, 
Avenfou. 



En tant que capitaine de I'Enter- 
prise, vous allez dans la z> 
dangereuse tenter de decouvrir 
pourquoi ou comment les vais 
seaux disparaissent, et remedie 
a ce probieme. Star Trek pos- 
sede de nombreux ecrans. C'est 
a la fois une simulation et une 
aventure. La plupart des ecrans 
graphiques sont digitalises (e 
bien en plus 1 ), mais les partie 
oil Ton joue vraiment sont en fi 
de-fer, ce qui n'est pas excep- 
tionnel mais reste tout de meme 
assez bon. Des sons dighalises 
viennent ponctuer le tout i ' 
ajoutent une touche de realism 
surprenante. Star Trek est un jeu 
que Ton peut iinir de multiples 
facons, ce qui est tout de meme 
tres interessant, et lui coniere 
une bonne duree de vie. 



PRESENTATION 50% 

Seulement ? Oui, a cause de I; 
lamentable traduction francaise 

SCENARIO 98% 



des films. Excellent ! 

COMMANDE 99% 

Tout a la souris, que din 
plus? 

GRAPHISME 89% 



INTERET 93% 

jeux d'exploration spatiale. 



Le monde de I'aventure 
UNINVITED 

MINDSCAPE env. 300F 1 Joueur 
Systeme : Amiga I ST 



Unfnvited est un programme 
totalement identique du 
point de vue fonctionnement a 
Deja Vu. Tout se fait a la souris, 
c'est-a-dire que vous n'avez 
jamais rien a taper au clavier, ce 
qui permet une plus grande sou- 
plesse. Ainsi, pour ouvrir une 
porte. il sutfit de double-cliquer 
dessus, pour allerdans sa direc- 
tion, de double-cliquer une 
seconde fois. Le meme systeme 
permet d'examiner les objets. II 
n'y a que huit verbes d'aclion 



que I'on peut utiliser (toujours 
en cliquant dessus). et pourtant 
on ne ressent jamais une I i mite 
dans les ordres que I'on donne. 
Le scenario, quant a lui, est du 
fantastique dans la plus pure 
tradition du genre (Lovecratt] : 
une maison hantee dans 
laquelle votre petit frere a dis- 
paru, des spectres, un sorcier 
dont le disciple s'est echappe et 
surtout des eclairs, des rires sar- 
castiques et du sang... Voila un 
bel echantillon de ce qui vous 
attend. 




La societe 

Mindscape est 
de nouveau en 
vedette avec une autre de 
ses productions: Uninvi- 
ted- Ce programme reprend 
les memes principes que 
Deja Vu : de nombreuses 
fenetres permettant de 
tout dinger a la souris, avec 
en dernier recours la possi 



clavier. Les sons digitali- 
ses sont de bonne facture 
et I'interet grandissant du 
jeu, au fur et a mesure de 
la progression, palie avan- 
tageusement un gra- 
phisme endeca du poten- 
tial d'un 16 bits. L'ensem- 
ble, emballe com me de 
coutume, dans tres belle 
boite. 



Uninvited est un 
bon produit dans 

la lignee de Deja 

Vu. Aussi simple d'utilisa- 
Hon, aussi agreable a jouer, 
tout aussi moyen en diffi- 
culty : c'est vraiment le 
type de programme que 
j'aime. 

Le scenario n'est pas mal 
du tout, et se rapproche 
d'un Call Of Cthuihu clas- 
sique. Les graphismes 
n'ont rien d'exceptionnel, 
mats sont tout de meme 
sympatbiques, surtout 
qu'ils sont renforces de 
sons digitalises du plus bel 
etfet. Un bon jeu. 



Kfo'/P On peut dire 

FvA (d ans lous les 

hjsens du terme). 



qu'Uninvited c'est du Deja 
Vu. L'excellent systeme de 
jeu est toujours aussi sim- 
ple, sans pour autant timi- 
ter les actions possibles. 
Les graphismes sont 
moyens, mais faction est 
renforcee par des sons 
digitalises. 

Le scenario quant a lui, est 
loin d'etre mauvais, et 
meme si vous n'aimezpas 
le genre, il a au moins 
I'avantage de ne pas etre 
un jeu d'heroic fantasy 
dans lequel vous devez 
sauver une princesse ou 
liberer une region de I em- 
prise d'un mechant sor- 
cier ! 




TURLOGH LE RODEUR 



COBRA-SOFT env. 250F 1 Joueur 
Systeme : ST 



« Gen 4 » 



d'herc'ic -fantasy, bien sur. lei, le 
personnage est tire d'une BD 
interactive donnee avec la boTte, 
mais que I'on peut trouver en 
librairie!" La Sphere Du Necro- 
mania chez Delcourl). Le 
systeme de jeu est simple, 
puisqu'il s'agit dechoisir, parmi 
les multiples options propo- 
s, celle qui vous semble la 
sjudicieuse pour la suite du 
parcours. Les combats sont 
assez bien faits ; les dessins 
sont simplistes, en tout cas 
ir ce qui est de la represen- 
ts des monstres. La seule 
chose a [aire durant les combats 
est de choisir le type de coups 
' que vous desirez faire. 



Malgre une boite 
tres jolie (com- 
prenanl une BD 
interactive), ce logiciet 
base sur le systeme de jeu 
des a livres donl vous etes 
le heros » n'a pas les gra- 
phemes qui rendraient 
eventuellement un tel jeu 
interessant. De plus, le 
systeme de combats n'est 
pas tres pratique, et les 
pages d'ecrans ne sont pas 
tres claires. Voila, on ne 
peut rien dire d'autre sur ce 
genre de logiciel ! 




Cobra Soft sort 
aussi " un logi- 
ciel dont vous 
etes le heros •>. Moije veux 
bien, mais ledit heros fait 
peine a voir. Graphique- 
ment e'est moche, il en est 
de meme pour la sonorite. 
Seul le fait que le jeu se 
deroule a la souris peut 
rehausser le soft. Avouez 
que e'est bien peu. Mais en 
plus le systeme de la sou- 
ris se revele ne pas etre 
tres pratique. En fin de 
compte, il reste la B. D 
« interactive » qui est livree 
avec la boite, superbe au 
demeurant. 



Par gentillesse, 
disons que ce 
logiciel est 
moyen. S'il avait ete le seul 
du genre, on I'aurait dit 
mauvais, mais par rapport 
aux autres, il est tenement 
mieux... Le scenario, cer- 
tes, n 'a rien d'original, mais 
les graphismes sont ici au 
moins assez beaux, cer- 
tains d'entre eux etant 
mime pas mal faits du 
tout. Helas, ce systeme est 
incompatible avec les ordi- 
nateurs, et le jeu n'est pas 
tres interessant, surtout 
que les combats rendent 
tres mal a cause de leurs 



INTERET 50% 

Alls.-, vraiment parce que c __. 
bien presente. 

DIFFICULTE 

- debutant : si vous aimez les 
jeux de ce style, e'est a votre 

- confirme : idem, sauf que vous 
allez trouver ca tres facile. 

- expert : vu voire niveau, vous 
n'aimerez pas le type du jeu. 



graphismes assez laid. Le 
meilteur d'un genre mau- 
vais. 



LE CASQUE DES FORGERONS 



COCONUTS env. 225F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Ce jeu de role en frangais se 
veut etre en total accord 
avec les regies de Donjons & 
Dragons, Helas pour nous, il 



i est r 



. Le 



bien evidemment de I 'Heroic 

Fantasy. Vous devez tout faire 

pour empeeher un infame per- 

>nnage d'enlever la pr-'neesse 

du royaume, princesse qui doit 

prendre le pouvoirtres bientot. 

icun son, des graphismes en 

iret blanc : voila ce qui carac- 

terise le jeu. 



On peut dire que 
par rapport a ce 
qu'annonce la 
boite de jeu, on tombe de 
haut. Le scenario est 
lamentable, le systeme de 
jeu n'a garde que la lour- 
deurde celle de Dongeons 
& Dragons mais pas les 
aspects les plus interes- 
sants. Enfin, les graphis- 
mes sont lamentables et le 
son inexistant. Que dire de 
plus ? 



PRESENTATION 19% 

Mauvaise, mis a part la boite. 

SCENARIO 10% 



COMMANDE 42% 

Bon, e'est pas vraiment ca. Et e 



GRAPHISME 10% 

Pas de doute, e'est laid. En 



INTERET 15% 

On se lasse vite d'un | 
gramme de ce style, tant tout 
est mal fait. 

DIFFICULTE 

- debutant : vous trouverez < 

■confirme: a eviter, tellement 

e'est ininteressant. 

■ expert : tournez la page i 
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Le monde de I'avenfure 

LA JUNGLE DE 

L'EXPLORATEUR 

BRANQUE 



PRESENTATION 
El bier 






Nouvelle ?Que 

iiment puisque 
vous qui lisent 
'ssenl 



ST Magazii 

deja. Pour les autres, |e me 
presente : je suis I'Aventurier 
Fou, plus habituellement 
appelle Avenfou par mes inti- 
mes et relations qui commen- 
cent aetre nombreux. Comme 
mon nom I'mdique, je passe 
mon temps sur les jeux d'aven- 
tureet jeuxde role, ei :e ferais 
de mon mieux pourvous aider 
dans cetle rubrique. Et comme 
je pressens que nous allons 
etre de bons amis, je vous per- 
mets, a vous aussi.de m'appe- 
lerdorenavantAVENFOU. Vei- 
nards, y'en a qui m'ont appele 
« monsieur » pendant des 

Tout d'abord, un message a 
ceux qui lisent ST Magazine 
(excellent canard, au demeu- 
rant, dont je vous recommande 
chaudement la lecture ? ST 
MAG en est a son numero 17 
et n'avraiment rien avoir avec 
1st. Attention a la confusion I 
A ceux la done, j'aifirme : 
n'ayez aucune crainte, je ne 
vais pas vous refilerdans Gen 
A, les memes solutions que 
dans ST Mag ; j'ai des reser- 

Bon, avant de vous presenter 
la rubrique, je vais vous parler 
de tout ce qui tourne autour de 
cetfe rubrique, e'est a dire de 
la multinational Avenfou, de 
la television Avenfou, de la 
carte Avenfou, de la radio 
Avenfou, de film Avenfou, des 
programmes Avenfou, du ser- 
veur Avenfou, du journal Aven- 
fou et enfin de la musique 
Avenfou. A I'heure actueile, 
surtoui par manque de temps, 
seuls !e serveur et les pro- 
grammes existent; pour les 
autres services, ga « immine », 
comme dirait mon excellent 
confrere et neanmoins ami 
Michel Desangles. 



LES SERVICES AVENFOU 

I. Le Minitel 

II est done possible, si 
vous avez un Minitel (je 

vous rappelle que e'est un 
erifi'n gratuit que vous pouvez 
trouver a la poste la plus pro- 
che de chez vous), II vous suf- 
fit de composer le 3615 et de 
taper le code SMTST, C'est le 
serveur de ST Mag, mais les 



Amigamoureux n'en sont pas 
pour autant exclus. Une fois la, 
vous avez la possibility osvoir 
de I'aide de trois (3!, tres, 
three, dry avec un glagon) 

1) La rubrique Avenfou 
Cette rubrique, accessible en 
faisant A a partir du sommaire 
ou en faisanf +A a partir de 
n'importe ou vous permet d'ac- 
ceder aux soluiions actuelle- 
ment sur le serveur. Les solu- 
tions changent relativement 
sou vent, ce qui presente 
comme principal interet de 
vous donner des solutions de 
jeux assez recents, ou les 
trues que vous demandez le 
plus souvent. 

2) La bal Avenfou 

Voila le lieu de predilection de 
t:'u teEi las personnes au bo r d 
de la depression nerveusi: ot 
du suicide. Vous etes coince 
dans un programme, vous vou- 
lezsavoir les derniers jeux '■:■■ 
t is, les prochainsjeuxasonr 
C'est simple, vous 6co m: 
dans la boite a lettre (BAI i 
AVENFOU, en indiquant le jcu 
qui vous interesse et votm 
question. Evidement, II font 
auparavant avoir creer une 
EAL sous un pseudo de votre 
choix {du moment qu'il 
n ! existe pas deja; a vous de 
verifier]. II faut done aussi 
m'indiquer dans votre mes- 
sage, la bal dans laquelle je 
dois vous repondre. En temps 
normal, vous obtenez une 
reponse dans les 24h qui sui- 
vent le message, mais evide- 
ment, ce delai peut s'allonger 
si je suis en bouclage de ST 
Mag ou de Gen 4. 

3) Avenfou en personne. 



zde boulot, 
quasiment 

les Forums 
intours de 



Comme je trou\ 
cajen'ai pas a; 
voila que je si 

du serveur aux 
22h15. Evidement, 
de ne pas pouvoir venir tous 
les jours, parce que je sors 
quand meme de temps en 
temps, et que je n'ai pas 
encore irouve le moyen de 
faire un clone de moi-meme 
pour le laisser devant le Mini- 
tel. Si vous allez sur le serveur 
aux environs done de 
22hOQ/23hOO, consultez la liste. 
Si vous voyez marque Avenfou, 
tapez le numero qui precede 
mon nom puis Envoi. Cecj I 



vous permet de m'appeller sur 
un Forum. Apres cela, vous 
devez done aller sur Tun des 
six forums du serveur, ou nous 
pourrons discuter en direct de 
vos problemes sur les jeux ou 

lite informatique. Une fois 
encore, en periode de bou- 
clage, je ne peux pas venir 
tous les soirs. Dans ce cas, 
laissez votre message dans 
ma bal. 

NB : N'ayant actuellement 
qu'un ST, je ne pourrais dans 
un premier iemps pas aider les 
Amigamaniaques sur les jeux 
n'existant que sur Amiga. Heu- 
reusement poureux, la plupart 
existent sur les deux machi- 
nes et fonctionnent de la 
meme maniere. 



II. LES DISQUETTES 

A i. nombre de quatre a ce 
lour, elles sont en vente 
y la ooutique de Pressimage 
ivcir boutique de Pressimage 
dans ce numero), et compre- 
nen! reverses solutions, mais 
.i.i --si des aides de jeu et des 
iii l.iires pour jeux du type 
»i:i''.i.i'sde tableaux, vies in.fi- 
m«. Flies ne sont disponibles 
actuellement que pour ST. 

Voila. Je crois qu'ii est temps 
de vous presenter une a une 
les dtfferentes parties de cette 
rubrique. 



Y'A UN PR08LEME? 

Bon. Je suis d'accord, je me 
suis pas casse pour le nom, 
mais au moinse'esf clair. Dans 
cette rubrique, je repondrais 
aux questions que vous iec- 
teurs m'aurez envoy© a 
I'adresse qui va suivre : 
Stephane Lavoisard 
Generation 4 
Pressimage 

210 rue du Faubourg Saint 
Martin 

75010 PARIS 

Evidement, vous n'etes pas 
obliges d'envoyer obiigatoire- 
ment des questions. Vous 
pouvez aussi me donner des 
solutions si vous en avez 
quelques-unes, gameferatou- 
jours du boulot en moins. 
Bon, il est temps de commen- 



MR. Eric MUR 

M&s questions portent sur la 

resolution des dilferentes 



enigmas que Von Irouve i. 
long des labyrinthes : mc 
anglais est lout juste suffisant 
pour comprendre le sens t ' 
questions. Pouvez-vous n 
der? 

Mais oui, bien sur, mon petit 
Eric, MUR??? c'est 
pseudo ? Bizarre pour un gars 
qu'ades problemes de Iabyrin- 
the. Petit canaillou ! qu'est ce 
que ca ferait pas a cet age la 
pour attirer I'atteniion. Je 
reponds neanmoins a la ques- 
tion, puisque pertinente. La 
premiere enigme est c< '" 
catacombes, puisqu'il faut 
donner le nom du Mad God : le 
nom a donner est TARJAN. 
Dans le Harkyn's Catsle, au 
niveau 1, la reponse a la devi- 
nette du sage est VAMPIRE. 
Au niveau suivant, un vieil 
homme vous pose une ques- 
tion : la reponse est SKULL 
TAVERN. Dans la Kylearan's 
Tower, une bouche magique 
vous pose une question : ici, il 
faut repondre STONEGOLEM. 
Un peu apres, une seconde 
bouche magique recidive avec 
une autre question : la. repon- 
dez SINISTER STREET. Dans 
la Mangar's Tower, c'est deja 
beaucoup plus complexe : au 
niveau 1, la reponse a la ques- 
tion de la bouche magique est 
CIRCLE. Au niveau 2, il faut 
noncer a la bouche magi- 
. ! les septs paroles du « One 
God » pourfaireapparaitre 
escalier: ces septs paroles 
sont: LIE WITH PASSION 
AND BE FOREVER DAMNED, 
niveau 4, une bouche magi- 
i vous pose une derniere 
question dont la reponse est 
SPECTRE SNARE. 

MR. Denis DONTENVILLE: 
Dans Barbarian (Psygnosis), je 
n'ai pas reussi a passer le 
magicien a la tin dujeu. Com- 
ment faire ? 

Encore une bonne question, 
parce qu'on me la pose sou- 
vent. II faut, avant d'entrer 
dans la piece ou se trouve ce 
magicien ricaneur, prendre 
son bouclier en main. Apres 
etre rentrer dans la piece, il 
faut attendre que celui-ci lance 
5 boule de feu. Quand la 
boule arrive vers vous, cliquez 
r 1'icone defense. Vous fer- 
:ainsi rebondir la boule vers 
la magicien qui finira en un tas 
'e cendres. 



PREMIERS PAS 

Encore une fois, je crois 
que le titre est clair. Dans 
cette partie, je vous donnerai 
; premiers trues et les pre- 

des jeux testes dans le meme 
numero. Ainsi, si I'un de nos 
articles elogieux vous a con- 
aincu et que vous aehetezce 



BO 



programme, ceci vous permet- 
tra d'eviterde restercoinceau 
debut, par manque d'expe- 
ience ou autre. Pour ceux qui 
luraient deja le jeu, certaines 
astuces leur permettront de se 
decoincer des endroits com- 
plexes du jeu. Vous n'avez pas 
npris ? Et bien commen- 
gons done... 

L'ARCHE DU CAPITAINE 
BLOOD : 

meilleure chose a faire est 
de poser des questions sur les 
noms de personnages comme 
Yoko, Maxon ou encore sur les 
metes comme Ondoya, 
Bow-Bow, et ceci des le pre- 
ir Izwal. Tres vite, en dehors 
la piste Izwal, vous devriez 
iir rendez-vous avec des 
Migrax, puis avec un Buggol. 
Lisez bien ce que vous disent 
les Ondoyantes, vous verrez 
qu'elles ne sont pas aussi 
nombreuses qu'on pourrait le 

sachez qu'on ne peut pas les 
distinguerde personnes d'une 
autre race. Si quelque chose 
cloche, posezvous des ques- 
tions ? Je ne peux rien dire 
d'autre sans tout reveler. 

BILL PALMER: 
le jeu n'est pas difficile, et le 
seul probleme que vous ris- 
quez de rencontrer tout au 
debut est celui du passeport, 
qui reste introuvable long- 
temps. En fait, celui-ci se 
trouve sous le coffre, et ii faut 
done cliquer sur le coin en bas 
a gauche pour I'obtenir. Ainsi, 
plus de problemes a la douane. 
Dans le train, sortez le plus vite 
possible ! 

CATCH 23: 

Regardez attentivement les 
objets se trouvant dans les 
pieces. Le plus souvent, ils 
permettent de trouver I'iden- 
fite du savant qui y habitait, a 
I'aide des curriculum vitae de 
chacun d'eux que Ton trouve 
dans le manuel. 
CHIMERA : 

Faites un plan pour eviter les 
cases mortelles. Attention a 
iurs. Le seul moyen de I'evi- 
teresl lafuite, mais vousy per- 
' z tout vos objets. Ne vous 
laissez pas impressionner par 
les barrieres. 

CRASH GARRET: 

Le debut du jeu offre de nom- 
breuses possibilites. La meil- 
leure sembleet rede se rendre 
des que votre vie sera mena- 



DEJA VU : 

II faut d'abord explorer ies eta- 
: superieurs avant de des- 
cendre a la cave oil un passage 
secret est aisement detecta- 
ble. Pour les personnages qui 
vous attaquent, lamajorite part 
avec un peu d'argent... 



DUNGEON MASTER : 
1 f faut faire un plan de chaque 
niveau, mais attention : a cha- 
que fois que vous arrivez a un 
nouveau niveau, sauvegardez 
votre partie. Faites les plans 
du niveau, puis une fois qu'ii 
sont faits, rechargez la partie 
et faites le niveau le plus vite 
possible. Ceci vouseviterade 
consommer trap de nourriture 
en restant longtemps a faire 
les plans, ce qui n'est pas 
negligeable puisqu'a partir 
d'un certain niveau on ne 
trouve plus rien a manger. 
Pour choisir vos personnages, 
neprenezsurtout pas ceux qui 
sont « Journeyman" en une 
classe. II vaut mieux prendre 
des personnages debutants ou 
encore reincamervos heros au 
lieu de faire une resurrection. 
Essayez de choisir quatre per- 
sonnages pouvant lancer des 
sorts. 

FAIAL : 

Le jeu n'a rien de bien com- 
plexe, mais faites en sorte de 
trouver les trois possibilites de 
scenario, qui dependent de ce 
que vous iaites au debut. Cha- 
que scenario correspond a un 
aiignement different. 

IZNOGOUD : 

Un plan ne serait pas mal venu, 
ainsi qu'une liste des objets 
que vous trouvez et des reac- 
tions des divers personnages 
quand vous ieur donnez I'objet 
en question. 

JINXTER: 

Lisez bien tout les textes, ce 
sont eux qui vous donneroni 
des indices. Si vous loupez 
voire station de bus, reprenez 
d'abord vos clefs, puis allez a 
I'est jusqu'a ce que vous trou- 
viez votre maison. 



ne deviendrez pas le Boss en 
dix minutes. Ne tuez jamais 

quelqu'unsi ily aun temoinou 
une autre personne dans la 
salie : cela vous serail fatal. 

LA MASCOTTE: 

Faites un plan, et essayez tou- 
tes les possibilites : elles ne 
sont pas si nombreuses. 

MASQUE: 

Encore une fois, II faut faire un 
plan. Ensuite, jevousconseille 
de noter les caracteristiques 
de chaque masque, ce qui 
vous permettra de retrouver 
par la suite les meilleurs mas- 
ques. Faites viie ! 

MEW1LO : 

Cliquez partout, et n'hesitez 
passurtout a revenirlaoii vous 
avez deja ete, car une piece 
peut changer selon ce que 
vous avez fait entre temps. 
C'est au Parnasse qu'il faut 
debuter. 

POLICE QUEST: 

Lisez bien la notice, elle est 
tres imporlante. Prenez votre 
materiel habituel, allez au brie- 
fing, puis allez a votre voiture. 
Faites-en ie tour avant de par- 
tir. Restez en contact radio 
tout le temps, et attendez qu'ii 
se passe quelque chose. 

SPACE QUEST II : 

Une fois sur la planete, etai- 
gnez le bip qu'emet le vais- 
seau sous peine d'etre plus 
vite repere. Utilisez bien la 
boite a lettres, ramassez une 
spore d'une plante paraly- 
sante, passez la plante carni- 
vore pour prendre des baies, 
puis revenez. Si vous avez deli- 
vrer ie petit bonhomme rose, il 
vous montrera la voie a I'en- 
tree des marais. Dans les 
marais, il vaut mieux prendre 
sa respiration avant de plon- 
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STAR TREK: 

Notez bien les systemes ou 
vous allez ainsi que les plane- 
tes qu'ils contiennent et ce 
que Ton y trouve. Cela vous 
permettra certainement de ne 
pas passer deux fois au meme 
end rait. 

TANGLEWOOD: 

Retrouvez au plus vite I'an- 
tenne du mobile cinq, qui se 
trouve dans un tas de rocher, 

puis allez lui remettre en place 
de maniere a pouvoir I'utiliser. 

Faites un plan. 

ULTIMA IV: 

Notez bien le nom des person- 
nages que vous rencontrez, la 
ville oil vous les voyez, et enfin 
ce qu'ils vous disent. En effet, 
quand une autre personne 
vous dira : « va voir untel de ma 
part " vous pourrez le retrouver 
plus facilement. 

UNINVITED : 

Sortez de la voiture le plus vite 
possible. Les formules dans 
les bouquins de magie ne sont 
pas la pourdecorer : notez-les. 



.. SOLUCES » ET PLANS 

Bon. Si je vous dis que 
dans cette rubrique 
vous trouverez des solu- 
tions completes et des 
plans, vous me croyez ? 
Bien. Mors, vous n'aurez 
jamais les deux a la fois. 
Ce sera soit une 
« soluce », soit un plan. 
Vous avez compris. 
Bien, alors voyons ce 
que nous avons trouve 
pour aujourd'hui... 



FLRN DE TFiNGLEWOOD 




i TELEPORTEUR B; 
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Petit budget 



// s'agit d'une categorie de logiciels a part, puisque 

leurprix « sacritie » (aux alentours de 100F) les met 

a la portee de toutes les bourses. 

On y retrouve pele-mele de bons petits programmes 

beneliciant d'un excellent rapport qualite/prix, mais 

malheureusement aussi quelques nullites, indignes 

d'etre vendues pour des machines telles que 

I 'Amiga ou le ST. 

line seule note est attribute, qui reflete autant que 

possible ce fameux rapport qualite/prix. 

Liste des PETIT BUDGET testes dans ce numero : 

ALIEN STRIKE 

CHOPPER X 

FORMULA ONE GRAND PRIX 

KARTING GRAND PRIX 

KIKSTART II 

LAS VEGAS 

MISSING ONE DROID 

PAC BOY 

REVERSI BRAIN 

SCREAMING WINGS 

SPACE RANGER 

SOCCER KING 

VADER 



SOCCER KING 

KINGSOFT 1 OU 2 Joueurs 
Systeme : Amiga / ST 



r ST- II 



On attendait Sous ir 
merit un football s 
en a un qui est arrive, 
est pas celui qu'on veut. Soc- 
ir King est une catastrophe. Je 
ai retenu aucun point positif. 
:s footballeurs sont ires mal 
dessines, on dirait des fils de 
fer. Le scrolling du terrain laisse 
esirer. Le ballon est minus- 
3, presque invisible. Lafoule 
est monotone. Que dire des 
bruitages, tout a (ait lamenta- 



bles, sinon qu'il vaut mieux bais- 
ser le volume du son. L'anima- 
tion des joueurs et des gardiens 
de buts est a un niveau aussi ras 
que la pelouse. Vous I'avez com- 
pris, ce n'est pas Soccer King 
qui va combier notre envie de 
football. Alors croisons tous les 
doigts, et prions pour que le 
fabuleux Hotball fdont une pre- 
version nous a ete confiee] 
arrive tres vite. 

GLOBAL : 20% 




PAC BOY 

SOFTGANG 1 joueur 
Systeme : Amiga 



D'aprfes le mode d'emploi 
(anglais), vous etes sense 
chercher la sortie du prafond 
labyrinthe du Dr Geronimo en 
ramassant tous les objets qui 
trainent sur votre chemln, les 
couloirs etant surveilles par des 
robots. Quand vous saurez que 
les robots ont des allures de fan- 
tomes, vous aurez compris que 
vous etes devant un Pacman 
tres classique. Les tableaux se 



succedent avec pour seules dit 
ferences la couleur des murs e 
la rapidite grandissante de Ten 
nemi. Le 'phantastic graphic 
annonce sur la boTte est beau- 
coup exagere, mais le Pacman 
se manie tres bien et les m 
quettes sont correctes. Un petit 
Pacman en rapport avec 
prix. 

GLOBAL : 38% 




PAC BOY Encore un pac 



CHOPPER X 

MASTERTRONIC 1 Joueur 
Systeme : ST 



Chopper X est un logiciel de 
tir vertical realise par Para- 
dox, qui nous avait offert plu- 
sieurs bons logiciels surSTvers 
la fin de I'annee 1986. Cette fois- 
ci plus d'Aliens ou d'extra- 
terrestres, vous etes aux com- 
mandes d'un helicoptere de 
combat. Une armee entiere s'op- 
pose a vous. Ce sont tout 
d'abord des tanks et des 
canons, puis la marine et enfin 
qui attaquent. Votre 



mission est de defendre voire 
pays et de combattre I'agres- 
seur. La musique de ChopperX 
a ete reprise du logiciel ST 
KARATE. Les graphismes sont 
simples. Mais le logiciel bene- 
fice d'un bon rapport qualite. Le 
challenge est prenant... 
II plaira certainement aux fous 
de la canarde. 



GLOBAL : 55% 
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REVERSI BRAIN 



PRESSIMAGE 1 ou 2 Jouears 
Systeme : ST 




REVERSI BRAIN Un Othello sympathique et moqueur. 



Cet Othello-Reversi semble a 
premiere vue iden- 
tique a ses concurrents sur ST. 
Pourlant, en y regardant de plus 
pres, il presente deux avantages 
qui meritent d'etre signales : 
-d'abord, il est sympathique ! 
Apres une belle musique digita- 
lisee pour la presentation, il 
nous fait I'honneurde nous tenir 
un dialogue pendant ia partie. 
Ca va de : ■■ Bien joue ! » a « Je 
vous ecrase >., et c'est ponctue 
de quelques eclats de rires 
quand vous etes bloques (Bien 
entendu, ces dialogues peuvent 
etre supprimes). Les pions sou- 
rient ou font grise mine selon 
qu'ils perdent ou qu'ils gagnent. 
-ensuite, il s'agit d'un adversaire 
de qualite. Aux niveaux les plus 
bas, il joue tresvite, laissant leur 
chance aux debutants. Par con- 



tre, quand on le laisse reflechir, 
(il est parfois un peu longuet...) 
il s'avere redoutable, en tout 
cas, I'un des meilleurs sur ST, 
voire le meilleur. 
Un achat a conseiller a ceux qui 
veulent s'initier acejeu cerebral 
fort agreable. 

GLOBAL : 85% 



Derniere minute! 
Nouvelle Version 1.5, 
nettement plus rapids et 
beaucoup plus forte) 
Monochromne et couleur. 
NB: Le niveau 2 de Reversi 
Brain a battu les niveaux les 
plus sieves des 5 jeux 
auxquels nous I'avons 
confronts dont Reverside sur 
Applet 



« 6en 4 » 

MULA ONE 
GRAND PRIX 

MICRO VALUE Uoueur 
Systeme : ST 



Ii arrive pas mal de simulations 
automobiles en ce moment. 
Celle dont je vous parle est 
fabriquee par le specialiste du 
jeu a bas prix sur 16 bits, j'ai 
nomme Micro Value. Tout 
d'abord, armez-vous de patience 
car le chargement est tres lent. 
Apres cette epreuve d'attende, 
vous allez pouvoir choisir votre 
bolide. A ce momet, vous croyez 
rever. On vous propose, entre 
autres, la Williams de Mansell, 
la Lotus de Senna, la Mc Laren 
de Prost, et la Ferrari d'Alboreto. 
Quel plateau royal ! Ensuite 
vous selectionnez une piste 



parmi 6 mondialement 
(Monaco, Silverstone, Detroit...). 
Lorsque lejeu debute, vous etes 
sur la grille de depart en compa- 
gnie de vos adversaires. La 
course est lancee, vous passez 
les vitesses, et tout s'enchaine. 
La realisation est correcte. 
L'animation de la route n'est pas 
extra, les graphismes sont hon- 
netes a part la vilaine explosion. 
Le jeu se revele agreable, mais 
ne rivalise cependant pas avec 
les tenors du genre. 

GLOBAL : 69% 



Lap! I Speed; 
Reus: flflDO 



Score:Q2B4 




F1 GRAND PRIX Pole position a fait des petits. 



LAS VEGAS 

ANCO 1 Joueur 
Systeme : Amiga I ST 




Vouspartezavec 5 dollars en 
pocheavec I'espoirde faire 
sauter la banque du casino de 
Las Vegas. Au depart, vous allez 
tenter d'augmenter votre capital 
grace a la 'Slot Machine', la 
machine a sous. Pressez 'Start' 
et les figurines se mettent a 
tourner. Quand vous alignez une 
combinaison gagnante, une par- 
tie des lettres de Las Vegas cli- 
gnote. Des options vous permet- 
tent de repartirvos gains, de les 
encaisseroude les remettreen 
jeu, jusqu'a ce que vous allu- 
miez entierement les mots 'Las 
Vegas' Alors, si vous possedez 
au moins 2 dollars, vous allez 
jouer au 'High or Low'. Devant 
vous se trouvent cinq cartes, 
face cachee. 



Vous misez. Une premiere carte 
est retoumee (vous pouvez 
I'echanger, une seule fois). 
Avant de retournerchaque carte 
suivante, vous devezdeviner si 
elle sera superieure ou infe- 
rieure a la precedente. Si vous 
accumulez 100 dollars ou plus, 
vous serez admis a la table du 
Black Jack, (egalement connu 
sous le nom de 'Vingt et Un'), ou 
les mises sont beaucoup plus 
importantes. 

Las Vegas n'est pas le plus beau 
jeu dans le genre, mais c'est 
aussi I'un des moins chers. Pour 
ceux qui aiment, il constitue un 
achat possible. 

GLOBAL : 55% 



LAS VEGAS Ca peut rapporter gros ! 



Petit budget ^^^^^ 
SPACE RANGER 

MASTERTRONIC em. 100F 1 Joueur 
Systeme : Amiga 



Decidement chez Mastertro- 
nic, on se diversifie beau- 
coup. Apres avoir rachete Mel- 
bourne House qui prepare d'ex- 
cellents jeux sur 16 bits, voila 
qu'on se lancedans les jeux bon 
marche sur Amiga. Prenez 
garde, car Petit Budget n'est pas 
synonyme de petite qualite. En 
tous cas, Space Ranger est un 
jeu bien ficele. C'est une reprise 
du bori vieux Deiender, mais ver- 
sion 88. Vous devez sauver Ies 
Critters qui se font massacrer. 
Le jeu se deroule dans 5 tres 
beaux tableaux. Le scrolling des 
planetesou vous combattez est 
parfait. Vous dirigez un bon- 
homme qui ressemble vague- 
ment a un plongeur cosmo- 



terd. 



i pit* 



.Jicojvire? car i'.f. sort tres mar- 
rants. II y a des sortes de Grem- 
lins volants, des yeux qui mar- 
chent, des petits rhinoceros, 
ainsi que des dragons et un tas 
d'autres creatures tres loufo- 
ques. Lorsque vous avez detruit 
tous Ies ennemisa I'ecran, vous 
accedez directement au tableau 
suivant. Les bruitages sont tres 
bons. En conclusion il n'y a 
aucune raison de ne pas ache- 
ter cet excellent jeu de tir. 'A ce 
prix, si tu paies pas le prix, t'as 



GLOBAL : 84% 



r 



Tt 




SPACE RANGER Ne tuez pas tous les animaux. 



ALIEN STRIKE 



ROBTEK 1 ou 2 Joueurs 
Systeme : Amiga 




ALIEN STRIKE Des dessins bien pauvres. 



Apres avoir etudie attentive- 
ment la guerre sur la pla- 
nete Terre, un extra-terrestre a 
constate que ce 'jeu' preseniait 
de nombreuses injustices, a 
commencer par le Qeseqi-ilibie 
du rapport de forces. Aussi a-t'il 
eu I'idee de programmer une 
simulation, ou les armees 
auront des chances rigoureuse- 
ment identiques au depart (en 
quelque sorte, comme une par- 
tie d'echecs). Chacun des deux 
adversaires disposera d'un jet, 
d'une fregate, d'un croiseur et 
d'un porte-avions, qu'il pourra 
manceuvrer a tour de role. 



I'idee d'Alien Strike est 
rait louable, parcontres; 
■ation est atroce. Plus 






jet, 






ensuite, il y en a dans dans tou£ 
les sens, et lesengins de guerre 
vont a une telle vitesse et £ 
tenement riquiquis, qu'on 
sait plus oil on en est ! 
Ce jeu n'a vraiment rien [ 
plaire. A eviter absolumenl 



GLOBAL: 10% 



BUG-BYTE 1 Joueur 
SYSTEME: ST 



Ce programme rappelle 
etrangement ROBOTRON, 
un bon vieux logiciel edite par 
Atari sur 8 bits. Vous deplacez 
un petit Droid a travers des sal- 
les infestees d'ennemis. Vous 
attaque parde nombreux 



m ONE DROID 



lonstre 



: ca v 



intergalaciique au sigle Atari, en 
passant par des robots de tou- 
tes sortes. A chaque tableau, ils 
sont de plus en plus nombreux 
et de plus en plus rapides. Inu- 
tile de preciser que tout devient 



'resvne un enfer, ou les retlexes 
sont mis a rude epreuve. La 
musique digitalisee est conve- 
nable. Les graphismes sont sim- 
ples mais propres, et les explo- 
sions tres stylisees sont super- 
bes. Deconseille aux cardia- 
ques, mais totalement conseille 
aux hyper-nerveux ayant besoin 
d'un defoulement journaiier. 

GLOBAL : 65% 



MISSING ONE DROID Tirez dans tous les sens 
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1/ 1 1 



MASTERTR0N1C 1 ou 2 Joueurs 
Systeme : Amiga 



MS 



| astertronic semble decide 
a produire a bas prix des. 
softs excellenis qui alteignent 
j des jeux a prix fort. 
Nous ne pouvons que saluer 
celte initiative. Kikstart 2 exis- 
itdejasurS bits, la version 16 
ts a ete considerablement 
amelioree. C'est encore un point 
positif. Vous dirigez une moto 
qui doit sauter des obstacles et 
;e receptionnerau bon moment. 
Vous courrez contre I'ordinateur 
u contre un ami. 



Les graphismes sont jolts, j'ap- 
precie au passage les superbes 
degrades du fond. II y a 24 par- 
cours au total, ei une option 
vous permet d'en construire de 
nouveaux. Le jeu est tres agrea- 
ble, la moto repond tres bien. 
C'est un logiciel qui plaira a 
tous les casse-cou. il represente 
une excellente acquisition. 

Note generale : 80% 




Tl #& 



« &&&&LC 



KIKSTART II Une moto tous-terrains. 



ANCO 1 ou 2 Joueurs 
Systeme : Amiga I ST 



VA_ 

SOFTGANG 1 Joueur 
Systeme : Amiga 
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VADER Pas vraiment original comme jeu. 



L 'affaire est urgente, et de 
toute premiere importance ! 
Le commandant de la base de 
Mars 4 a une conversation tele- 
phonique plutot mouvementee 
avec le ministre de I 'alimenta- 
tion. II veutsefairelivrerau plus 
vite un ragout de moules, fauie 
de quoi le diner politique qu'il 
donne ce soir sera compromis, 
et risque de tourner a la catas- 
trophe pour la planete. Vous 
etes I'homme de la situation. 
Aux commandes de votre vais- 
seau, vous devez eviter les hor- 



des d'ennemis envoyees a votre 
rencontre pour vous detruire. 
Derriere cet etrange scenario se 
cache un remake des Xevious, 
Typhoon et autre Trauma. La 
! <■ ni; .nun est assez belle, le 
scrolling est bon, mais les cou- 

criardes. Ce jeu est 'res lipeil- 
tif. Bien que le prix soit modere, 
on est quand mqme loin des 
tenors du genre. 



GLOBAL : 45% 



l ?iD PRIX 



Une course de kartings qui 
off re de nombreuses varian- 
3. Jugez plutot : choix entre 8 
cuits, selection des pneus 
(durs a usure lente, ou mous qui 
accrochent mieux), des pignons 
(grand, moyen, petit) qui influent 
la nervosity et la vitesse de 
pointe, piste seche, humide ou 
verglacee, mode entrainement 
u competition, niveau de diffi- 
culte (fonction du nombre de 
rs aeffectuer, et des adver- 
res commandes par I'ordina- 
teur). Le maniement est tres 



simple quant a la theorie ic'ro :!•;■. 
gauche, accelerer, freiner), 
beaucoup moins en pratique, 
surtout contre I'ordinateur. La 
version Amiga offre quelques 
'Plus' avec les bruitages et les 
circuits mieux dessines. Bien 
que ressemblant beaucoup a 
SuperSprint, la realisation glo- 
bale est nettement au-dessous. 



GLOBAL : 62% (AMIGA) 
53% (ST) 




KARTING GRAND PRIX La piste. 
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Petit budget 
SCREAMING WINGS 



RED RATS SOFTWARE 1 Joueur 
Systeme : ST 



La societe Red Rats deja bien 
connue sur 8 bits, 
nous presents ici son premier 
logiciel ST. Comme Chopper X 
teste dans cette rubrique, il 
s'agit d'un jeu de tir avec scrol- 
ling vertical. Vous dirigez un 
avion de combat, et comme par 
hasard une nuee d'avions enne- 
misvousattaquent, «yenades 
ptits, y en a des gros, y en a 
aussi des tres gros, et meme 
des tres tres gros, des blancs, 
des gris et des pas murs 
(verts) ». Le combat est difficile 
(c'est normal, car a vaincre sans 
peril, on triomphe sans scena- 



rio). II taut bien sur une intelli- 
gence de caporal italien pour 
vaincre, et on en prend plein la 
tele pour pas un rond. La musi- 
que est encore plus nulle que le 
logiciel, maissi vous n'avezpas 
la force d'attendr 
de Firebird alors 
voire revendeur, r 



Flying Shark 
! sera tout de 



Excusez-moi, j'ai craque ; mais 
apres une journee comprenant 
trois tests comme Chopper X, 
Floyd et Screaming on finit un 
peu atteint... 

GLOBAL : 55% 



SCREAMING WINGS Tir verticat sur avions ennemis. 




Le coin du matos 

DES RC 
EN KIT 




La societe Fishertechnik propose 
pour I'ATARI ST tout une gamme 
de produits destines a I'initiation 
a la robotique. Dans la meilleure 
tradition des jeux de construc- 
tion, vous pouvez acquerir soit 
des boTtes permettant de realiser 
differents montages, soit des cof- 
frets contenant tous les elements 
pour monter un ensemble fini. On 
trouve, parexemple, une table tra- 
gante A4 transformable en scan- 
ner, et un robot d'entrainement. 
Une interface Centronics est pre- 
vue pour raccorder ces « robots » 
a votre micro, et dispose de 4 sor- 
ties pourdes moteurs, lampes ou 
electro-aimants, 8 entrees nume- 
riques pour manipulateurs ou 
interrupteurs, 2 entrees analogi- 
ques pour potentiometres. photo- 



Cette interface peut aussi etre 
combinee avec des elements et 
composants d'auires boTtes de 
Fishertechnik (Electromecanique 
et Electronique). 
Tous les modeles de robots sont 
livres avec des programmes-types 
dont unde diagnostic pour tester 
les differentes fonctions, i " 
« Driver" pouvant servi 
source a I'interieur de vos propres 
programmeS- 
Bien au-dela du jouet, ces Kits 
permettent d'ouvrir votre micro 
vers de nouveaux peripheriquE 
et d'aborder aisement le domaine 
de la robotique. A titre ind'caVf, 
I'interface coute 1 270F, la boite 
d'experimentation 1 350F, et les 
Kits complets avoisinent les 2 
500F- 



DES LIVRES 
SUR AMIGA 



L!L„ 

Bien debuter sur Amiga : 
destine au nouvel acqu 

. . apprehender 

Depuis la mi; 



Le livre du Isngage machine : 
Pour ceux qui veulent en ssvoir 
plus et "qui n'oni jamais ose le 



e systeme de 

I'assembleur 

'ents registres- 
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MICRO 

Metro: Gare i 



J 



Chez MICRO VIDEO, Mars et Avril sont les mois du S.A.V. 




Si vous avez le moindre 

probleme avec votre ST, 

FAITES APPEL A NOTRE 

SERVICE TECHNIQUE 

DEWS GRATUIT au (1) 42.01.24.30 
V ; y 



AUGMENTEZ LA MEMOIRE ! 

* Pour passer a 1 Mega si vous avez 512 K 
(ST ou STF) 990 F 

* Pour passer a 2 Megas si vous avez 1 
Mega 1990 F 

RAJOUTEZ DES UNITES DE DISQUETTES 

* Kit 3'5 720K a partir de 1290 F 

* Kit 5'25 720K a partir de 990 F 




^ 



LA PROMO DU MOIS 

LECTEUR DE DISQUE ATARI SF 354 

790F TTC 

Stock limite ! 
Les commandes seront honorees dans leur ordre d'arrivee. 



COMMANDEZ PAR CORRESPONDANCE 

520 STF 

1040 STF 

Imprimantes 

Moniteurs 

Tous les accessoires 

Tous les derniers logiciels 

Wous avons de gros stocks, des delais de livraison rapides, un S.A . V. " First class" . 

Pour disponibilite et prix: 

deux numeros de telephone (1)42.01.24.30 (1)42.01.83.66 



Nouveau ! Ouverture d'une nouvelle boutique a Tours 

MICRO VIDEO 81, rue Michelet 37000 TOURS Telephone: 47.05.78.50 
Beneficiez des services et du choix du leader parisien sur ST 



slouvelles versions 



Dans cette rubrique, nous vous presentons des programmes : 

-qui ont deja fait I'objet d'un test et viennent d'etre adaptes 

sur une nouvelle machine, 

-ou qui sont reedites sur une meme machine, apres avoir ete 

ameliores par rapport a ieur premiere sortie. 

Une seule note « globale » est attribute. 



GOLDEN 
PATH 

FIREBIRD 1 Joueur 
Systems : Amiga 

Adaptee sur Amiga, cette 
aventure ou vous deplacez 
un heros, champion de karate a 
la recherche de la Voie d'Or, a 
herite des superbes graphismes 
et bruitages digitalises qui 
avaient fait son originalite sur 
ST. Vous devez explorer de nom- 
breux lieux (chateaux, temples, 
caves, chutes d'eau...). Un jeu 
simple en apparence, mais en 
fait pas si facile. 




Note : 85% GOLDEN PATH 



TIME 
BANDIT 

MICRODEAL 1 ou 2 

Joueurs 

Systeme : Amiga 



Un des premiers succes du 
ST fait son apparition sur 
Amiga. Pas de surprise, c'est de 
la meme trempe, tres bien rea- 
lise. De nombreux tableaux a 
decouvrir avant de retrouver le 
Grand Artifact. Bien que la qua- 
lite des jeux ait largement evo- 
lue depuis 1986 (sortie de Time 
Bandit), ceiui-ci reste toujours 
d'actualite, et nous ne lui con- 
naissons pas d'equivalent dans 

Note : 88% 



BACKLASH 

NOVAGEN em. 200 F 1 Joueur 
Systeme : Amiga 

Ce logiciel est la replique peu plus les possibilitesgraphi- 

exacte de la version exis- ques de I'Amiga. Malgre cette 

tant sur ST. La realisation est petite reserve, je conseille a 

tout aussi reussie, meme si I'on tous les fans de tir en 3D de ne 

peut regretter que le createur pas rater ce jeu. 

Paul Woake n'ait pas utilise un Note : 84% 



IRAZY CARS 



TITUS env. 200F 1 Joueur 
Systeme : Amiga I ST 

Crazy Cars sur Amiga s'ave- 
rait vraiment trop facile aux 
premiers niveaux. Titus a su iirer 
profit des critiques, et a refatt 



une version destinee au marcfie 
americain, en incluant plus de 
voitures pour gener la progres- 
sion denotre bolide, il en aega- 
lement profite pour soriir une 
adaptation sur ST, en tous 
points identique a la nouvelle 




TIME BANDIT 



Bien qu'etant 
le meilieur du 
genre sur ST, Crazy Cars doit 
desormais faire face a la redou- 
table concurrence de Grid Start 



;ur Amiga (teste dan 

lumero), ce qui nous 

i revoir notre note globale. 



VOUS AVEZ UN ST OU UN AMIGA, VOIR UN 
ST. ALORS DEPECHEZ-VOUS D'ALLER SUR 
LE SERVEUR 3615 SMTST, OU VOUS 
POURREZ CONTACTER LA REDACTION EN 
ECRIVANT DANS LES BALS GEN4, 
GENERATION 4 OU ENCORE AVENFOU. 
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STRIP POKER 
DATA DISK 

ANCO'1 Joueur 
Systeme : Amiga I ST 

Pourceuxqui commengaient 
a se lasser de deshabiller 
Suzi et Melissa, Anco a edite 
des Strip Poker 'data disk' pour 
ST el Amiga. 

Si Crystal et Dawn (sur Amiga), 
toutes deux blondes, sortt aussi 
Note : 68% (Amiga) 75% (ST) 
STRIP POKER DATA DISK; Vous habitez chez 




Les Exclusifs 



Void I'une des rubriques phares de GEN 4. Nous 
y presentons, en exclusivite. les jeux les plus 
extraordinaires, ceux qui nous auront saute aux 
yeux lors de nos balades impromptues dans les stu- 
dios de programmation. 

En attendant leur sortie prochaine, voila de quoi 
faire de beaux reves... 



GENESIS 



FIREBIRD 
Systeme: ST 




La nouvelle ceuvre de Steeve 
Bak. 
Steeve nous prouve une lots de 
plus qu'il est capable a I u i seui 
de changer I'tiistoire du jeu sur 
ST. Mais qu'a-l'il pu decouvrir de 
si genial ? Telle doit etre Is 
question qui vous vieni a I'es- 
prit. Et bien, tout ce que les pro- 
grammeurs croyaient impossi- 
ble sur Atari ST: un scrolling 
horizontal d'une fluidite incroya- 
bleet d'une vitesseaen tomber 
sur le post§rieur. Mais ce f antas- 
tique progi 



pas ; 



. II i 



moyen d'y ajouter un plan infe- 
rieur a scrolling differentiel (qui 
se deplace plus lentement) 
aussi parfait que son grand 
frere, et un autre superieur sous 
lequel peuvent passer les diffe- 
rents vaisseaux. Tout ceci est 
sublime, mais at tend ez la fin de 
I'histoire... Sur ST, i! est possi- 



ble d'utiliser un. deux, trois ou 
qi.'atfp Dians de couleurs : le pre- 
mier ne fait appel qu'S deux cou- 
leurs e: permet un affichage 
'.ipide de la page ecran ; 
ensuite. plus on utilise de plans 
your a.culer des couleurs, et 
plus l'affichage est lent et done 
plus le scrolling est hache. Eh 
bien, hgurez-vous, ce n'est pas 
deux, quatre ou huit, mais seize 
couleurs que le programmeur 
angla'S utilise ! Attendez je ne 
suis pas arrive au bout de cette 
merveille. Les aliens loin d'etre 
inintelllgents comme dans la 
plupart des logiciels de ce genre 
vous reperent et vous poursui- 
vnnt. Bon, parlons du senario : 
vous voyagez a travers douze 
rnondes dans chacun desquels 
il faut recueillir dix pitotes pri- 
sonniers. Chaque starfighter a 
un pouvoir different : un le rend 
immortel, le suivant lui apporte 
une super bombe ou encore le 
triple tir, etc. Ajoutez&ce cock- 
tail les superbes graphismes de 
Peter Lion, une excellente musi- 
que et des sons digitalises et 
vous avez I'un des meilleurs 
jeux de ttrdel'annee, si ce n'est 
le meilleur. A vos joysticks, mais 
Genesis n'arrivera pas avant 
Avril. En attendant et en pensant 
a vous, je vais en retaire une 
petite partie. Ca vous fait 
baver ? Non, ce n'est pas vrai ; 
Steeve est un bon copain, mais 
il nem'apas laisse samerveille, 
et j'en pleure, snif, snif... 





INERTIA DRIVE 



OZI SOFT 
Systeme : AMIGA 



logiciel de Ozi Soft. Je m'at- 
tendais a un jeu de tir tres 
moyen. Bien au contraire, e'est 
un excellent jeu : vous dirigez 
un vaisseau sur une base fer- 
mee. Pendant toute la partie un 
bruitage tres realiste de batte- 
ment de cceur vous accompa- 
gne. La premiere base reprend 
le motif du premier tableau d'Ar- 
kanoid. C'est surprenant mais 
cela convient bien. On s'aper- 
coit immediatement de la qua- 
lit£ du scrolling multidirection- 



nel : il est tout bonnement par- 
fait ; c'est le meilleur que j'ai vu 
sur Amiga. Les bruitages sont 
bons. La maniabilite du vais- 
seau ne souffre d'aucun defaut. 
Vous devez etre tres precis pour 
eliminer les differents Elements 
de la base ; ensuite vous a- 
querez le cerveau central. 
Les tableaux et les sprites sont 
nombreux et de bonne qualite. 
Inertia Drive plaira, j'en suis per- 
suade, aux specialistes des jeux 
d'espace. La realisation est, 6 
tous cas, excellente. 



wJe 



140 



BOB MORANE OCEAN 



INFOGRAMES env. 225F 1 Joueur 
Systeme : ST 




Etvoilauneexclusivitedont 
nous sommes tres fiers : 
Bob Morane Ocean est un logi- 
ciel qui ne sortira pas avant au 
moms un mois. De quoi s'agit- 
il ? Et bien tout stmplement du 
quatrieme jeu base sur !e 
heros Bob Morane. Je sais, 
vous allez me dire que vous 
aveztrouves lestrois premiers 
mediocres, mais attendez : 



celui-ci est tout a fait different 
des autres. Tout d'abord, le jeu 
lui meme sera beaucoup plus 
interessant, et realise en pre- 
mier sur ST, le graphtsme en 
sera superbe, comme vous 
pouvez le voir sur les photos 
ci-contre. D'ailleurs, i 
deux disquettes ! 
Tout commence par ur 
de I'ocean. Tout a coi 






avion surgit, puis un autre : 
des deux avions tombent des 
scooters des mers. Sur I'un 
d'eux, I'Ombre Jaune. surl'au- 
tre, vous : Bob Morane. Voire 
but est de heurter le scooter 
de votre ennemi pour que celui 
en tombe... Cette idee, qui 
dans les episodes precedents 
aurait ete le principe de tout le 
jeu, n'est ici qu'une infime par- 
tie, puisqu'il s'agit en fait du 
pregenerique, un peu comme 
la scene d'action qui com- 
mence chaque film de James 
Bond. 

Ensuite vient le jeu, le vrai. Le 
heros monte dans un batysca- 
phe et plonge sous la mer. Bob 
Morane, equipe d'une ienuede 
piongeeva devoir affronter de 
nombreux ennemis, des 
requins aux pieuvres en pas- 
sanl paries hommes de main 
de I'Ombre Jaune, Ceci etant 
fait, on arrive enfin a la cite 
sous-marine que I'Ombre 
Jaune a minee dans le but de 
lafaireexploser.il vous faudra 
alors deminer !a region pour 
pouvoir enfin gagner. 
Comme vous pouvez le voir, le 
scenario meme de ce jeu pro- 
met. Certes, la plupart des 



FERRARI FORMULA ONE 



ELECTRONIC ARTS 
Systeme : Amiga 



ur micro. Ferrari Formula One 
est la toute derniere production 
d'Electronic Arts surAmiga. lis 
furent les premiers a sortir des 
jeux pour cette machine, mais 
pas n'importe quels jeux : des 
jeux d'excellente qualite. Ferrari 
Formula One ne viendra pas ter- 
nir I'image de marque, c'est une 
excellenle simulation de course 
automobile. Les options sont 
tres nombreuses : vous pouvez, 
par exemple.'regler la pression 
des pneus et des ailerons 
arriere, verifier I'essence... Vous 
etes places dans la peau d'un 
champion de sport automobile 
qui prepare son bolide avant la 
course. Ce tres bon logiciel ris- 
que de susciter des vocations. 
Vos adversaires sont des stars 
du circuit, il s'agit de Prost, 
Piquet, Alboreto, Senna, Lauda. 
Vous allez devoir vous fatre un 



nom au milieu de toutes ces 
gloires. Ce n'est une chose 
aisee. Lorsque vous pensez que 
tous ies reglages sont termines 
vous pouvez alors commencer 
la course. Si vous n'etespas sur 
de vous, il vous est possible de 
vous entrainer. 

A I'ecran on voit votre cockpit 
ainsi que la partie avant de votre 
voiture. Les graphismes sont 



beaux, sans plus. Mais comme 
dans Flight Simulator 2, ce n'est 
pas vraiment le point le plus 
important. La simulation est tres 
bonne. L'action est tout de 
meme assez rapide. On se croi- 
rait vraiment dans une course de 
F1 . Lorsque toutes les comman- 
le jeu 
lisir. On 



sonl 



maitrii 




phases n'etaient pas finies 
lors de notre passage dans les 
iocaux d'lnfogrames, mais les 
ecrans que nous avons pu voir 
sont convaincants. Si lejeu est 
comme les trois premiers, 
accompagne d'un magazine 
comprenant un roman, une 
BD, un jeu dont vous etes le 
heros et un guide de survie... 
voila qui fera un excellent pro- 
duit. 




Us Exclusrfs 
IMPOSSIBLE 



MISSION II 



EPYX env. 200F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Si il y a deux ou trois ans, 
vous etiez peut-etre pos- 
sesseur d'un Commodore 64, 
vous ne pouvez alors ignorer 
ce qu'etait Impossible Mis- 
sion, Ce logiciel fiit en effet a 
I'epoque I'un des plus gros 
hits de cetie machine, plus 
gros encore que Summer 
Games, et c'est peu dire ! Et 
bien, pour notre plus grand 
plaisir, void le second volel de 
ce jeu, second volet qui en gar- 
dan t le meme systeme, reste 
totalement different du pre-| 

Le heros que vous dirigez doit : 
explorer un complexe forme! 
de nombreuses tours. Chaque 
tour a une particularity qui i 
determineracequ'ony rencon- 
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trera. Le heros part de Tune . serd'unetourauneautre.Ces 

des tours, et doit trouver les codes peuvent se trouver der- 

□odes qui lui permettront d'ou- riere n'tmporte quel objet, et il 

vrir les sas permettant de pas- I ; lui faut done fouiiler lout I De 



nombreux robots de toutes 
sortes tenteront de Ten empe- 
cher. De plus, la structure des 
salles est telle qu'il vous fau- 
dra sauter de tous les cotes, et 



XR 35 

ANCO 
Systeme : Amiga 



: par i 



faite de rytfimes de batteries 
complelement geniale. C'est 
vraiment hyper motivant de 
joueravec une telle musique. Le 
style du jeu est directement ins- 
pire des Defender et autres 
Scramble ; vous controlez un 
vaisseau qui est agresse par des 
soucoupes etranges et coto- 
rees. Les couleurs sont nom- 
breuses et employees a bon 
escient ; les sprites et les 
decors a I'ecran ont beaucoup 
de relief, et on a en prime un 
scrolling differentiel digne d'ar- 



L'action est rapide et difficile 



F^~ 






■fois trouver des astuces 
dementes pour arriver finale- 
merit la ou vous le vouliez. 
Pour vous aider, sont caches 
derriere les meubles des 
objets tres utiles, comme des 
bombes a retardement, des 
plaques mobiles et plein d'au- 
tres gadgets qui trouveront 
leur utiliie un jour oil I'autre. 
Les graphismes de Impossible 
Mission II sont superbes et 
trSs oolores, et I'animation en 
est excellente. Le jeu semble 
etre le meilleur jeu de tableaux 
jamais realise, et il est assez 
varie et original pour certaine- 
ment iaire le meme bruit lors 
de sa sortie que la premiere 
partie. Assurement le hit de 
demain ! 



' R35 allonge encore U: 
> deja bien fournie de ti 

i, Le programme 






il faut eviter les ennemis et n 
pas s'ecraser sur les murs et les 
fondations spatiales. Comme je 
vous I'ai dit, c'est tres dur de 
progresser. J'ai tout de meme 
reussi a trouver une ruse que je 
vous communiquerais si v< 
ecrivez a Gen4. On peut dire i 
XR35 est un jeu de tir exception- 
nel, et sans doute a bas prix. 
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BOBO 



INFOGRAMES env. 250F 1 a 8 Joueurs 

Systems : ST 




Bobo, c'est le premier logi- 
ciel de lanouvelle gamme 
d'lnfogrames nommee Spirou. 
Quoi ? Vous ne connaissez 
pas Bobo ? Mais c'est incroya- 
' ? Bon, d'accord, j'avoue 
moi non plus, je ne con- 
sais pas ce heros de BD 
avant d'aller chez Infogrames, 
mais quand meme ! 
Bobo est un prisonnier a per- 
petuite, et comme tous les pri- 
sonniers, il n'a qu'un bul dans 
la vie : s'echapper. Helas pour 
lui, malgre toutes ses tentati- 
ves, iin'yreussit jamais. Bobo 
est unjeu base sur le principe 
de la saturation, comme les 
jeux a cristaux liquides que 
I'on trouvait il y a quelques 
annees. En effet, ce que vous 
avez a faire ne change pas, 
mais devient de plus en plus 
difficile. Mais voyons plutot 
comment se passe une jour- 



nee e 



epreuve est celie 
a corvee de lavage. Dans 
piece vue de dessus, vous 



devez tout d'abord empeeher 
toutes les personnes de la pri- 
son d'entrer dans la piece, en 
vous mettant devant la porte 
des qu'elle s'ouvre. Si vous 
echouez, la personne traverse 
alors la piece laissant des tra- 
ces derriere elle. II vous taut' 
alors a I'aide de votre seau et 
de votre balai, nettoyerau plus 
vite ies traces et prendre garde 
a avoir de I'eau propre sous 
peine de ne plus rien nettoyer. 
Apres un moment, le directeur 
de la prison entre. Si la piece 
est assez propre, vous passez 
au niveau suivant, niveau qui 
sera bien evidemment plus dif- 

Vient alors I'epreuve du tram- 
poline. Les gardiens de la pri- 
son ayant decide de faire la 
greve, vous devez dinger de 
gauche a droite un trampoline 
pour rattraper les prisonniers 
qui sautent des fenetres. Votre 
bul final est de leur faire fran- 
chir le mur d'enceinte de la pri- 
son. Si vous loupez trois pri- 




sonniers, vous etes detecte et 
vous passez a I'epreuve sui- 
vante. 

La troisieme epreuve, de loin 
la plus fatigante, est celle de 
la corvee de pommes de terre. 
II faut, a I'aide du joystick ou 
du clavier prendre une a une 
les patates, les eptucher le 
plus rapidemenl possible et 
les metlre avec cedes deja 
epluchees, II en tombe de plus 
en plus, el vous finirez assez 
vite submerge sous un tas de 
pommes de terre. 
C'est maintenant I'epreuve de 
la cantine. Vous devez servir 



m . e a 
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iont 



faut s 



souvenir de celui qui 
demande le premier du rabe, 
sans quol si vous tardez trap, 
celui-ci vous envoie sagamelle 
a la figure, ce qui compte 
comme une faute. Apres trois 
fautes, on passe a I'epreuve 
suivante. 

de s'evader au 
i cinquieme 
j| moyen qu'il a 



Bobo V; 



epreuve. Le : 

trouve, c'est 

fils electrlques tout en evitant 

les impulsions qui ies parcou- 



rent. II doit done constamment 
changer de fil sous peine 
d'etre electrocute. Evidem- 
ment, apres trois tehees, vous 
passez a la derniere epreuve. 
Apres une aussi dure journee, 
Bobo est bien decide a dormir, 
mais helas, ses compagnons 
de cellule ronflent, et il doit les 
bercer pour eviter ceci. Des 
qu'ils dorment tous tranquille- 
ment, vous devez vous cou- 
chez pourrecupererun peu. Si 
vous arrivez a recuperer de 
toute votre fatigue, le jeu 

ficile. 

Les epreuves sont entrecou- 
pees d'interludes assez droles 
(un peu comme dans Pac 
Man), ce qui permet de reposer 



a main. Les jf 



iont i 



pies, el leur attrait vient du fait 
qu'il est toujours possible 
d'ameliorerson score. Evidem- 
ment, plus on est a jouer plus 
on s'amuse. Les graphismes 
sont tres soignes, et accompa- 
gnes de quelques sons digita- 
lises. A noter que c'est le pre- 
mier programme qu'lnfogra- 
mes realise sur le ST pour 
commencer. Autant vous dire 
qu'on sent ia difference : c'est 
tres bien 1 
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MICRO-IMPRESSION 

NUMERO 1 AVRIL/MAI EN KIOSQUE 

+ SALONS: Seybotd conferencies / Forum PC 

+ DOSSIER : Imprimantes laser Postscript 

4- BANC DESSAI : Sprint de Borland 

+■ TABLEAUX : Les imprimantes a moins de 

5000 francs - Les traitements de texte sur MAC 

*■ INITIATION : ABC de la typographie 

+ LE COIN DES FAUCHES : L'okimate 20 

+ PORTABLES : Amstrad PPC 640 

+ TECHNIQUE : Programmer en Postscript 

+ COMPRENDRE : Le traitement de texte 

TOUT SUR LA MICRO- EDITION 
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Us Exclusils 

L'ANGE DE CRISTAL 



ERE INFORMATIQUE env. 250F 1 Joueur 
Systeme : ST 




L'Ange de cristal, c'est la 
suite de Crafton & Xunk. 
Une suite ? Out, mass rassurez- 
vous, une suite qui n'est pas 
qu'une pale copie de ['original 
avec de nouveaux tableaux. 
Cristal est une vraie 



c plei 



tableaux bien sur, mats 
de nombreux personnages et 
beaucoup plus d'astuces. 
L'action part d'une ex-colonie 
terrienne repondant au doux 
nom de Xut-3. Grafton, qui est 
un android, au cas ou vous ne 
le sauriez pas, accompagne de 
son fidele Xunk, un podoce- 
phale jaune et tres agite, doi- 
vent accomplir une nouvelle 
mission sur une planete nom- 
inee Kef. Cette planete est 
peuplee par deux races: les 
Stiffiens, qui sont au pouvoir 
et qui sont disciplines et tres 
methodiques, et les Swapis, 
qui ne vivent eux que par le 
troc. La mission de Xunk con- 
sists a decouvrir le mystere de 
la construction d'un temple 
nomme Amines, temple oil 
seuls les Stiffiens peuvent 
aller, les Swapis etant totale- 
ment rejetes par eux. Ce n'est 
pas une mission facile. Craf- 



ton doit tout d'abord gagner la 
confiance des Swapis, qui 



con; 



issenl 



secrele pour le temple d'Anti- 
nes. Ceci consistera S accom- 
plir trois missions aupres des 
Swapis : retrouver leurs origi- 
nes, puis I'animal familierde 
Tun d'entre eux, et enfin trou- 
ver une antidote pour une 
famille de Swapis malades. 
Evidemment. ceci est beau- 
coup plus difficile a dire qu'a 
faire. Heureusement, de non 
breuses plaques sont dissirr 
nees dans le jeu, et ces pli 
ques vous donnent des rensei- 
gnements sur la maniere d'ac- 
complir les differentes mis- 
sions. Alors, les Swapis dega- 
geront I'entree du passage 



3t, et v 



s pourn 



: enfin 



entamer la seconde partie dt 
jeu : I'exploration d'Antines. 
Cette seconde partie est plus 
du style de Crafton & Xunk, 
alors que la premiere se derou- 
lant en exterieurs et interieurs 
est plus une partie aventure, 
ou certes Taction est presente, 
mais ou Ton meurt quasiment 
jamais. 

Graphiquement superbe, 
I'Ange de Cristal est pourvu 



(* '■ 
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d'une excellente animation, ei 
surtout d'un nombre de details 
effrayant. Vous pouvez desor- 
mais lancer I'objet que vous 
avez a la main fsi il s'agit d'une 
branche, Xunk court la cher- 
chertel un chien 1 1, demander 
a Xunk d'aller chercher un I 



objet a proximite, echanger 
des objets avec les Swapis, et 
j'en passe. Le nombre de for- 
mes vivantes est egalement 
eleve, des robots de toutes for- 
mes aux serpent en passant 
par les puces, qui si elles trou- 
vent Xunk se oollent a lui ! 
Excellent et drole, I'Ange de 
Cristal est un jeu fantastique 
ou le melange arcade et aven- 
ture est parfait, et oil letitrene 
s'explique qu'au dernier 
tableau. 

A noteregalement Texcellente 
musique de Philippe Ulrich ! 



PREDATOR 



ACTIVISION 
Systeme: ST 

Vous n'etes decidement 
pas au bout de vos surpri- 
ses avec Gen4. Nous vous pre- 
sentons Predator, le jeu du 
film, en touie premiere exclu- 
sivity. Comme vous le consta- 
tez, on n'est pas en retard a 
Gen4. Ne vous inquietez pas, 
il y en aura toujours plus dans 
les futurs numeros. Mais par- 
Ions a present de Predator. 
Vous connaissez tous, je sup- 
pose, le gringalet Arnold 
Schwarzenegger. II debarque 
sur nos moniteurs, et il n'a pas 
I'air de vouloir plaisanter. Vous 
dirigez done le heros super 
muscle dans la jungle sud 
americaine. Mais vous n'eles 
pas le bienvenu dans cette jun- 
gle. Une veritable amr e'e 
tueurs vont vous accueiliir a 
bras ouverts, vous vcyez r.o 
que je veux dire... lis on 1 , tons 
des mitraillettes bien char 
gees. Tout ceci n'est pis ras 
surant, mais parole d A"iola. 
rien n'est impossible! pou 

Le jeu se deroule selon un 
scrolling horizontal diftc-emc-i 
de bonne qualite. Lese.inenis 
sont camoufles pour mieux 
vous descendre. Les yaphis 
mes sont moyens, mais dans 
le genre on a connu beaucoup 
mieux. Qu'importe, car en 




revanche les animations sont 
tres bien realisees. L'action 
est prenante. Predator est un 
des meilleurs jeux d'action sur 
ST, qui dans le genre combat 
arcade n'etait pas bien pourvu. 
Le vide est desormais comble 
avec ce tres bon Predator. Les 
adaptations de films sont sou- 
venl delicates a realiser sur 
micro. Celle-ci a 3te parfaite- 
rrerii concue. On s'en rejouit. 
Oi- (Jonnera notre avis defini- 
te d:;ns le prochain numero. 
J'espere qu'avec la version 
'ingle on pourra se procurer 
plus de munitions, car elles 
'Ti£iu:uent cruellement. Si 
vous aimez les Commandos et 
3'iirf.'-, jeux de guerre, vous ne 
■■v. ;:.' pas manquez ce Preda- 
tor Au fait Arnold m'a prescrit 
des stances de musculation, 
^'Ors gare a vous si vous 
r aC-etez pas Gen4. Je risque 
<:c me facher. 
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SPACE RACER 







Apres Mach 3, on va finir 
parcroireque Loricielsse 
specialise dans les jeux 3D. 
Space Racer s'inscrit dans la 
plus pure tradition des grands 

juste de recevoir une pre- 
version. Space Racer est a mi- 
chemin entre la course et la 
simulation. II n'y a pas d'enjeu 
reel, sauf I'honneuret le score. 
Vous conduisez une moto 
intergalactique dans un pay- 
sage futuriste. Votre moto ne 
roule pas, mais vole grace a 



une retrofusee. Vous devez 
suivre une ligne d'energie. Si 
vous vous en £loignez, vous 
perdez votre energie. II y a 
aussi des pilones et des pan- 
neaux a eviter, si vous voulez 
rester en vie. Tous les graphis- 
mes sont tres soignes. Signa- 
lons a ce propos une super 
presentation accompagnee 
d'une musique du plus bel 
effet. L'animation 3D est excel- 
lente. La sensation de rapidite 
est tres bien rendue. Space 
Racer possede en tout cas 
beaucoup d'atouts dans sa 
manche. II devrait connaitre le 
succes. Nous en reparlerons 
bien sur plus longuement des 
que laversion finale nous sera 
parvenue. 




IRON LORDS 

UBI SOFT env. 300F 1 Joueur 
Systeme : Amiga I ST 



Iron Lords est tres certaine- 
ment Tun des logiciels les 
plus attendus du moment. Ce 
Defender Of The Crown a la 
irancaise est en effet un jeu 
etonnant, maisdont helas per- 
Sonne n'a pu jusqu'a ce jour 
jouer a une version definitive. 
Voici cependant ce que nous 

L'action se deroule pendant le 
moyen-age, et vous devez aller 
de ville en ville pour rencontre 
et gagner la confiance de nom- 
breuses personnes, un peu 
comme dans Defender Of The 
Crown mais sans conquete 
veritable. Tout ceci se fait 
dans des decors graphique- 
ment fabuleux, oil aucun detail 
nesemble avoir eteoublie. Evi- 
demment, derriere ia partie 
aventure (aller de ville en ville, 
explorer chaque lieu), i! y a une 
imporiante partie arcade. 
Ainsi. vous deve; faire des par- 
lies de bras de fer, de lira Tare, 
mais il vous faudra aussi jouer 
aux des et enfin combattre 
d'autres chevaliers. Tous les 




personnages rencontres dans 
le jeu sont tres bien dessines, 
et il en est de meme des vues 
generates de la region ou des 
vines. Les epreuves sembient 
egalement tres bien realisees, 
et les jeux interessants. L'en- 
semble se termine par une 
sorte de wargame sur lequel il 
semble difficile d'avoir pour le 
moment des informations. En 
attendant, Iron Lord est prevu 
pour Avril sur Amiga et ST, et 

reparlera. En attendant, je vous 
laisse vous delecter de ces 
superbes images ! 
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Les Exclusifs 

BEYOND THE ICE PALACE 



BEYOND THE ICE PALACE ELITE env. 200F 1 joueur 
Systeme : ST 




Ouf ! unexclusif quiafailli 
nous echapper. Et pour 
une exclusivity, e'en est une. 
Aucun d'entre nous n'en avait 
entendu parler. Et voila qu'il 
arrive, sans meme crier gare, 
des mains meme du responsa- 
ble de la programmation STde 



Elite. 



Ma: 



qu'est-ce, devez-vous 
Rien de plus que la suite du 
celebre GHOST'N'GOBLINS, 
rien de plus, mais rien de 
moins car cela fait deux jours 
qu'M ne quitte pas mon ecran. 
Les graphismes sans etre fan- 



tastiques, restent agreables, 
maisau niveau ludique, cejeu 
est irreprochabie. L'action se 
deroule dans les grottes d'une 
cite brulee. Les forces du mal, 
dans leur soif de puissance, 
ont pris le pas sur les forces 
du bien. Mais, heureusement, 



vous etes la pour reequilibrer 
ce monde de desolation. Le 
scrolling multidirectionnel est 
fluide, et I'animation et pleine 
de punch. La ballade n'est pas 
de tout repos, mais ie tout est 
tres excitant. 



LA MARQUE 
JAUNE 

COBRA SOFT env. 200F 1 Joueur 
Systeme : ST 



La Marque Jaune est le der- 
nier programme de chez 
Cobra Soft, et est bien sur 
adapte de la celebre BD de 
Jacobs. Etrangement pour un 
jeu de cette marque, il ne 
s'agi! pas d'un purjeu d'aven- 
ture, mais plutot d'un jeu d'ac- 

Au debut certes, on trouve une 
petite touche d'aventure, puis- 
que on doit reconstituer un 
dialogue en choisissant 
comme dans « Les Ripoux » ce 
que le personnage doit dire, en 



iant su 



moment i 



la bull 



y est inscrit la 
pnrase qui vous semble la 
mieux adaptee a la situation. 
Une fois cette partie passee, 
on arrive au jeu d'action. il 

sorte de labyrinthe sans se 
iaire toucher par la Marque 
Jaune. De qi " 



iUt s 






■ nt c 



marque mortelle (d'ou l'obliga- 
tion de I'eviter). Les labyrin- 
thes partent de jardins anglais 
pour arriver aux laboratoires 




du professeur responsable de 
toutceci. La, vous devrez vous 
debrouiller pour mettre en 
route une machine qui vous 
permettra d'en finir avec lui. 
Entre temps, vous devrez I'em- 
pecher de fuir au cours d'un 
veritable jeu de Mecano, en 
maneuvrant des grues, plates- 
formes et autres ascenseurs 
pour eviter qu'il ne sorte par 
I'une des issues possibles. 



n jeu original 



etre 



Le programme devrait 
bien tot disponible, avec la 
Bande Dessinee. Une bonne 
affaire quoi I 
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THE THREE 
STOOGES 






CI N EM AW A RE 
Systeme : Amiga 




Apres Defender of the crown, 
qui aeteunsucces, SD!,et 
e genial Sinbad qui n'a malheu- 
reusement pas connu la meme 
reussite que son predecesseur, 
Cinemaware nous propose deux 
nouveautes ce mois ci : King of 
Chicago et The Three Stooges. 
Le premier est sorti et nous le 

isons au crible dans ce 
numero. Quant aux Three Stoo- 

i, nous n'avons regu qu'une 
preversion. Mais quelle prever- 
sion ! Comme d'habitude avec 
Cinemaware, ies graphismes 
sont prodigieux : on se croirait 
vraiment dans un dessin anime. 
Le scenario est tres bien tra- 
aille, tous Ies details ont ete 
etudies avec une grande preci- 

n. Vous allez jouer Ies ames 
genereuses : en effet, votre 

mbreuse famille habite une 



maison delabree et le loyer n'a 
pas ete paye ; un infame ban- 
quier qui fume le cigare vient 
vous rappeh 
vol res soni 
n'ont pas d'argent... Vous etes 
leurseul espoir, car vous influez 
sur le choix de trois joyeux far- 
ceurs. Selon Ies decisions que 
vous prenez, vous gagnerez ou 
vous perdrez de I'argent. Vous 
repondez a des questions pour 
ramasser de precieux dollars. 
L'action est presente dans cer- 

est omnipresent. Le jeu est 
t ruffe d'animations superbes. li 
est encore premature de juger 
l'interet dece programme, mais 
sa qualite est indiscutable. 
Nous attendons la version finale 
avec impatience. 




GREAT GIANA 
SISTERS 



RAINBOW ARTS 
Systeme : Amiga I ST 



N'y aliens pas par quatre 
chemins I 11 s'agit ni plus ni 
moins que d'un clone sur Amiga 
du celebre Super Mario Bros. Ce 
dernier cree pour la console Nin- 
tendo n'a pas encore ete adapte, 
a notre connaissance, sur d'au- 
tres machines. Nintendo 
vendrait-il trop cher ses droits ? 
Pourtant Super Mario Bros fait 
partie des jeux Ies plus vendus 
dans le monde (avec plusieurs 
millions d'exemplaires), e'est 
dire son immense interet ! (voir 
a ce sujet Generation 4 n°1). 
Revenons a notre Great Giana 
Sisters : vous y incarnez un per- 
sonnage qui se deplace sur plu- 
sieurs tableaux, affrontant de 
terrihles creatures, evitant Ies 
precipices et ies pieges, et 
recoltant divers bonus. La ver- 
sion de demonstration que nous 
avons recue n'a ni bruitage ni 
musique (souhaitons que Ies 






possibilites de I'Amiga soient 
bien exploiters) et Ies coilisior 
entre sprites n'entrent pas e 
compte, ce qui m'a permis de 



■enturt 



plusi 



grand peine 
Ca promet d'etre vraiment super 
genial ! 

Comme je vous le disais, la simi- 
litude avec Super Mario Bros est 
dente, surtout le d£cor (che- 
nees, champignons, souter- 
ns, etc.j. Quelques idees, 
notamment le petit personnage 
qui ressemble a Tom Tom, ont 
egalement ete empruntees a 
Wonder Boy, un des fleurons de 
Sega (qui lui a deja ete adapte 
surd'autres machines). Ceci ne 
fait qu'accroitre ['interet de ce 
jeu qui devrait faire un Malheur 
pour sa sortie officielle, d'autant 
qu'il n'a pour le moment aucun 
concurrent serieux dans son 
genre. 
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ATARI] 



520 STF 

520 STF COLOR 

1040 STF MONO 
1040 STF COLOR 
MEGA 2 ST MONO 
MEGA 4 ST MONO 
STAR LC !0 
STAR NB 24/10 
LASER ATARJ Si,M Km 
LASER POSCR1PT AST 



OUVERTURE 

du Lundi au Samecii 

de 9H30 a 19J130 

Demonstrations sur rendez-vous 

tons les jours 



m 



LSLOGKW 



BU RUA^rrSJSSJt:-, 

CALCOMAT2 

COMPTA 3 JAGUAR 

FIRST WORD PLUS 

FLEET STREET PUBLISHER 

INDUCTION 

PUBLISHING JUNIOR 

PUBLISHING PARTNER 

REDACTEUR 

SIGNUM 

SOLUTION 

SUPERBASE 

SUPERBASEFRO 

T1MEWORKS PUBLISH IT 

I'll I .ITA I K05i 
EMULCOM 
K RESSOURCE 
MEDI COMPTA 
MEDI ST 

MICRO TIME CLOCK 
PC DITTO 

SERVEIIR IMTERATEL 
TWIST 

IVI LIS IQU G 
ADAP 1 
CREATOR 
EZ SCORE PLUS 
KEY EXPANDER 
MASTERSCORE 
MUSIGRAPH 
>RO 24 

SYNTHWORKSMT32 
SMPTETRAK 
STUDIO 24 

time lock 
x analyser 

l_Ar-JC";i lACHS 
BASIC GFA 
COMP1LATEUR GFA 
INTOMIKRONfDTSKl 
INTOMIKRON(CART) 
COMPILOM1KRON 
DEVPACK 
F PROLOG 
1NTERCEPTEURC 
LATTICE C 
MARK WILLIAMS C 
MCC ASSEMBLEUR 
MCC PASCAL 
MEGAMAX C 
PACK GFA 
PASCAL ALICE 
PASCAL OSS 
PROFIMAT 




<8?0 
490 
SSOO 
2372 



5337 
5337 
449 



399 

19900 

■2S50 
1190 
14 90 
2900 
990 
2750 
,'390 
4950 
1450 
3100 
2070 



A MIGA 



SOLDES 

MONSTRES 

SUR DBS JEUX 

DE 5 A 65 % 

JUSQU'A 

EPUISEMENT 

DES STOCKS 



CONFIGURATIONS 

ASOfV COUL4 D1SQUEDUR20 MEGA4 DELUXE 
PAINT24 DIG1 1'AiNT 

A500 COUL tDtSC-UE DUR 65 MEGA4 DELUXE 
PA1NT2+DIG1 PAINT 

A500 COUL+EXTENSION 2MEGA + SCULPT 
3D+ANIMATE3D 

A500 COUL+GENLOCK COMPOSITE+ TV 
SHOW + VIDEOTITLER 

A2000 COUL+ MON1TEUR HR+ PROFES- 
SIONAL PAGE+ LASER FOSCRIPT AST 
A2000 COUL + OKilVIEW + CAMERA CCD 
PULNIX (-STATIF 

A2O00COUL+TABLETTECRPA3+DPA1NT24 
DIGIVIEW+SHARP 1X720 

A2000 COULiDlSQUE DUR 20 MEGA+CARTE 
XT+PRO WRITE+SUPERBASE+MAX1PLAN 
A2000 COUL t GENLOCK COMPOSITE* TV 
SHOW4 VIDEOTITLER 

PERIPHER1QUES 

DRIVE Cl.'MANA T 1/12 
DRIVE AMIGA?" 1/2 
GENLOCK COMPOSITE 
PALETTE POLAROID 
INTERFACE PALETTE POLAROID 
DIGIV1EW (DIGITALISEUR) 
GENDER CHANGER 
INTERFACE MIDI 
SCANNER HAWK CP 14 
CAMERA CCD PULNIX 
STATIF DIGIT AL1SATION 
STATIP AVEC SPOTS 
TABLETTEGRAPHIQUECRP A4 
TABLETTEs'.;RAri!:QUr.CRP A3 
TABLE TRACANTE ROLAND A3 
IMPRIMANTE SHARP JX 720 COULEUR 
MONITEUR HAUTE PERSIST ANCE 



GAM ME 500 

AMIGA 500 46$ 
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THE DIRECTOR 





« 6en 4 » 

.'IMAGE ET L'AMIGA 



Oepuis quelqties I ips tJ6ja, les performances graphiques 
de /'Amiga out IntAimffflhs professionals de I'image et I'on 
peut y voir, addilionmes a ses capacites ludiques, les clefs 
de son succes, prlnclpeiement aux Etals-Unis. Une pleiade 
de logiciels el da perlpherlques y sont disponibles. En 
France, I'arrivee de-la machine a ete plus tardive et I'etroi- 
(esse du marche a limite d'autant son essor. De plus, I'im- 
portation de ces produits n'etant souvent assures que par 
de petites societes et meme parfois par de simples reven- 
deurs ne beneflcianl pas d'un soutien « inslitulionnel », la 
diffusion et la publicity s en sont trouvees malheureusement 
reduites. Nous allons lout de meme essayer de faire le point, 
car aufourd'hui la situation se debloque, et meme s'il faut 
encore « fouiller » un peu pour les trouver, les softs et les 



accessoires deviennent disponibles. Pour ces diUerentes rat- 
Sptaisaussi a cause detindisponibilitede certains pro- 
I'heure de nos tests <*), ce mini-dossier ne sau- 
ponsidere comme exhaustif. De plus, son orienta- 
ls Graphiques >• nous en a fait exciure les logiciels 
n technique, de PAO etde composition videotex qui 
feront l'objerde prochains dossiers. 

(') AEGIS IMPACT: graphiques commerci 

AEGIS DRAW et DRAW + : graphique ; 
Deluxe 3D : dessin 3 dimensions ; 

TV-TEXT ; petit composeur de page video 
COLOR FONT et STUDIO FONT: 





Dossier Graphique^ 

ANIMATOR 
APPRENTICE 



Apartir d'un concept tres 
original, Animator Appren- 
tice est destine a animer dans 
I'espace toutes sortes de 
« personnages ». Sept routines 
sont necessaires pour la crea- 
tion d'une scene. La premiere, 
« Character », sert a definir 
sous forme de « segments « 
hierarchises I'equivalent du 
squelette de I'indtvidu a ani- 
mer. Parexempie, ledeplace- 
ment du tronc entraine auto- 
matiquement celui de toutes 
ies autres parties du corps tan- 
dis que celui deiacuisse n'est 
lie qu'au mollet et au pied. La 
seconde, « Script », permet de 
definir le volume, la forme et 
Ies couleurs (32 maximum) de 
chaque segment cree. A partir 
des vues de face et de profit 
qui sont prealablement dessi- 
nees ou digitalisees, la routine 
permet la concordance entre 
ces deux plans et Ton obtient 
un objet en trois dimensions, 
pouvant etre retouche manuel- 
lement. La routine « Action" 
sert a determiner ia position 
de chaque segment dans le 
temps : il suffit de deplacer Ies 
segments a I'aide de la souris 



« Dire 



dont I'Amigaopti- 

rendu. II suffit 

isuite grace au module 

le personnage, de regler la 
camera ainsi que I'eciairage. A 
ce stade, « Rehearsal » rend 
possible une animation des 
segments en temps reel tout 
en permettant une verification 
de son travail. Une fois satis- 
fait du resultat, « Recording » 
rend possible le oatcul de I'ani- 
mation et son enregistrement 
sur disquette en mode com- 
pacts ou en IFF,et on peutvoir 
un ou plusieurs plans sans 
sauvegarde avec I'option 
« View n. C'est a ce moment 
que I'on determine la qualite 
de I'image, selon une gamme 
de 2 a 32 couleurs ou Ham, 
avec ou sans ombrage. « Dis- 
play » vous permet de visuali- 
ser enfin votre ceuvre I ... Ce 
logiciel, de par sa complexity, 
ne s'adresse pas a priori aux 
debutants. II requiert, pour une 
utilisation optimale, un mega 
et demi minimum ainsi qu'un 
gros environnement annexe. 




BUTCHER 2. O 



Butcher est un utilitaire 
capable de convertir le 
mode et la resolution d'une 
imageenceuxdesonchoix.il 
est dote par ailleurs de nom- 
breuses options servant a 
modifier la structure m£me de 
I'irr.age. of f rant ainsi, apresun 
certain temps de recherches 
et de manipulations, un outil 
puissant de creation graphi- 
que. Les effets generes sont si 



nombreux qu'il faudrait plu- 
sieurs pages de ce magazine 
pourarriveralesdecrire. But- 
cher est 1'un des outils indis- 
pensables au graphiste sur 
Amiga et devient rapidement 
le compagnon de celui qui 
aime detoumer, ou chercrier 
de nouvelles formes d'images. 
II est toutefois a regretter que 
la plupart de ses effets restent 
inactifs en mode HAM. 



ANIMATE 3D 



Enfin disponible, Animate 
est une extension qui vient 
completer Sculpt 3D, pour lui 
conferer d'enormes possibili- 
tes. Sculpt-animate est le logi- 
ciel de creation d'images ani- 
mees le plus puissant et le 
plus convivial disponible a ce 
jour sur Amiga, pouvant travail- 
ler en Ham et Overscan. Plus 
qu'une simple routine d'anima- 
tion, il prend a son compte le 
calcul des images intermediai- 
res. Parexempie, dans le cas 
le plus simple ou vous voulez 
deplacer de fagon lineaire des 
objets pendant une duree defi- 
nie par un nombre de frames, 
il suffit de creer la scene de 
debut puis ceile de fin (en con- 
servant toutefois la meme con- 
figuration graphique), et 
Sculpt-animate vous propose 
tres rapidement une version fil 
de fer de I'animation. Si celle- 



ci vous convient, il en effec- 
tuera automatiquement le cal- 
cul et sauvegardera eventuel- 
lement chaque image. Pour les 
deplacements non lin£aires, i! 
est possible de definir graphi- 
quement une trajectoire pour 
chaque element, et le pro- 
gramme pourra apporter le 
ofini« mathematique aux 
deplacements : lissage, etfets 
de Vitesse, moment d'impact, 
etc. II est aussi possible de 
hierarchiser les differents 
objets et d'integrer dans la 
scene, des images IFF figurant 
le premier et I'arriere-plan. La 
encore, Sculpt-animate est un 
soft tres gourmand en 
memoire, et demande de plus 
un certain temps de calcul. 
Une version sp^ciale est tou- 
tefois disponible afin d'utiliser 
le coprocesseurarithmetique. 



AEGIS 
ANIMATOR 



Certainement le plus classi- 
que, Animator est specia- 
lise dans ranimation plane 
(2D). II permet trois types d'ani- 
mation : la gestion de formes, 
le « page flipping » et le 
cyciage de couleurs. Les for- 
mes, directement dessinees 
sur Animator, peuvent etre soit 
pleines, soit en fil de fer, et 
sont sauvegardables separe- 
ment. Grace a un procede de 
metamorphose, il est possible 
de faire evoluer leurs contours 
dans le temps et de gerer leurs 
positions et echefles, simulant 
ainsi la 3D. Animator peut 
recupererdes images IFF pour 
faire soit un fond soit un mas- 
que, ainsi qu'une portion de 
celles-ci pourcreerune anima- 
tion de blocs ou un « page flip- 
ping ». Les options de paleites 



et de cyciage viennent com- 
pleter ces deux proc§d6s. Un 
« script board» sympathique 
et pratique autorise ['assem- 
blage de differentes scenes ou 
I 'organisation d'une sequence, 
et Animator accepte aussi un 
scenario realise sur traitement 
de texte. Ce logiciel accessi- 
ble a tous permet d'obtenir 
des resultat tres interessants, 
mais sa limite reside dans une 
mauvaise gestion de memoire 
interdisant I'acces aux exten- 
sions. 1! est a noter qu'une ver- 
sion Pal est sortie derniere- 
ment, et qu'il s'accompagne 
par ailleurs d« Aegis Image », 
outil de dessin tres complet, 
offrant ainsi a I'acquereur une 
configuration complete pour 
faire de I'animation. 



ANALYTIC ART 



Ce logiciel permet de gene- 
rer des vues fractales de 
plusieurs types, ph 
riquesou en trois d 
Bien que les resultats soiem 
toujours differents et specta- 
culaires, la restriction du para- 



metrage entraine une certaine 
monotonie. C'est malheureu- 
sement le seul logiciel de ce 
type sur Amiga et il ne nous 
donne qu'un faible apercu des 
possibilites de I'imagerie frac- 
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CAO 3D 




DJ un maniement tres sim- 
ple, il permet aux neophi- 
les et a ceux qui ne veulent 
passe plongerdansd'intermi- 
nables heures d'apprentis- 
sage, de concevoir et de visua- 
liser des formes, objets ou 
groupes d'objets en trois 
dimensions. Plus particuliere- 
ment destine au dessin tech- 
nique et au design, CAO 3D 
est un outil puissant, capable 
de gerer faces cachees et 
ombrage. II dispose de tiiu- 
sieurs drivers pour imprinan 
tes graphiques, et permet dn 
piloter un plotter a la normt; 
HPGL pour Iequel seul le tijce 
fiiaire esl possible, sans ehnii 
nation des faces cachees. la 
fenetre de travail comport e 
quatre vues dont une 
a camera », ainsi que tous les 



icones de commandes. De 
nombreux traces: rectangle, 
cercle, arc, arrondi... et plu- 
sieurs fonctions : deplace- 
ment (point ou objet), liaison, 
rotation, taiile, spin, qui ren- 
dent tres souple la creation de 
formes complexes. CAO 3D ne 
travaille qu'en haute et 
moyenne resolution avec un 
maximum de seize couleurs, 
ce qui I'eloigne un peu d'une 
utilisation artistique. La dis- 
quette contient, par contre, 
una pu'iie routine d'animation 
^ert-ii'itant de visualiser rapi- 
dotnenl le deplacement d'un 
nb|el dans I'espace. Enfin, un 
ulilitaire est disponible pour 
rnndre compatibles les objets 
i;«iicus par CAO 3D avec 
Viuec Scape 3D. 



ENTREZ EN CONTACT AVEC LA 
REDACTION DE GENERATION 4. POUR 

CELA VOUS POUVEZ LEUR ECRIRE 

DANS LA BAL GEN 4 OU GENERATION 4 

SUR LE SERVEUR SM1*ST. VOUS 

POURREZ AINSI FAIRE PART DE VOS 

SUGGESTIONS SUR LE JOURNAL. 



« Gen 4 » 
CALLIGRAPHER 



Destine a la creation de 
polices de caracteres pou- 
vant comporter de deux a seize 
couleurs, Calligrapfieroffre de 
formidables possibility aux 
professionneis du titrage et a 
ceux ayant besoin de caracte- 
res ou de symboles particu- 
liers. Le travail se fait a I'aide 
de six ecrans interactifs. Avec 
i Font », on charge une police 
existante en vue de la modi- 
fier, dedefinirses paramet res 
(nombre de couleurs, taiile, 

■;;■:-. . ■ ■ ■ ■■ !.■ '!. ■! i ' '■ ■ ■ ! ■ 

differentes definitions de 
I'Amiga. La valeur Ascii de 
chaque symbole est donnee 
dans " Select ». « Edit » est la 
partie de dessin proprement 
dite, et pourrait etre comparee 
a un mini Deluxe Paint, avec 
Iequel Catligrapher peut 



echanger des Brasses. Cela 
permet de recuperer des frag- 
ments prealablement scannes 
ou digitalises. « Effect » sert a 
modifier la taiile et I'espace- 



itd'un 



iplut 



i Style » egaye vi 









Iff. 



ajoutant couleurs et motifs 
et peut definir differents 
ombrages, le style pouvant 
etre sauve separement et reap- 
plique a une autre fonte. Calli- 
grapherest un programme tres 
souple donnant d'excellents 
resultats. Bien que fonction- 
nsnt avec une configuration 
minimum, un mega est neces- 
saire pour un meilleur contort 
d'utilisation. 



DIRECTOR 



Ce n'est pas un logiciel gra- 
phique a proprement par- 
ler, mais un veritable langage 
de programmation destine a 
('animation. Le programme se 
lance sous Cli et interprets un 
fichier prealablement constant 
a I'aide d'un editeur de texte 
(celui fourni avec I'Amiga sur 
ladisquette « extra >> convient 
parfaitement). Le langage par 
lui-meme est directement ins- 
pire du Basic tant par sa struc- 
ture que par son vocabulaire. 
II permet d'apprehender la plu- 
part des principes d'animation 
connus : « page flipping » total 
ou partiel, cyclage de cou- 
leurs, fondus, rideaux, sten- 
cils, animations de blocs ou de 
textes, et possede plusieurs 



commandes graphiques. II 
peut aussi synchroniser une 
musique digitalisee et utiliser 
des fichiers « Anim IFF « deja 
constiiues. Entre autres nom- 
breuses possibilites, il 
accepte les images Ham et 
Overscan, execute les com- 
mandes Amiga Dos du script, 
et le clavier et lasouris restent 
actifs. Sa puissance est limi- 
fee ici aussi par la memoire 
disponible, et son utilisation 
peut aller du simple « slide 
show « aux sequences video 
en passant par le programme 
de demonstration interactif. 
The Director est un soft tres 
puissant et ouvre de nombreu- 
ses applications. 
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Dossier Graphique • 




VAUGEOIS ELECTRONIQUE 
Non ! Ce n'est pas le 
nom d'un soft mats 
d'une societe fran^aise 
qui developpe plusieurs 
logiciels lies au gra- 
phisme et a la video. 
Entre autres, Cinemas- 
cope : un slide show 
d'un maniement tres 
simple ; Smooth Opera- 
tor : commande de 
volets et d'effets pour 
regie video ; un Depliant 
informatique et une 
borne interactive dont le 
fonctionnement rap- 
pelle celui d'un serveur 
telematique, avec toute- 
fois la qualite graphique 
de r Amiga et des possi- 
bility sonores. Bonne 
continuation... 



DIGI-VIEW 



: Digi-V 






. pose de trois parties : un 
disque colore pour la digitali- 
sation couleur, le logiciel et ie 
hardware, guere plus gros 
qu'une boite d'allumettes. La 
mise en ceuvre du systeme, 

frangais tres complete, est 
deconcertante de simplicity . 
il suffit de brancher le digital!- 
seur sur le port parallele de 
['Amiga et de lui connecter 
une camera video (de prefe- 
rence noiret blanc), de charger 
le soft, et vous voila pret a 
effectuer votre premiere digi- 
talisation. Digi-View permet de 
realiser des images ayant de 2 
a 4096 couleurs sous tous les 
modes, les seules contraintes 
etant celles de la capacite 
memoire : 500k suffiront poui 
la basse resolution (4096), ' 
dis qu'un mega sera ne 
saire pour la moyenne resolu- 
tion et le mode interlace, et 
que la haute resolution deman- 
dera un mega et demi. Le 
temps de digitalisation, pour 
une seule passe, peut prendre 
soit 5 secondes environ, soit 
20 secondes, et trois passes 
(done 15 secondes minimum) 
seront necessaires pour reali- 
ser une image couleur, en uti- 
lisant les filtres rouge, vert et 
bleu. Digi-View gere en fait 2, 
2 millions de nuances (sauve- 
gardables) et doil retrouver 
4096 couleurs affichables sur 
I'ecran. En plusd'algorithmes 
puissants, vous disposez de 
ditferents reglages vous per- 



mettant d'optimiser le resul- 
tat : couleurs, contraste, bril- 
lance, saturation et lissa 
adaptateur est toutefois indis- 
pensable pour les Amiga 500 
et 2000. 



VIDEO 
TITLER 



II transforme votre Amiga en 
un banc-titre video tres puis- 
sant. II utilise la plupart des 
fontes disponibles (meme les 
multicoiores), qui pourront 
etre affectees par plusieurs 
styles ou effets. Video Titler 
peut aussi manipuler des ima- 
ges ou blocs IFF et leur faire 
subir ditferents traitements 
(distorsions, inversions, reduc- 
tions... ), et gere une palette de 
64 couleurs, ce qui simplifie 
considerablement le travail 
avec les images. II est fourni 
avec un autre logiciel (« Video 
Seg ») permeitant de visualiser 
le travail de Video Titler, en lui 
adjoignant des images supple- 
mentaires (y compris Overs- 
can], un cyclage de couleurs, 
plusieurs types de volets, ton- 
dus ou enchainements, et d'in- 
clure des animations au tor- 
mat standard (« ANIM »] 
comme celles issues de Video 
Scape. 



DIGI-PAINT 



Du meme editeur que Digi- 
View, Digi-Paint a pour 
vocation premiere de colorier 
une digitalisation noiret blanc 
en 4096 couleurs. De nom- 
breux modes pour etendre une 
teinte sont disponibles, avec la 
particularite, hormis un mode 
solide, de toujours agir en 
fonction du dessin deja exis- 
tant. Par exemple, le mode 
" Tint o teinte de fagon legere 
et transparente voire dessin. 
D'autres modes realisent entre 
lui et la couleur choisie une 
operation logique telle que Or, 
Xor, ou And, et on trouve plus 
simplement « Add », "Subs- 
tract » et <■ Blend » qui respec- 
tivement ajoute, retranche et 
melange la couleur selection- 
nee a celles de votre image. II 
existe encore trois modes: 



rient en fonction de la luminc 
site du sujet et surtou 
« Shade » qui donne un resul 
tat tres proche de celui de I'ae 
rographe, et dont I'angle ainsi 
que la forme de diffusion peu- 
vent etre ajustes. Digi-Paint 
permet aussi de decouper un 
bloc de forme quelconque et 
de I'utiliser avec n'importe 
quel mode, ce qui donne des 
effets tres spectaculaires. Un 
point noir toutefois Tfenombre 
des fonctions de dessin est 
tres reduit et leur maniement 
est partois surprenant (la 
loupe, notamment). Digi-Paint 
reste cependant I'un des meil- 
leurs softs pour I'Amiga, et 
une version Pal est annoncee 
pour cette annee... 



par le ST ATARI e 
( plan, 2D, 3D, £ ' 
(en direct, midi 
bien entendu de 



Generation 4 fera desormais le point des sorties de tc 
produrts hards et softs ayant rapport a la creation a 

""" " "~" t par I'AMIGA. Cela indue les graptiismes 
limation, travail de I'image ... ), la musique 
. ) et leur diffemtes synchronisations. Avec 
I bancs d'essais pour les meilleurs et, d'une 
s presentation detaillee de tout ce qui 
quelque chose de nouveau et d'interessant pour 
reprendre le slogan cher a ACTUEL. Dans cette optique, nous 
Ian cons un appel pressant atous les fabricants, importateurs, 
eclitGU's, intermediaires de tous ordres qui s'interessent, 
comme nous, a ces domaines a se faire connaTtre et a nous 
envoyerleurs produits. Contactez Frangois Paupert, ie pope 
inconteste de I'image et du son AMIGA/ST. PRESSIMAGE 
210, ruedu fg St-Martin - 75010 Paris -Tel (1)42 49 56 29. 
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DELUXE VIDEO 






Uniquement base sur I'ar 
mation« bit plan 
a dire d'images ou de blocs 
crees sur d : autres logiciels 
graphiques, il peut etre parti 
culierement interessant poui 
realiser des animations peda 
gogiques ou Gommerciales 
Cette technique, dejs 



ancienne, limite la qualite du 
resultat, surtout sur le plan de 
lafluiditede I'animation, mais 
Deluxe Video a su en tirer le 
meilleur parti. II permet aussi 
dejouerune« bande »sonore 
elaboree a partir d'un sott 
musicai, en la synchronisant 
avec les images. 




FORM IN FLIGHT 



Encore un logiciel d'anima- 
tion 3D, tres proche de 
Video Scape sur le plan du 
resultat, mais ayant la particu- 
larite d'etre totalement mani- 
pulate a I'aide de la souris. 
Les objets sont constants en 
mode«fil de fern sur unevue 
representant leu r perspective, 
ou en 2D puis eleves. Une vue 
stereoscopique bicolore est 
disponible, offrant ainsi au 
possesseur de lunettes appro- 
priees une meilleure approche 
de I'espace. La partie anima- 



tion, elle aussi, est entiere- 
mentcsreealasouris. La con- 
ception un peu particuliere de 
ce programme demande toute- 
fois un certain temps d'adap- 
tation. Etant donne sa pau- 
vrete dans la definition des 
aspects et I'impossibilite d'in- 
cruster un fond a la scene, ce 
logiciel s'oriente plutot vers 
une application technique (sor- 
tie possible sur plotter), bien 
que dans ce domaine d'autres 
iogiciels semblent mieux 




De luxe 



Ses performances, sa rapi- 
dite et sa simplicite font 
de D Paint II le logiciel de base 
pour tous ceux qui veulent 

exploiter les qualites graphi- 
ques de I'Amiga. I! travaille 
sous toutes les resolutions 
standard avec des palettes 
ailant de deux a trente- 
deux couleurs. Outre les fonc- 
tions trad itionnel les que Ton a 
I'habitude de rencontrer dans 
les softs de dessin, D Paint 
propose plusieurs modes et 
une multitude d'options dont 
la combinaison offre a I'utilisa- 
teur un contort remarquable et 
une infinite depossibihi=:S gra- 
phiques impossibles a resu- 
mer en quelques lignes. Sont 



PRISM 



« Gen 4 » 
PAINT II 



a noter toutefois : un effet de 
stencil agissant comme un 
pochoir, un effet de perspec- 
tive donnant un effet de pro- 
fondeura une forme plane, des 
modes tels que le melange, 
I'ombrage et le lissage dont la 
puissance et les resultats sont 
hors du commun. Une des 
autres particularites de D Paint 
est de pouvoir utiliser n'im- 
porte quelle portion de dessin 
comme pinceau et de lui appli- 
quer tous les modes et fon- 
lions disponibles. II est impor- 
tant de savoir que si D Paint 
peut tourner sur Amiga 500, 
plusieurs mega de memoire 
seront toutefois 
pour I'exploiter ai 




Dessiner avec 4096 cou- 
leurs... L'objectif de Prism 
s'arrete la, ses possibility 
aussi, seules les fonctions gra- 
phiques de base sont presen- 
tes, ayant de plus une ergono- 
mie et une precision fort dis- 
enables. Une version « plus » 
devrait arriver prochainement 
en France, capable de gerer un 



ecran de 1024 sur 1024 pixels 
en mode Ham, donnant aussi 
I'acces au mode Overscan, 
mais attention, une image en 
mode interlace demandera 
pres de quatre mega de 
memoire. Quelques fonctions 
supplemental res sont prevues, 
restons prudents. 



VOUS PROGRAMMEZ EN GFA BASIC 

ASSEMBLEUR, PASCAL, ZYL! VOS 

PROGRAMMES NOUS INTERESSENT, ET 

LES MEILLEURS SERONT PUBLIES EN 

LISTINGS DANS CE JOURNAL! 

VOUS PROGRAMMEZ EN LOGO, EN ST 

BASIC? HEU... EH BIEN... C'EST A DIRE 

QUE... ENFIN... BON... VOILA QUOI! 

MERCI DE VOTRE COLLABORATION. 
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RAY TRACER 



Logiciel tres particulier, 
puisqu'il fail partie du 
domains public, c'est I'outil de 
creation d'images 3D « ray tra- 
cing » le plus puissant sur 
Amiga. Derive des gros syste- 
mes, il oftre des possibilites 



de gestion de la matiere et de 
son aspect, introuvables sur 
les autres logiciels de ce type. 
II ouvre iaporteatous les fan- 
tasmes du createur, en offrant 
une programmation des objets 
defiant les lois de la Physique. 



Cependant, il reste impenetra- 
ble pour le non-initie. Toutes 
les donnees doivent etre defi- 
nies au prealable sur traite- 
ment de texte, ce qui repre- 
sents un travail colossal pour 
arriverau resultat souhaite qui, 
lui. ne sera visible qu'apres un 
important temps de calcul 
pouvant avoisiner les cin- 
quante heures. 




UN PEU 
DE 

TECH- 
NIQUE 



m and is. 
>, et parlerdemega 
n'est pas megalomaniaque 
mais la plupart du temps indis- 
pensable. Bien que la majeure 
partie des logiciels accepte de 
lonctionner sur une configura- 
tion de base, c'est a dire 500Ko 
pour les 500 et 1000, et 1 mega 
pour le 2000, le graphiste pro- 
fessionnel devra envisager 
rapidement I'aquisition d'ex- 
tensions pouvant aller jusqu'a 
8 mega surtout pour ceux qui 
' 'sirent taire des animations, 
en va de meme pour un 
deuxiSme lecteur de disquette 
et un disque dur qui augmen- 
ted considerablement le con- 
tort d'utilisation. 

irceux qui neconnaissent 
I'Amiga, ilfa 
dispose de plut 
tions: basse (320x200), 
moyenne (640x200), un mode 
interlace (320x400), toutes 
trois avec 32 couleurs, et 
haute (640x400) avec seu 
ment 16 couleurs. Vous r 
dtrez et les 4096 couleurs ? 
C'est le mode HAM : Hold And 
Modify qui autorise ce nombre 
de couleurs aussi important en 
basse resolution et en mode 
interlace. II nous reste le mode 
PAL qui augmente notable- 
ment la resolution verticale 
afin d'obtenirune image pleii 
cadre (la basse resolutior 
passe alors a 320x256 par 
exemple), tout en conservant 
un petit Users autoui 
I'image. Certain program 
principalement ceux 
I'image est calculee, peuvent 
etre en mode Overscan, c'est 
a dire plein Scran, et la, plus de 
bordure ! ... Les modes inter- 
lace et haute resolution provo- 
quent un scintillement tres 
d(?s.,v;reable et necessitent 
rutilisat : on de moniteurs spe- 
ciaux, oils a haute remanence, 
qui neutralisent < 
mene, mais dont le prix reste 
disuasit pour les « hobbyis- 
tes». Commodore propose^ 
aussi, pour ceux qui desire- ^ 
raient enregitrer leurs images 
sur un magn£tbscope, sari 
pour autant investir dans u 
« genlock », un codeur video 
PAL (moins de 300 francs pour' 
le 500 et environ 700 francs 
pour le 2000, 1'amiga 1000 dis 
posant a I'origine de cette sor- 
tie). 
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PAGE FLIPPER 



Comparable a un « utili- 
taire -, ce logiciel permet 
creer une animation par 

ccession d'images. II 

accepte tous les formats 

qu'un seul par scene. En fait, 
Page Flipper charge des ima- 
ges jusqu'a saturation de sa 
capacite memoirs et les fait 
« defiler» a une vitesse et 
dans un ordre etabli par un 
petit scenario. Son utilisation 
est tres simple et ne demande 



aucune connaissance particu- 
liere en animation. Le seul pro- 
bleme de ce logiciel est la 
place memoire importante 
demandee pour le stockage 
des images, mais une nouvelle 
version est annoncee pour le 
premier trimestre 88, avec une 
routine de compac- 
tage/decompactage ainsi 
qu'une autre permeitant de le 
synchroniser MIDI, ce qui 
devrait considerablement aug- 
menter son interet. 



SCULPT 3D 



Sorti en 1986, Sculpt 3D est 
certainement le plus com- 
plet des logiciels capables de 
generer une image « 3 dimen- 
sions », en exploitant au maxi- 
mum les performances graphi- 
ques de I'Amiga, et en evitant 
a I'utilisateur les affres des 
mathematiques. L'editeur, 
avec ses troisfenetres interac- 
tives, represents trois vues, au 
choix, de I'objet ou plutot de 
la scene. II permet en un pre- 

objets, de definir pour chacun 
d'eux sa forme, sa couleur, 
son aspect, satailleet sa posi- 
tion dans I'espace, et il est 
dote, pour cela, d'un nombre 
impressionnant de fonctions. 
On peut cependant regretter 
i'absence d'une procedure 
capable de gerer les objets 
sous forme de groupe, ce qui 
simplifierait considerablement 
les manipulations. Une fois la 
scene creee, il suffit, comme 



le ferait un photograpfie, de 
positionner les sources lumi- 
neuses, de regler leurs inten- 
sites et leurs couieurs, de 
choisir un angle de prise de 
vue ainsi qu'un objectif jun 
super zoom allant du fish-eye 
au tres grand tele-objectif) et 

options regissent aussi le 
resultat final, depuis le mode 
overscan jusqu'a une toute 
petite image, el de la structure 
fil de fer aux 4096 couieurs, en 
passant par plusieurs choix 
intermediates. II est meme 
possible de construire une 
image sur 21 plans (environ 16 
millons de couieurs), non visi- 
ble sur I'Amiga mais qui, une 
fois sauvegardee sur dis- 
quette, sera exploitable sur de 
grosses palettes. Le temps de 
calcul peut cependant attein- 
dre plusieurs dizaines d'heu- 
res pour des images com- 
plexes, mais quel resultat ! 




« Gen 4 » 
VIDEO-SCAPE 
3D 



Video Scape est un ensem- 
ble de routines pour la 
construction et l'animation 3D, 
particulierement adapte a la 
creation de logos, litres et 
autres tormes simples qui 
seront ensuite animes dans 
I'espace et dont ies details gra- 
phiques ne sont pas primor- 
diaux. En effet, Video Scape 
ne peut gerer qu'une seule 
palette preetablie et ne con- 
sent aucun algorithme de Ms- 
sage ou de mise en forme. 
Excepte ces limites, c'est tout 
de meme un outil puissant qui 
permet de realiser des anima- 
tions de bonne qualite dans un 
temps relativement court. II 






des 



SILVER 



* ongu pour ■ 
9 mations 



tri- 
Silver offre 

un excellent compromis entre 
la qualite du resultat et son 
temps de realisation. II 
regroupe en effet, un editeur 
d'objet, le generateur « ray- 
tracing » et un « script-board >> 
pour construire l'animation. La 
construction des objets est 
operee par I'assemblage de 
formes simples predefinies, 
auxquelles on peut attribuer 
differents parametres (couleur, 
brillance, lissage, etc.). La 
camera, quant a elle, peut etre 
positionnee n'importe ou dans 

profondeur de champ redefi- 
nies. En plus des traditionnels 
damiers ou degrades, le sol 
peut etre constitue d'une 
image IFF, et affecte par diffe- 
rents parametres : filtrage de 



PIXMATE 



Plus proche de I'utilitaire 
que du programme graphi- 
que, Pixmate presente deux 
poles d'interet. C'est tout 
d'abord une plaque toumante 
entre les differents formats 
d'images Amiga et c'est aussi 
et surtout un processeur 
d'image. Ses possibilites de 
traitement sont extremement 
nombreuses, depuis I'extrapo- 
lation des couieurs et leur 
ajustement, jusqu'a des opera- 



transformation d'un objet en 
un autre, par exemple. La pre- 
miere de ces routines (EGG) 
sert a parametrer chacun des 
neuf objets ou surfaces geo- 
metriques de base, qui pour- 
ront etre utilises comme tels, 
ou assembles grace a une 
seconde routine (OCT). A ce 
stade,il est encore pos::- 1 bio do 
modifier leurs couieurs, Oi l-es. 
positions et orientations. Ces 
donnees peuvent etre aussi 
creees sous forme Ascii a 
1'aide d'un traitement de texte. 
methode obligatoire pour les 
fichiers de mouvements de 
camera et de deplacements 
d'objets. la touche finale etant 
donnee par Video Scape lui- 



couleur, lissage et reflection. 
Sa plus grande difference vis 
a vis de Sculpt 3D, hormis la 
construction des objets, est 
une simplification extreme du 
systeme d'eclairage : une 
lumiere d'ambiance et une 
seule source ponctuelle, les 
deux pouvant etre ajustees en 
iitenrtite et en coloration. La 
partie animation est basee sur 
un principe simple : chaque 
plan, construit a I'aide de l'edi- 
teur, est calcule puis stocke 
sous forme « delta », c'est a 
dire que seule est memorisee 
la difference entre une image 
et sa precedente. Si vous dis- 



du 



sible 



tions logiques sur les pixels 


ou matrices. La complexite 


des differentes combinaisons 


est telle que la maitrise d'un 


tel outil demandera un certain 


temps. Ce logiciel permet en. 


outre d'optimiser des digitali- 


sations, et de saisir directe- 


ment des pages ecran ou des 


images sur D Paint. Pixmate 


est un outil tres puissant et 


peut rendre de nombreux ser- 
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Une avalanche de nouveaux 
produits graphiques 
devraient deferler celte annee 
n France. En eEfet la plupart 
es editeurs Americains ont 
profite de I'Amiga Show pour 
presenter leurs nouvelles gam- 
mes de logiciels, Animate et 
Director en etant I'avant-garde, 
et les autres devant etre dispo- 
nibles dans le courant du 
deuxieme trimestre. Voici, en 
vrac et en bref, quelques-uns 
d'entre eux : 

Express Paint : Aussi bien des- 
tine au graphisme qu'a la PAO 
couleur, il accepte tous les tor- 
mats IFF meme Overscan, et 
peut travailleravec une resolu- 
tion simulee de 1000 par 1000 
points- 
Deluxe Paint Help : Ou com- 
ment redecouvrir DPaint II en 
plusieurs lecons, ie tout agre- 
mente d'une voix digitalisee 
commentant tous les deplace- 
ments de la souris. 
Photon Paint: Le top-niveau 
du dessin 4096 couleurs. C'est 
le premier a pouvoir gerer du 
teste sous ce mode et il pre- 
sente des tonctions tres spe- 
cifiques comme des projec- 
tions sur sphere, cone, cube, 
... ou des ombrages dont le 
realisme simule parfaitement 
la 3D. 

Photon Video : permet de 
creer des animations 2D et 3D 
sonores pouvant etre synchro- 
nises SMPTE par I'adjonction 
d'un module lecteur de codes 
{« Micro SMPTE..). Le meme 
editeur propose par ailleurs 
Edit 3D et Render 3D, logiciels 
de creation et d' interpretation 
3D, ainsi que Music X, logiciel 
musical MIDI-SMPTE tres com- 
plet (resolution au 1 92 e de noire, 
le 255 sequences, 



iditi 



to). 



Animation Stand : Aide a def i- 
nir les deplacements de 
camera et les zoomings pour 
les createurs d'animations. 
Mandala : logiciel video- 
graphi co-musical, dont un pro- 
totype etait deja presente au 
Sicob de septembre, qui per- 
met de signif ier des zones gra- 
phiques sensibles dans une 
image, dans laquelle le musi- 
cien, filme en temps reel par la 



camera video, sera « incruste » 
et pourra par simple « pas- 
sage » sur I'une de ces zones, 
declencher n'importe quelle 
fonction MIDI. 

Video Effets 3D: II cree des 
animations 3D en haute reso- 
lution Overscan et 8 couleurs. 
Plulot oriente vers I'animation 
de logos, il dispose pour cela 
de nombreuses options et 

Perfect Vision: digitaliseur 
video temps reel Ham, basse 
et moyenne resolution, il ne 
fonctionne actuellement 
qu'avec une camera NTSC. 
Live: Un autre digitaliseur 
temps reel NTSC, qui capture 
environ 12 images parseconde 
avec 32 couleurs. Une version 
HAM est encore a I'etat de pro- 
totype. 

Video Toaster: Toujours et 
encore un digitaliseur temps 

pagne d'un soft tres puissant 
devant resoudre une bonne 
partie des problemes de 
«desk top video », Edite par 
NewTek, qui propose par ail- 
leurs Digi F/X dont seule la 
demo nous est parvenue et 
dont le resultat est impressio- 



Amiga et simule la souris. 
Amigen : Petit genlock PAL et 
NTSC, qui se connecte sur ie 
port video de I'amiga et pos- 
sede, outre une entree video et 
la sortie « incrust », une sortie 
RVB de I'image Amiga. Son 
prix devrait le rendre tres 
attract if. 

De nombreux peripheriques et 
extensions devraient eux aussi 
nous parvenir... Extensions 
memoires pour 500/1000^2000, 
disque dur pour le 500, impri- 
mantes couleurs et scanners, 
cartes 68020, cartes 68020 et 
coprossesseur 68881 qui per- 
mettent un gain de temps de 
3 a 8 pour le calcul d'une 
image ray-tracing, par exem- 
ple... Ces arrivees massives 
sont la confirmation delareus- 
site de I'Amiga dans I'infogra- 
phie et la video. 



Le Super Track-ball est un joystick, 

un track-ball et une souris. Tout a la 

fois, il vous le faut absolument. Voir 

bon de commande. 



LES 

PERIPHERIQUES 
DE SAISIE 



Nous ne traiterons pas ici 
de ceux utilises pour la 
restitution des documents, 
tels genlock, magnetoscopes, 
impri mantes laser ou couleurs, 
et autres traceurs, qui feront 
I'objet de bancs d'essai ou 
dossiers lors de futurs nume- 
ros, mais seulement de ceux 
utilises lors de la saisie de 
documents. 



ration d'ores et deja disponible 
avec Frame Grabber, permet 
d'obtenir un resultat presque 
similaire pratiquement en 
temps reel. Ce dernier est 
capable d'enregistrer une 
source video PAL ou RVBaun 
rythme de 10 images par 
secondes. II fonctionne avec 
toutes les resolutions de 
I'Amiga et peut etre declenche 




DIGITALISEURS 

LJ Amiga possede deja, 
avec DIGI VIEW, unoutil 
capable de recuperer une 
image video de tres haute qua- 
lite, mais necessitant plu- 
sieurs secondes pour obtenir 
le resultat. Une nouvelle gene- 



par une impulsion externe. 
D'autres produits de ce type 
devraient arriverdans les mois 
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RUN 




SCANNERS 

Tres praches d'un photoco- 
pieur de par leur aspect, 
ils donnent a I'utilisateur le 
moyen de numeriser un docu- 
ment papier avec une grande 
precision. A ce jour, un seul 
models est disponible: le 
HAWK, qui enregistre un docu- 
ment A4 avec une resolution 
de300 points parpoucesur~f6 
niveaux de gris, depassant lar- 
gement la qualite de restitu- 
tion des imprimantes laser 
actuelles. En effet, celles-ci 
ont approximativement la 
meme definition mais ne peu- 
vent restituerces nuances que 
par un tramage du document. 
CANON et PRINT-TECHNIK 
doivent venir completer cette 
ligne de materiel, en attendant 



j C-BIT de 



TABLETTES A DIGITALfSER 

Le reve de tout graphiste est 
de pouvoir entrer des des- 
sins de la meme maniere qu'il 



le fait sur une feuille de papier, 
pour les moins doues de sim- 
plement recopier I'ceuvre des 
autres et pour I 'artiste-video 
d'inscrire des textes ou motifs 
en temps reel. Les tablettes 
leur apportenl une solution, et 
quatre fab ri cants se partagent 
le marche en proposant une 
demi-douzaine de modeles. 
Cherry : format A3, d'une reso- 
lution de 0, 1mm, eile est 
dotee d'un crayon et d'un reti- 
cule permettant une saisie pre- 

CRP : diffuse deux modeles, 
une A3 et une A4, ayant une 
resolution de 0, 1mm, fournie 
avec un crayon a mine inter- 
changeable et un reticule en 
option. 

Easy! : tablette A4 a pression, 
d'une resolution de 1024x1024, 
possede un buffer permettant 
d'enregistrer jusqu'a 250 
points par seconde, et n'im- 
porte quel instrument pointu 
peut servir de crayon. 
Summagraphics : propose 
trois modeles A5, A4 et A3, 
resolution 40 lignes par mm et 
une vitesse variable de 2 a 110 
points par seconde, fournie 
avec un stylet et un reticule. 




I'accueil, le serieux, 
les prix, le choix, 
la competence, I'avant 
et I'apres-vente !! 




MEGATAR.j 



DIGITAL1SEURS 




Hi* 



Joysticks 



■ziMlldrMH 



AMIGA 2000 



EMULATEUR MIIJITEL 




B»B 
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DEMANDEZ 
NOS LISTES u 

DE PRODUITS 3 

VOTRE MACHINE 
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L'lMAGE ET L'ATARI ST 



aching! 



Squi- 



re pees d'un 68000, le ST con- 
nait lui aussi de nombreux 
developpements graphiques, 
et le nombre de logiciels des- 
tines a cet usage ne cesse 
d'augmenter. Le ST dispose de 
trois resolutions graphiques : 
basse en 16 couleurs (choisies 
parmi 512] avec une definition 
de 320 points par 200, 
moyenne en 4 couleurs avec 



640 points par 200, et enfin, 
haute resolution en noir et 
blanc avec 640 points par 400, 
cette derniere necessftanl a< 



■■;. : 



moni 



monochrome special. Lf 
systeme couleur, quant a lui 
peut aussi beneficier d'ui 
moniteur particulier, mail 
fonctionne parfaitement su 
n'importe quel televiseu 
equipe d'une prise Peritel 



Cote programmes, la machine 
a beneficie tres tot de « hits » 
devenus depuis lors de verita- 
bles standards, comme Degas 
et Neochrome (notamment 
pour les " formats » de sauve- 
garde), puis la logitheque s'est 
considerablement agrandie au 
point de totaliser aujourd'hui 
pres de 30 produits, toutes 
categories grapriiques confon- 
dues et sans compter ies 



LES ARTS GRAPHIQUES 



DEGAS ELITE 

Le plus connu parce que le 
premier a offrir un ensem- 
ble de fonctions graphiques 
«originales» a I'epoque. 
Tourne surtous ST, couieuret 
monochrome, avec la particu- 
larite d'offrir 8 images simulta- 
nement en memoire sur 1040. 
Une seule palette, par contre, 
lorsqu ! on est en couleurs. 
Fonctions de blocs plutot 
sophistiquees avec rotations 
et diverses deformations, 
cyciage de couleurs et degra- 
des automatiques, fonction 
iexte, et de nombreux outils de 
dessin paramet rabies. (ST Mag 



NEOCHROME 

Tourne en basse resolution, 
avec lamoitieinferieurede 
I'ecran pour les outils de tra- 
vail. Deformation et sauve- 
garde de blocs. Possede 
moins d'outils de dessin que 
Degas, mais presente I'avan- 
tage d'etre extremement 
rapide. Version 0. 5 en 
domaine public, et version 1. 
comme rcialisee. 

ART DIRECTOR 

Tourne en basse resolution, 
avec possibility de dispo- 
ser de deux images simultane- 
ment, mais avec huit palettes. 
Bolte a outils amovible, anima- 
tion de couleurs programma- 
ble, et surtout de puissantes 
deformations de blocs : pers- 
pective, et projection concave 

fortabie de la souris. (ST Mag 



PASNTWORKS 



pier », mode e repetition de 
mmandes » et figures geo- 
itriques concentriques. 



Outils de dessin tres com- 
plets, et puissance dans les 
modes de superposition. (ST 
Mag n°7) 

ATADRAW 

Tourne en haute resolution, 
de nombreux outils de des- 
sin et des fonctions tres 
sophistiquees sur les blocs. 
Une seule page-ecran, mais 
trois fonctions « texte » hyper-- 
puissanie, avec editeur de fon- 
tes. Mode vectoriel disponible, 
et transferts possibles avec 
Degas. Elevation automatique 
de figures geometriques pre- 
defines en trois dimensions. 
(ST Mag n°l6) 

OCP ART STUDIO 

Tourne en basse resolution, 
et propose deux pages- 
ecran pour 520, dix pour 1040. 
Methode de travail particuliere 
avec une « grille-loupe » active 
(dessin en direct), qui doit etre 
integree a la page definitive. 
Nombreux outils de dessin, 
mais rarement paramet rabies. 
« Attenuation » possible des 
contours parchoix d'une cou- 
leur intermedial re, et creation- 
animation de sprites. Compa- 
tible avec latablette graphique 
Pro Draw. (ST Mag n°14) 



ZZ ROUGH 

Tourne en basse resolution, 
et plutot destine au verita- 
ble ii rough » : technique 
rapide d'esquisse et de 
« brouillon », realisee a I'aide 
de feutres, markers, stylo bille, 
craies seches et crayons de 
couleurs. Tous ces outils sont 
parfaitement rendus par le 
logiciel, avec aussi leurs pro- 
pres « defauts ». Fonctions de 
rotation, de transparence et 
conversion. Une page-ecran 
sur 520, dix sur 1040. Choix 
possible du <• papier », courbe 
ondulee, com pas et regie sou- 
pie. Manipulation d'objets en 



gtonnante des couleurs. (ST 
Mag n°16) 

PLUSPAINT 

Tourne en haute resolution, 
et travaiile en deux for- 
mats : A4 en 640 points par 
800, et A5 (un peu moins d'une 
page-ecran), disponibles pour 
i'impression. Fonction texte 
puissante, fonctions de blocs 
et outils de dessin classiques. 
(ST Mag n°6| 

COLORSPACE 

Veritable delire graphique, 
ce logiciel etonnant n'est 
pas un outil de dessin, mais 
plutot un « synihetiseur» de 
lumieres et de couleurs, 
declenche de fagon interactive 
a la souris. Peut charger et 
deformer des images Neo, et 
dispose de « patterns » para- 
metrables d'animation de mas- 
ques et de couleurs, style 
kaleidoscope. (ST Mag n°6) 

CAD 3D 

Version 2. 0, il tourne sous 
loutes resolutions, et fut 
longtemps le seul outil de 
creation et d'animation d'ob- 
jets en trois dimensions. Un 
mega de memoire necessaire, 
et des routines de calcul plu- 
tot lentes. Un editeur, puis 



trois 



S P |U - 



pour gerer I'objet dans I'es- 
pace, sous forme pleine ou fil 
de fer. Gestion des faces 
cachees, de trois sources 
d'eclairage paramet rabies et 
de la palette de couleurs, Plu- 
sieurs objets peuvent etre 
geres ensemble, deformes, 
modifies en volume. Compati- 
ble lunettes « StereoTek », il 
s'accompagne de Cybermate, 
qui est un veritable langage de 
programmation independant 
pour les animations, en plus 
du defilement programmable 
d'images. Globalement diffi- 



accessoires peripheriques. 
Nous dressons ici leur inven- 
taire, en vous renvoyant aux 
bancs d'essai complets parus 
dans la revue ST Magazine, et 
selon cinq categories : les Arts 
Graphiques, I'Animation, les 
Uiilitaires, la Digital isation.et 
les Peripheriques. Enfin, une 
mini-rubrique "A Paraitre » 
vous parlera de ce qui sortira 
bientot sur ST. 



cile a maitriser, mais de super- 
bes resultats. Peut s'accompa- 
gner de deux disquettes com- 
pl^mentaires (Human Design 
Disk et Cyber Control), cove- 
nant differents fichiers-objets, 
ainsi que d'un autre logiciel de 
dessin « CyberPaint •>, qui evo- 
que N£ochrorne par sa simpli- 
city. II exploite le facteur 
Temps, travaiile image par 
image, permet la surimpres- 
sion et le deplacement du 
cadrage. A lui tout seul, il per- 
met de creer des dessins ani- 
mus, du genre Kiki Picasso. 
(ST Mag n°13et n°14) 

GFA OBJECT 



e versio 



pour 



destine a la creation et a 
iion d'objets en trois 
nsions, avec gestion des 
■es et des faces cachees. 

charger une image de 
, et s'accompagne d'l 
ne d'animation simple 

les formes fil de fer. (ST 
n*15) 



GFA ARTIST 



moyenne, 
ce logiciel demande un mega 
de memoire. Fonctions de 
blocs, et creation-animation de 
sprites. « Dispersion » possi- 
ble de pixels sous une brosse 
paramet rable, et fonction texte 
puissante. Excellent dans les 
nombreux effets appliques 
aux blocs, et routines d'anii 
tion des sprites extremement 
sophistiquees. (ST Mag n°l6) 



GFA VECTOR 

Pour haute resolution, ce 
programme est un editeur 
d'objets en trois dimensions 
(graphique et/ou par coordon- 
r - i nl defer uniquement, 
destines a etre recuperes sous 
programmation specifique 
GfA Basic. Une animation peut 
alors etre programmed sou; 
langage, en profitant d'un i 
tain nombre de routines deja 
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ecrites en langage-machine 
afin d'accelerer les displace- 
ments. Un peu « saccade » tou- 
tefois, et une methode d'edi- 
tion des objets pi u tot rebarba- 
live. (ST Mag n°10) 



SPECTRUM 512 



ciel graphique a ce jour, avec 
affichage reel de 512 couleurs 
simultanement. Deux pages- 
ecran pour 520 et douze pour 
1040, botte a outils amovible, 



et trois palettes interactives 
simultan^es, autorisant une 
declinaison extremement 
puissante des couleurs. Loupe 
puissante offrant un acces 
direct a toutes les fonctions, 
nombreuses manipulations 
des couleurs (anti-alias, 
estompe, contraste et remplis- 
sage degrade] et des blocs. 
Notice indispensable. Charge 
les formats Neo et Degas, et 
s'accompagne d'un convertis- 
seur d'images Spectrum en 
« Degas 16 couleurs ». (ST Mag 
n-17) 



INANIMATION 
GRAPHIQUE 



« Gen 4 » 

ST ET AMIGA 

sont dans un 

bateau 

The Lawer Courts of California, traitant entre autres des 
affaires de circulation routiere : utilisait jusqu'a present 
des illustrations statiques. La Forensic Computer Graphics 
a developpe pour elle, un produit permettant de presenter 
des a faits », a I'aide d'une animation video. Le decor ou les 
digitalisations sont faites sur un Amiga 2000 tandis que la 
partie animation proprement dite est realisee sur un ST. Le 
resultat devant etre le reflet exact de la realite, ce logiciel 
permet de respecter la chronologie. les distances et les echel- 
les avec rigueur. II est, apres acceptation du juge, transfere 
sur support video pour etre presenteau jury Saint ST et Saint 
AMIGA nous protegent. Dieu soit loue ! 



ANIMATIC 

Pour basse resolution et 
images Degas, c'est un 
outil simple de creation de 
it bandes dessinees », avec 
cinq modules de travail : le 
decor, les objets (jusqu'a 99 
dans une sequence, ce sont 
des « blocs Degas »), la 
sequence (displacements et 
vitesses, avec editeur image 
par image), le montage (assem- 
blage des differentes sequen- 
ces), et le SHOW ! Marrant et 
facile d'emploi. (ST Mag n°6) 



MAKE IT MOVE 

Pour basse resolution et 
images Neo et Degas, il 
est constitue de deux pro- 
grammes: Objet et Script. 
Avec Objet, gestion de blocs 
d'images sur deux ecrans 
(attention aux palettes), effets 
de zooming et deplacements. 
Avec Script, etablissement du 
scenario sous forme d'icones 
successives au sein d'un edi- 
teur, avec boucles et tempori- 
sations. Un mega de memoire 
conseille. (ST Mag n°6) 



AEGIS ANIMATOR 

LJ un des meilleurs logiciels 
d'animation, basse reso- 
lution, il utilise les differentes 
methodes et possibilites d'ani- 
mation plane connues: flip- 
ping de blocs, cyclage de cou- 
leurs, deformations de polygo- 
nes et nombreux effets de 
deplacements. II est possible 
d'avoir une image de fond et 
un masque. Un mini banc de 
montage permet d'assembler 
plusieurs sequences entres 



FILM DIRECTOR 

Second volet du logiciel de 
dessin Art Director, c'est 
un soft d'animation tres com- 
plet, autorisant un grand nom- 
bre de manipulations en temps 
reel, et disposant d'un editeur 
compiet rappellant des fonc- 
tions du soft dont il utilise les 



HARD COPIER 



L'ULTIME SYSTEME DE BACK-UP SUR ST ATARI 

-Quand vous achetez un nouvelordinatour, la premiere chose que Ton vous consellle de manlere imperative est defaireune 

cople de protection de vos logiciels,...- En efret, pousslere, chaleur, humldlte et champs magnetlques divers peuvent les 

deteriorer.. Le lecteur de disquette peul, mal fonctionner, et vous pouvez vous-meme falre une fausse maneuvre....-Aussi, 

devez vous constater avec surprise que 9 logiciels que vous achetez sur 10 ne peuvent etre copies. 

HAPPY TECHNOLOGY FRANCE a mis au point pour vous, 

un systeme de copie de protection d'une puissance inegalee. 

Le HARD COPIER est une cartouche que vous installez dans le port cartouche du ST. A la difference des copleurs sur 

disquettes, II copie VIRTUE LLEMENT TO US ies logiciels du ST parus ace] our. Si dans lefutur, un ou plusieurs logiciels ne 

pouvaient pas etre copies par le HARD COPIER, des mises ajour seront proposees aux possesseurs du HARD COPIER. 

VOUS POUVEZ L'ESSAYER SANS RISQUES 

S'il ne correspond ait pas a ce que nous annoncons, vous avez 15 jours apres reception pour nous le renvoyer d 
II vous sera INTEGRA LEMEWT -— '■■ 



-eception poi_ 



AVEC LA NOUVELLE VERSION DU LOGICIEL 1.92, LE HARD COPIER FONCTIONNE AVEC 

TOUS LES MODELES ATARI 

PRIX : CARTOUCHE + DISQUETTE 1755 FRANCS TTC 

Is produit HARD COPIER est compose d'une ca-iouche.d'une disquette et d'une notice d'emploi. II n'y a rlen a souder, rien a 
modifier. La mlse en route est immediate....AVERTISSEMENT IMPORTANT : La puissance du HARD COPIER peut le falre 
employer a des tins autres que des copies de securite. Nous rappelons, s'll en etalt besoln, que les logiciels proteges par loi 
de f957 ne peuvent etre copies qu'a I'usage personnel et excluslf de celui qui a achate le logiciel. 

^Adresser vos commandes a : 

3 rue de la tuilerie les granges GALAND 

«*.\ UnDDVTCPUMninrictDAPjnr: stavertin 37170 cMbray les tours 

^*^^nArri I tOHNULUjIL rHANOL TEL: 47 61 64 30 (numero en province) 
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Dossier Graphique— 

LES 
UTILITAIRES 



PRINT MASTER 
PLUS 



e't ■ 



::, ■ 



jment de 
logos, cartes de visite, en- 
tetes, etc. Dispose de differen- 
tes polices de caracteres (une 
par ligne], et d'innombrables 
motifs de decoration, surtout 
avec la serie des disquettes 
n Art Gallery ». Gestion globale 
de la mise en page, et impres- 
latricielle performante. 



(ST iv 



n°4) 



PRO SPRITE 
DESIGNER 



deplacement et une edition de 
sequences d : animafion. Tra- 
vaille en simple ou double 
frame, et cree des fichiers- 

piusieurs langages de pro- 
grammation (Assembleur, C, 
GfA Basic. Fast Basic et Basic 
ST). fST Mag n"15j 

C.O.L.R. OBJECT 
EDITOR 

Crclateurd'icones et editeur 
graphique, il cree le code 
correspondant au graphisme, 
et permet de I'incorporer a un 
programme. 



LA 
DIGITALISATION 



VIDEO DIGITIZER 
PRO 87 



I ges de tres bonne qualite, et 
digitalise sur 127 niveaux avec 
une resolution virtuelle de 
1024 par 512. Ces performan- 
ces nettement superieures a 
celles du ST permettent d'op- 
timiser le resultat de facon 
speetaculaire et de faire des 
recadrages sans pertes. (ST 
Mag n°10) 



REALTIZER 

Digitaliseur temps reel 
basse resolution, il est 
capable de saisir des images 
video a partir de n'importe 
quelle source. Le temps de 
conversion va de l/25 e de 
seconde pourdeuxcouleursa 
I6i25 e pour les seize niveaux. 
(ST Mag n°9) 



A PARAITRE : 



Blativ 



nt 



News », mais de quelle 
importance I Tout d'abord, r.n 
rivee tres prochaine fdcux 
semaines) de la version tran 
caise de STAD, superb^ log 
ciel de dessin en noiret t)i;nc. 
extremement compiet et com 
plexe, avec modules 2D ei 3D. 
de nombreuses options '/.am 
metrabies, une fonction texte 
a faire pal i r certains traite- 
ments dont c'est le seul attri- 
but, des blocs et des deforma- 
tions d'images, une routine 
d'animation, et une belie 
ouverture vers les sorties 
iprimante. * Compatible » 
" CR'P. 



Prochaine aussi (mais sans 
precisions], I'arrivee de ZZ- 
Volume. logiciel de dessin 
t';;iK or-iensions, qui risque de 
nmmttie en cause la hierarchie 
lioni nous avions I'habitude 
cijus ^e:te categorie de softs, 
ti enfin, Gfa Movie, logiciel 
f:';ir,nn.-ii.ion d'images noir et 
plane, mcluant de nombreux 
effets de « volets » et une ges- 
tion du temps, au point de pou- 
voir realiser de veritables 
petits films (a concurrence de 
la memoire disponible, bien 



LES 

PERIPHERIQUES 

GRAPHIQUES 



Nous distinguerons ies 
tablettes, les scanners 
et les genlocks. 



Pour les tablettes graphi- 
ques, deux modeies se 
disputent actuellement le mar- 
che : la « Pro Draw a et la 
« CRP », toutes deux « capaci- 
tives », accompagnees d'un 
stylet et beneficiant d'un dri- 
ver de qualite (inutile si le logi- 
ciel graphique utilise a el4 
implements pour ['utilisation 
directe de la tablette], avec 
parametrage possible sous 
Accessoire de Bureau. Si la 
premiere est la moins chere, la 
seconde beneficie par contre 
d'une resolution graphique 
bien superieure. (Respective- 
ment: ST Mag n°13 et n°10) 



Cote scanners, on trouve 
en France, du plus petit 
au plus gros : le « Handy Scan- 
ner », le « Scanner Canon » et 
le « Scanner Hawk CPU ». Un 
autre systeme, comport ant 
une cellule a installer a ia 
place d'une tete d'imprimante, 
et plutot destine a ladigitali- 
sation de dessins et de pho- 
tos, sera bientot disponible. 
Le i Handy «, comme son nom 
I'indique, se manipule a la 
main et reste le systeme le 
plus simpliste et le moins one- 
reux (ST Mag n"16). 
Le « Canon », ressemblant a 
une imprimante, possede une 



resolution maximum de 300 
points par pouce (un minimum 
d'un mega de memoire est 
alors requis pour un document 
A4 !}, differents formats « com- 
patibles n de sauvegarde, trois 
options de contraste et une 
possibility de sortie directe 
sur Laser Atan. Format possi- 
ble de document : jusqu'a l'A3 
vertical, a a I'italienne ». (ST 
Mag n"15) 

Le - Hawk CP14», seul a tra- 
vail ler a plat, et pouvant servir 
d'imprimante thermique ainsi 
que de photocopieuse, est le 
plus rapide et le plus cher. II 
s'accompagne d'un logiciel 
graphique tres compiet, sur- 
tout en manipulations et defor- 
mations de blocs. Sa resolu- 
tion peut etre choisie entre 
640x400 et 1728x2120, et il se 
verra bientot agremente d'un 
logiciel de reconnaissance 
des caracteres et d'un driver 
laser. (ST Mag n'14) 



Les Genlocks, a peine sor- 
tis de leurs cartons (et 
encore, pour ceux qui nous 
sont parvenus...), sont encore 
trop frais et ne son! pas 
accompagnes de leurs speci- 
fications techniques, lis feront 
done I'objet d'un banc d'essai 
comparatif que nous vous pro- 
poserons bientot, sans doute 
en meme temps que nous pas- 
serons en revue les logiciels 
de dessin technique et indus-' 
triel qui, eux aussi, sont tres 
nombreux sur Atari ST. 



NE RATEZ LE NUMERO 18 

DE ST MAGAZINE SOUS 

AUCUN PRETEXTE 

TOUT, TOUT, TOUT SUR LE ST 

+ LA "BOUTIQUE - : UN CATALOGUE 32 PAGES 

DETACHABLE DE LOGICIELS EN FRANCAIS. 

+ LE MEMENTO "DEBUTANTS": TOUS LES 

TERMES COMPLIQUES DU ST EXPLIQUES. 

+ LE SIDA DU ST 

+ LA GARANTIE ATARI EST ELLE VALABLE ? 

+ LA PROTECTION DES LOGICIELS. 

+ CREER UN SON EN GFA. 

+ LA FAMILLE P.A.O. S'AGRANDIT. 

+ LA COMPTABILITE JAGUAR. 

+ LA PAGE DE L'EMULATION PC 

et toutes les rubriques et series habituelles. 
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V 



Le- specialist© cIItui 16/32 to its 
3 avenue de Grande Bretagne, 66000 PERPIGNAN. Tel 68 34 24 40 



Enfin une boutique branchee dans le MIDI, ne cherchez done plus a PARIS ce que 
vous tiouverez si pres de chez vous... 



ALLO MICRO est une boutique INFOMEDIA 



M ATERIEL AMIGA : 

Amiga 500 * cable peritel 4690 Irs 

Amiga 500 . ecran couleur 1084 7490 Irs 

Amiga 2000 . ecran couleur 1084 15290 Irs 

Amiga 2000 XT disque dur 20 MO 26790 Irs 

Amiga 2000 AT disque dur 20 MO 29190 Irs 

Ecran couleur 1084 2950 Irs 

Lecleur supplemenlaire A 1010 2090 Irs 

Extension memoire A 501 1095 Irs 

Imprimante MPS 1250 2590 Irs 

Imprimante MPS 1500 C 3390 Irs 

Imprimante MPS 2000 6490 Irs 

imprimante MPS 2010 7690 Irs 

Modulateur PAL A521 190 Irs 



I DISQUETTES VERGES 3d 1/2 DF DP 12 Irs I 



LES PROMOS: 

AMIGA 500 + ecran 1084 + 1 

joystick + 1 tapis souris ♦ 3 Floopy 

Amiga + 3 Amiga Show 

7" 4 3 O frs 

Imprimante citizen 120D (complete 

avec cable et interface Amiga 

500/2000) 

1 S 9 O ff rr s 



EXTENSIONS: 




UTILITAIRES AMIGA : 




JEUX AMIGA : 




Lecteur externe 3p 1/2 
extra-plat platine Nee 
100% compatible 


1790 
trs 


Aegis draw + 
Aegis sonix 
Amigatel + cable 


1950 frs 

790 frs 
990 frs 


Amiga Show 
Barbarian 
Bard's Tales 


99 frs 

245 frs 
290 frs 




C.A.O 3 Den Francais 


1490 frs 


Chess Master 2000 


290 frs 






Deluxe paint 11 


1190 frs 


Crazy cars 


290 trs 


Genlock prolock 




Digipaint (4096 couleurs) 


690 frs 


Defender of the Crown 


380 frs 


composite 


frs 


Digiview 2 poui 500/2000 


2280 frs 


DR fruit 


99 frs 






GO 64 (emulateur C 64) 


790 frs 


Flight Simulator II 


430 frs 


Genlock A 8600 


14990 


GO 64 pour Amiga 1000 


1090 frs 


Floopy 


99 frs 


prolessionnel 


frs 


Maxiplan + 


1890 frs 


Giganoid 


290 frs 






Maxiplan 500 


1390 frs 


Goldrunner 


260 frs 






Midi Interface 


590 frs 


Karate Kid 2 


250 frs 


pour A 500 




Music studio 


350 frs 


King quest III 


340 frs 




Super base en Francais 


990 frs 


Leader Board 


295 frs 






Page Setter en Francais 


1690 frs 


Marble Madness 


245 frs 


SERVICE: 




Texcraft + en Francais 


750 frs 


Moebius 


290 frs 






Turbo Drummer 


390 frs 


Mouse Trap 


165 frs 


Une equipe dynamique a 


Videoscape 3D 


1590 frs 


Nibbly 


99 frs 








Power play 


235 frs 


formation, garantie sur site, 


LIBRAIRIE : 




Starglider 


255 frs 


assistance telephonique. 
Service digitalisation 


Trues et astuces 


199 frs 

120 frs 


The Pawn 


255 frs 


d'images et reproduct 




Cipfs pnnr Amioa 


195 frs 










102 programmes 


175 frs 






imprimante couleur. 
Nous. consul ter. 


Intro au systeme Amiga 


175 frs 


Plus de 100 litres disponibles, 
nous consulter... 



Envoyez vos commandes sur papier libre accompagnees du reglement par cheque. 

Rajouter 30 frs de port pour les logiciels, et 150 frs pour le gros materiel. 

ALLO MICRO VPC, boite postale 12, 66270 LE SOLER. 



Top GEN 




1 
2 
3 

4 

5 

6 

1 

8 

9- 

10 



tS9l*D9l"l3ll (Psygnosis) Si/Amiga 

Defender of The Crown (cm Mare) si/« 9 a 

Test Drive 

Terrorpods 

AirDdll (Microdeal) St 

Manoir de Mortevielle 
Goldrunner 
Tonic Tile <m«« 
Karate Kid 2 
Mach 3 



(Accolade) St/Amiga 



(Psygnosis) St/Amiga 



(Microdeal) St/Amiga 



(Microdeal) St/Amiga 



(Lankhor) St/Amiga 



(Loriciels) St 



cjfc* 



t Ce mors ci, la societe 16/32 offre un OBLITERATOR a dix joueurs tires au sort. Nous 
attendons vos votes, sur bulletin, ou sur papier libre ; mais de grace, evitez de voter 

« pour des logiciels encore indisponibles comme IRON LORD, HOT BALL, ou SPACE 
HARRIER. 



Je vote pour les dix jeux suivants 
(par ordre de preference) 

1 

2. 

3 

4 

5 

6. 

7. 

8 

9. 

10. 

NOM: 

PRENOM: 

ADRESSE: 

CODE POSTAL :.....'...'..'... ......... 

BULLETIN DE VOTE A RETOURNER A : 
GENERATION 4, PRESSIMAGE 
210 RUE DU FAUBOURG SAINT MARTIN 
75010 PARIS 



TOP GEN 

La sortie de HOT BALL, le logiciel offert par 
SATORY pour le dernier Top Gen, etant retardee 
pour des raisons que nous ne pouvons encore vous 
devoiler, la liste des gagnants, ne sera communi- 
quee que dans ie prochain numero. Les gagnants 
recevront le jeu des qu'il sera disponible. 



is tenons a vous remercler pour les nombn 
>onses que nous avons regues a notre TOP GEN 
mtinuez a nous ecrire r$gulierement. N'hesite. 
, 'as a nous faire part de vos gouts, et surtout de vo, 
conseils. Nous avons recense avec la plus grand 
minutie tous vos votes jusqu'a la date limite du fto. 
clage. Les bulletins qui sont arrives apres cette datt 
latidique seront pris en compte pour le prochair 
TOP GEN. 



162 



&*& 



>Mt 



UN JEU DE SIMULATION DE COMBAT QUI 
PRESENTE 7 SITUATIONS DIFFERENTES. 

Lancez-vous a l'attaque du Quartier General ennemi et utilisez tous 

les moyens qui sont a votre disposition pour y parvenir : jeeps, 

.... „.^s. Mais de toutea facons vous serez force de traverser la jungle et les deserts a pieds. Votre Mission 

presente des dangers a tout moment. Mais heureusement vous disposez d'un armement et d un 

equrpement tres sophistiques qui vous permettra si vous avez les reflexes de faire face a toute situation. 

Attention si vous decidez de vous lancer dans cette mission il faudra alter jusqu'au bout. 

Vous serez seul et ne pourrez pas faire demi-tour. 




ZACDEMOUSGUETTE. 
06740 CHATEAUNEUF 
DEGRASSE. 
TEL: 93 42 7145. 



DISPOW1BLE ST ET AMIGA 



fc^fdg 



VOYAGE AU CENTRE 1)E LA TERRE 

UNE AVENTURE A GRAND SPECTACLE 




Le plus grand exploit du siccle dernier 
' enfinsurecran,pourrendrehommage 
au pere de 1'aven'ture moderne, Jules 
Verne. Ce logiciel parseme de jeux 
d'arcade est un hymne au progres. 



photos d'ecran tirees 
de I' AMIGA 







logiciel disponible pour 
AMIGA -ATARI ST -PC 



-»^< 



58 rue Louis VANNINI Z.I. des Chanoux QtiiO Neuillv-sur-M-jriv 

Tel. 43 00 65 64 



